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VIDEOSPIELE  OHNE  KOMPROMISSE 


Link  mit  dem  Zaunpfahl 


Freie  Fahrt  für  freie  Bürger 


Licht,  Kamera,  3D-Action! 


[Mf]  Gegenwart  und  Zukunft  der  Konsolen:  f 
Welches  System  hat  die  besseren  Spiele? 
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oWiVvenA®  SORW.MoWgas. 

„.Sup«t«ns.VQR4w<ie5Tvw 

'  Mot  ^P9e''• 


Du  Itiegst  davon.  WQ9'^ 
hVntdT  dir.  Runde  Jüv  * 

Rennen.  xNuDnsV*"'^ 

Modus.  txKVusW 


Im  Rahmen  unseres  Vergieichs  zwischen  Ptaysta- 
tion  und  Nintendo  64  zollen  wir  den  beiden  Gigan- 
ten  nicht  nur  Lob,  sondern  bemängeln  logischer* 
weise  auch  bestimmte  Vorgänge.  Hier  gibt*s  an  der 
zögerlichen  Preispolitik  was  auszusetzen,  dort  an 
der  nicht  ganz  perfekten  PÄL-Änpassung  von  Spit¬ 
zenspielen.  Wie  professionell  jedoch  beide  Firmen 
ihre  Produkte  im  grofien  und  ganzen  vermarkten, 
wird  erst  dann  deutlich,  wenn  man  sich  in  anderen 
Bereichen  der  Unterhaltungselektronik  umschaut.  Da 
labern  doch  ein  paar  Dutzend  Soft*  und  Hardware- 
Anbieter  jahrelang  über  den  DVD-Standard  -  Kino¬ 
filme  in  optimaler  Bildqualität  samt  Digital-Surround- 
Klang  zu  einem  richtig  guten  Preis.  Der  Erfolg  war  vor¬ 
programmiert.  schliepiich  ist  das  DVD-Konzept  durch¬ 
gehend  schlüssig, 

Ende  Februar  wurden  dann  auch  von  der  Firma 
Panasonic  die  ersten  DVD-Player  ausgeliefert  - 
nur  hat  leider  niemand  an  die  Software  gedacht. 
Mit  "12  Monkeys"  erscheint  lediglich  ein  Film  zum 
Start,  die  nächsten  Titel  sollen  erst  zur  herbst¬ 
lichen  internationalen  Funkausstellung  in  Berlin 
auf  den  Markt  kommen.  Wer  trifft  da  eigentlich  die 
Entscheidungen?  Man  stelle  sich  vor.  Nintendo  lie¬ 
fert  am  1.  März  dos  N64  mit  "Super  Mario  64"  aus 
und  verspricht  das  nächste  Spiel  für  den  30.  Sep¬ 
tember!  Als  wäre  die  Software-Situation  nicht  lach¬ 
haft  genug,  geht  mit  der  Firma  Philips  ein  Mitglied  des  DVD-Konsortiums 
gegen  die  Veröffentlichung  dieser  wehrlosen  "12  Monkeys"-DVD  rechtlich  vor  - 
irgendwann  hätte  man  schliepiich  vereinbart,  dap  man  als  Digital-Surround- 
Ton  nicht  den  weltweiten  Standard  Dolby-ÄC-3,  sondern  MPEG-Äudio  (für  das 
es  bislang  keinen  einzigen  Decoder  gibt!)  benutzt.  So  kann  man  ein  preiswer¬ 
tes,  technisch  hochkarätiges  Speichermedium  für  Filme  und  auch  Musik 
schon  kurz  nach  der  Geburt  einschläfern. 

In  diesem  Sinne  bedanken  wir  uns  bei  allen  Konsolen- 
Anbietern,  die  selbst  in  den  schwierigsten  Situationen 
nicht  annähernd  so  hilflos  agieren  wie  momentan  die 
meisten  Mitglieder  des  DVD-Konsortiums. 


DVD-Techoik  Nicht  nur  Hottnungsträger  aller  Film-Freaks,  die  ihre  Lieblingsstreifen 
zu  Hause  in  Kino-Qualität  erleben  wallen,  sondern  auch  das  potentielle  Speicher¬ 
medium  der  nächsten  Konsolen-Generation.  Im  8ild  seht  Ihr  den  ersten  deutschen 
DVO'Player  von  Panasonic  -  die  Software  folgt  im  Herbst! 
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®Mit  stahl¬ 
härter 

Fausti  Hötien- 
dämon  Ögre 
erwartet  Euch 
beim  dritten 
Schlagabtausch 
der  erfelgrei- 
eben  *'Tekken^*- 
Serie, 


Jüngling 
kommt  seiten 
atiein:  Neben 
dem  Erdting 
Wen  bestehen 
acht  andere 
Kämpfer  ihre 
galaktische 
Feuertaufe. 
Der  Name  ist 
Programm: 
"Wild  Ninesr* 


«^Großes  Finale;  Kampf  der  Konsolen-Giganten 

W  Unserem  Hardware-Vergleich  (MAN!AC  5/95)  folgt  der  ver¬ 
schärfte  Blick  auf  alle  Spiele  für  Nintendo  64  und  Playstation: 
Auf  welcher  Konsole  gibt's  die  bessere  Auswahl?  Wie  sieht's 
mit  dem  Software-Nachschub  aus? 

28  Gesamtwertung:  Ausführliche  Abschlußtabelle 


©Großes  N64-Preview-Special 

Exklusive  Infos  und  neueste  Bilder  der  64-Bit-Highlights 

32  Starfox  64:  Fox  McCloud  im  Raketenhagel 

Analog,  vibrierend  und  ohne  Atempause  auf  Corneria 

36  Zelda  64;  A  Link  to  the  Third  Dimension 

Sensationelle  Bilder  des  ultimativen  Action-Adventures 

37  San  Francisco  Rush  Extreme  Racing 

Dröhnende  PS-Gefechte  in  den  Straßen  von  San  Francisco 

38  Earthbound  64;  Terra  Incognita 

64-Btt-Rollenspiel-Revolution  mit  selbständiger  3D-Welt 

40  Extreme  G:  Schubkraft-Show 

Wipeout  goes  N64:  Acclaim’s  Gleiter  heben  ab! 

41  Modul-Futter:  Weitere  N64-Entwicklungen 


®Raumpiioten 
atmen  tief 
durch:  "Starfox 
64",  die  N64- 
exklusive  Jagd 
durch  fremde 
Galaxien,  wagt 
den  Jungfernflug. 


©Das  erste 
Nintendo- 
Spiel  des  ame¬ 
rikanischen 
Traditionsher¬ 
stellers  Atari: 
"San  Francisco 
Rush  Extreme 
Racing”  schüt¬ 
telt  Euch  kräf¬ 
tig  durch. 


6 

10 

12 

14 


Forsaken:  Höllenfeuer 

Brandheiß:  Probe  arbeitet  an  einem  360-Grad- 
Inferno,  das  Eure  Playstation  zum  Kochen  bringt! 

Abe’s  Oddworid  Odyssey 

Ein  Playstation-Alien  flieht  aus  dem  Knast:  Bombt,  pfeift 
und  singt  Euch  Euren  Weg  in  die  Freiheit! 

Wild  Nines:  Teenager-Trek 

Shiny’s  abgedrehtes  Playstation-Jump’n’Run 
Tekken  3:  Ein  Schläger  kommt  seiten  allein 

Griff  nach  der  Prügelspiel-Krone:  Freut  Euch  auf  vier  neue 
Spielfiguren,  coole  Combos  und  flotte  3D-Hintergründe. 
Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 
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inaepen- 
dence  Day 


72  Need  for 
Speed  2 


IMRORT-TESTS 


5ß  Rally  Cross 


Geht  Abe  OLjrch  das  Tor,  verfolgt 
Ihr  eine  nahtlos  in  das  Spielgeschehen 
eingebettete  FMV-Sequenz, 


ir  befinden  un.s  in  einer  ent¬ 
fernten  Ecke  der  Galaxis,  Die 
versklavten  Kreaturen  in  den 
Rupture-Fleischfahriken  führen  ein  grau¬ 
sames  Dasein:  Mit  versiegelten  Lippen 
l>ewältigen  sie  nionotone  Arbeiten  für 
,die  herrschenden  Sligs  und 
Glukkons:  Fleischdosen 
verschliefen,  diese  mit 
iufklebeni  versehen.  Brei 
'zusammenrühren.  D<xh  als 
unser  Held  Abe  durch 
Zufall  die  Wahrheit  über 
seine  Kasse  erfährt,  ist ’s 
vorbei  mit  der  unteitänigen 
Zu- 


Früher  nämlich  war  Abes 
Volk  überaus  respektiert 
in  seinem  Heimatqua- 
dranten.  So  hatten  die 
Vorfahren  eine  wunder¬ 
bare  Gabe  für  nielcxlirise, 
zugleich  aber  -  wenn 
nötig  -  furchteinflöKen- 
de  Gesänge.  Doch  auch 
für  ihre  freundliche,  lie¬ 
bevolle  Art  der  Komiiiu- 
nikation  waren  die 
Mudokons  Ixkanni,  Jetzt 
i,st  die  Zeit  für  Abe  ge¬ 
kommen:  Sowolil  sich 
selbst,  als 


auch  seine 


Kontaktaufnahme;  Mach  einer  schüchternen  Begrüßung  bringt 
Ihr  Euren  Artgenossen  dazu,  sich  von  der  Fallgrube  zu  entfernen. 


Gerade  noch  recht¬ 
zeitig  die  Ebene  gewech-  1 


seit:  Abe  hat  einen  der 
Wächter  geweckt! 


rückiialmng  gegen¬ 
über  den  schwerbe¬ 
waffneten  S1  ig-  Wa¬ 
chen:  Die  arfeiten- 
den  Mudokons  wer¬ 
den  selbst  zu  Brei 
genilirt,  allen  Fron- 
Arbeitern  droht  der 
baldige  Tod!  Doch 
,das  ist  nicht  al- 
vvas  Abc 


Artgenossen  aus  der 
Gefangenschaft  zu  befreien 
und  der  Gewaltherrschaft 
ein  Ende  zu  bereiten.  Mit 
Geschick,  Mut  und  seiner 
neu  entdeckten,  noch  nicht 
sehr  ausgeprägten 
Fähigkeit,  sich  zu 


artikulieren,  macht  sich  Abe  auf 
den  Weg  zu  einer  Odyssee... 

”Abe’s  Odyssee”! 

Das  Geschehen  in  den  düste¬ 
ren  Rupture-Fabriken  \  erfolgt 
Ihr  von  der  Seite,  stau  Scrolling 
„blättert“  das  Spiel  auf  die  nächste 
Szene,  wenn  Ahe  den  Bild  rund  erreicht. 
Die  vielfältigen  Fähigkeiten  des  .Aliens 


er.schliefen  sich  Euch  erst  nach  einiger 
Spielzeit.  Neben  dem  üblichen  Können 
e  i  n  es  Videos  pie  1  liel  den ,  sp  ri  nge  n , 
ducken  und  kurzzeitig  sprinten,  muß 
Ahe  vor  allem  ktimmunikativ  vorgehen, 
um  seinen  Freunden  zu  helfen.  Anstatt 
an  Euren  putzenden  Leidensgenossen 
e  inf  a  ch  vo  l  ü  herzu  sch  re  t  te  n , 
macht  Ihr  sie  mit  einem  schüch¬ 
ternen  „Hallo"  auf  Eucli  auf¬ 
merksam.  Nach  der 
Erwiderung  Eures  Grufe's 
schließt  ihr  durch  vielfältige 


von  einem 
Reisen 
Schama¬ 
nen  er- 
fäliii: 


Oben  seht  Ihr,  was  passiert,  wenn  Abe 
Bomben  zu  hektisch  entschärfen  v^ilL  Rechts:  Durch 
gutes  Timing  Ist  die  Gefahr  endlich  deakUviert. 


48k 


>ie  Rupture-Fleischfabriken 
ber’gen  ein  schreckliches  Geheimnis. 
Helft  dem  Alien  Abe.  auf  der  Play 
Station  dem  Inferno  zu  entfliehen! 


mmh 


iHUTt-E' 


|A«^S 


Miom^ 

(AsuAinh 

iHAhtS 


u^mi 


Hallo  Jch  bfn  Abe:  Hier  studiert  Ihr  die  ^ 

verkümmerten  Kommunikationsfähigkelten  5 
des  Helden.  Ausprobieren  ist  erwünscht!  M 


Lebensbegrenzung  aus.  Lediglich  die 
Motivation,  möglichst  viele  Eurer 
Freunde  zu  retten,  führt  Euch  wieder  an 
den  Anfang  Eures  Abenteuers  zurück. 

Das  innovative  ’Talk  n'Run’-Geschehen 
verlangt  nach  Köpfchen  und  sclinellen 
Reaktionen,  belohnt  Huch  dafür  aber 
auch  mit  spannender,  sympatliischer  und  ^ 
nicht  zuletzt  professionell  inszenierter 
Unterhaltung,  cb 


I  Phant^sievotf- 
I  fas^fnie rundes 
I  Afian^Abenteuefj 

1  das  mit  Sprung^f 
I  4ction-  und 

I  Aöventure-^ 

Btemanten  glänzt. 
i  Edle  Technik  er- 
I  gäiizt  das  ge'- 
iungene 
I  Spietdesign. 


/  Hektik  am  Bomben-Automaten:  Während  die  wild  schießenden  Wachen  anrücken,  muß  Abe  sich 

eine  Granate  schnappen  und  diese  auf  die  Schurken  werfen.  Hier  mißllngt's  jedoch... 


Sprach-,  Furz-  und  Pfeifgeräusche  provi¬ 
sorische,  aber  um  so  herzlichere  Freund¬ 
schaft  zu  anderen  Modokons,  Danach 
versucht  Ihr,  durch 
Umlegen  von  Schal¬ 
tern,  Täuschen  von  be¬ 
drohlichen  und  schnell 
schießenden  Wach¬ 
soldaten  und  gelegent¬ 
lichen  Gesprächen,  die 
armen  Kerle  zu  Dimen- 
sionscoren  zu  geleiten, 
mit  deren  Hilfe  sie 
dem  Alptraum  auf 
Rupture  entkommen  können.  Während 
dieser  Aktionen  interagiert  die  gesamte 
Umgebung  mit  Euch:  Durch  Geräusche 


aufge wachte  Monster  wittern  den 
Genich  Eurer  Körpergase,  hören  Eure 
Schritte  und  versuchen,  Euch  mit  Blei 
volizupumpen. 

Deshalb  solltet  Ihr 
Gespräche  nur  in 
abgelegenen  Ecken 
führen,  in  der  Gegen- 
Avart  von  Feinden  auf 
Zehenspitzen  vorbei¬ 
huschen  und  unter 
Beschuß  sclinellstens 
zum  nächsten  Vor- 
spaing  hechten.  Mit 
dieser  als  .Story'-Dweiling''  bezeichneterl 
Interaktion  entwickelt  sich  dann  auch 
ein  deutlich  intensiveres  Spielgeschehen 
als  bei  gew  öhnlichen  Jumpb  Tu  ns.  Wer 
nicht  ständig  mitdenkt  und  voll  Iconzen¬ 
triert  vorausplant,  verbaut  sow^ohl  seinen 
Schutzbefohlenen  als  auch  sich  selber 
den  Weg  aus  dem  Gefängnis.  Übrigens: 
Um  Frust  zu  venneiden,  kommt  „Abe ’s 
Odyssee’'  völlig  ohne  Zeit-  oder 


/  Eine^  typische  Situation:  Ihr 

"unterhaltet"  Euch  mit  einem 
Leidensgenossen. 


Die  dritte  Dimension:  Abe  wechselt  mit  Hilfe  von  Tele  porter -Türen  zwischen  Vordergrund-  und 
Hintergrundebene.  Rechts:  Auch  aus  dem  Hinterland  legen  die  Monster  auf  Euch  an. 


Exaktes  Ti  m  i  n  g  erfo  rderl  ich :  Beim 
Schrott -Hagel  (ganz  oben)  und  im  Bombe  n- 
Lager  (oben)  geht's  um  Sekunden]. 


CAüfgepaßt:  Der  Schalter  aktiviert  die  Fallgrube 
unten.  Laßt  unbedingt  Euren  Kollegen  arbeiten... 


...denn  wenn  Ihr  ihn  ruft,  wird  er  exe¬ 
kutiert.  Durch  Pfeifen  nervt.  Ihr  den  Wächter 
und  laßt  !hn  dann  nach  unten  falten. 


Per  Aufzug  lernt  Ihr  tiefergelegene 
Kerker  der  Fleischfabrik  kennen  und 
erkundet  neue  Fluchtmögtichkeäen 


Hier  erkennt  Ihr  eines 
der  vielen  Flucht -Tore:  Ein 
Mann  mehr  ist  gerettet! 


M  A  N-  I  A  1 


^^uf^net/^iÄHvDsteten 

nur  noch 

^^rdas  bloss^  Überleben 
■r  Epkundet  mit  schv%er- 
ten  Glei:terrydie  Gang-  ^ 
I  von  "Forsakj^"  und 
™re  Sony-'uTO  Ninten^^^^ 
Bolen  bereit 
ra-schn^le^  . 

t  ohne  Sndae!,^BP^  /  , 


be;%affj 
System 

TO“Koi 
ein 
Gef 


Schwerkraft  (di^uch  hei  der  Orientie- 
Ring  hilft),  ^afs'auch  abwechslungsreiche 
Texturen  und  Polygon- Insmilattonen,  die 
Huch  l  x*i  noch  mal  ige  111  Durc  hfliegen 
eines  bekannten  Ganges  ein  sofortiges 
Deja-Vu-Hrlebnis  vermitleln.  Denn  statt 
langwieriger  Orientieriingsajbeit  geht  hei 
diesem  Titel  die  Post  ab:  Schnelle,  harre 
Baller-Action  wird  mit  leistvingsfahigen 
'  Waffeo-Extras  (siehe  Ka- 
;  sten)  und  spekta^ 

kulärer  * j  ■_  *  >c 


"4  .  olle  Bewegungsfreiheit  ist  das^'| 

herausragende  Merkmal  von^' 
IbA  ^Forsaken'f  das  /xiv  Zeit  in  den 
englischen  ,,Probe“-Studios  enhvickeft 
wird.  f){jch  stau  einer  langsamen,  gra- 
fisch  verhälniisniäfäig  eintönigen^Gang- 
Expedition  wie  in  ..Descent“  zaubern  die 
Engländer  ein  fulminantes  3D- Spektakel, 
das  Eure  RAM-schwadie  Konsole  bis 
zum  letzten  fordcn.  Während  Prtjbe  zur 
Stunde  an  der  künstlichen  Intelligenz  der 
Playstation-CPlJ-Gegner  feilt  und  den 
furehterregenden  Brissmonsiern  Leben 
einhaucht,  macht  sich  das  englische 
Iguana^Team  an  den  Bau  der  Gang- 
Architektur  auf  dem  Nintendo  64 

Was  erwartet  Euch  in  den  gespen- 
stisch  ausgeleuchteten  I  iöh- 
len  und  Gewölben  von 
„l'orsaken“?  Ini  ver/weifel- 
ten  Kampf  um  eine  Zu- 
kunfi  für  die  dezimierte 
Menscfilieit  versucht  Ihr  mit 
I  lilfe  eines  waffenstarrenden  Gleiters  die 
aktiven  Verteidigungsanlagen  komplexer 
Untergrundan lagen  zu  deaktivieren. 


ffil)ei  ^stellt  Euch  wie  in  ,, Descent“  vdff 
360-Grad-Manöviiciharkeit  zur  Verfi|r 
giing:  Mit  den  IZR-Taslen  rollt  Ihr  Eijfcr 
Gefährt  um  die  eigene  Achse,  unc^uch 
Eure  Feinde  rauschen  gelegenüich  kopf- 
ülier  an  Euch  vor]'>ei.  DckIi  im  Gegen¬ 
satz  zum  Vorbild  gibt  es  in  deri^Forsa- 
ken“-Schächten  sowohl  eine  Euch  wie¬ 
der  in  die  Ausgangslage  zu rückf uhrende 


biniert.  " 

Trotz  der  Komplexität  der 
Le vel-Ko  nstni  ktic^ne n  rieb 
sich  MANIAC  beim  Vor- 
1  Ort-Tennin  in  London  ver- 
waindert  die  Augen 
oh  der 

rasanten  Ver¬ 
folgungsjagden 
und  der  faszinie¬ 
renden  Lichtei- 

icktc,  Laser-Salven  ^  ü 

beleuchten  ^ 

gleifend  schumm-  \ 

lige  Gänge.  Dauer-  \ 

feuer-Salven  lassen  die  ' 

Position  eines  hochge rü¬ 
steten  Mutanten- Bikers  er¬ 
ahnen:  Hinter  jeder  Ecke 
kann  ein  wsiftenstanender  Jäger 
iosfeuemS  Leider  können  wir  Euch  im 
Rahmen  dieses  brandheiKen  Berichts 
noch  keine  Playstation-Bilder  anbieien, 
diese  werden  wir  Eijch  jedoch  unige- 


Während  Ihr  mit  Strafe-  und  Rollfunktion  Ihr  Euch  in  eine  fliegende  '  i||lL||  I  i  ba 
vorsichtig  durch  die  Gänge  manö-  Festung,  bei  guter  Bewaffnung  ^4'  \m  \  [ 
vriert,  solltet  Ihr  auch  Ausschau  nach  schickt  ein  Druck  auf  den  Primär-  '  “  ^  ^ 

dringend  benötigten  Extras  halten.  Mit  Eurer  waffenknopf  bis  zu  emem  Dutzend  Laser- 
anfänglichen  Zwillings-Laserkanone  richtet  ^  und  Plasma-^Projekttle  auf  die  Reise,  i 

Ihr  nämlich  im  Kampf  gegen  ^  Genügt  Euch  diese  geballte  Ladung 

ffvrV  schildbestückte  Gleiter  wenig  nicht,  aktiviert  Ihr  mit  einem  anderen 

aus.  Der  Einfallsreichtum  der  k  Knopf  Eure  Zusatz-Arsenale.  Ziel-  " 

Designer  kennt  hier  glücklicher-  .  suchraketen  jagen  los,  Nebelkerzen 

weise  kaum  Grenzen.  Magazine  t  helfen  Euch  beim  strategischen  Rückzug  und 

stocken  Eure  Energieladung  auf,  T"%tC  Ir  Täuschziele  wehren  die  Kanonaden  Eurer 
Nitros  ermöglichen  schnelle  ^  ^  Tlfiün,.^Gegner  ab:  Selten  legten 

Fluchtmanöver  bei  von  hinten  auftau-  Designer  soviel 

chenden  Feinden,  und  vor  allem  Waffen-  Wert  auf  pure  Actlon 


Leuchtende  Energiefelder  schützen  Euren  Piloten,  jedes 
heranrasende  Projektil  illuminiert  die  Gange:  Eine  Grafik-Orgie! 


Ob  die  zwei  Zusatz- Sichtschirme  (oben)  auch  En  den 
Konsolenvers Ionen  enthalten  sein  werden,  ist  noch  unklar. 


Extras  lassen  Eure  Lebenserwartung  steigen:  Mit  und  deren  grafisch  perfekte 
Sidekick-Kapseln  und  Zielsuch-Lasern  verwandelt  Darstellung. 


sem  M<kIu,s  überzeugte  die  sehr 
^  frühe  Versicm  schon  mit 
technischer 


isL  Leider  fällt  der  anfangs  ge[>lan-  ■ 
le  Link-Modus  Mach:  Du  laut  I 

Acclaim  das  Sony-Link-Kaiiel  eine  I 
zu  geringe  (Ihertragurigs-Hand-  I 
breite  besitzt,  kfmnen  zwei  I 

Spieler  nur  über  einen  Split-  I 
Screen  antreten.  Doch  auch  in  die 


stopft  mit  hochwertigen  Eeichnun* 
gen:  Jeder  der  mit  verschiedenen 
Fähigkeiten  versehenen  Spielcharak¬ 
tere  erhält  eine  grafisch  eigenständi¬ 
ge  Identltäti  vom  ekligen  Atom-Mon¬ 
ster  bis  zym  außer  Kontrolle  gerate¬ 
nen  Ladekran  werden  Texturieryng, 


Spieldesign.  Übrigens;  In  der  mona¬ 
telangen  Ftanungsphase  werkelten 


r 


1 


^  Work  in  Progress:  Aufgrund  intensiver  ' 
Muittplayer-Sessions  wird  die  Levei- 
L  Architektur  optimiert,  j 


M  *,  N  I-  fl  r 

AKTUELL 

.  .  T  J  Lj  M  f  >■■1  r 


il.äJ 


Mult  iplayer- Versammlung  in  der  Halle 
des  ersten  Abschnitts:  Alle  Spielbtlder 
stammen  noch  von  der  PC -Version., 


Mit  dem  Obiekt-Edttor 
werden  die  einzelnen  Gleiter 
in  den  Gängen  verteilt  und 
das  Design  getestet. 


iuik 


Der  etwas  lahme  Bau- Gleiter  in 
Aktion:  Alle  Objekte  sind  als 
Polygon -Konstrukte  dargestellt! 


Die  Probe- Büros  in  London:  Hier  arbeiten  die  Entwickler 
von  Torsaken"  momentan  am  Desion  des  Einsoielermodus, 


Treffer:  Einer  der  Kontrahenten  trudelt 
aus  der  Bahn.  Im  Einzelspiel  er- Modus 
erwarten  Euch  neben  Bikes  auch  Monster! 


hend  niRhlicfcm,  Dafür  dürfi  llir 
Huch  mit  Hilfe  der  SVCiA-IH:- 
.Screenshuts  sclinn  ein  bik!  vun 
„Forsaken“  machen.  Keine  Angst:  Tn>iz 
geringCTcr  Aullösung  und  dem  fehle  n- 
tlen  Netzwerk -Modus  (am  PC  ziehen  bis 
zu  12  Hiker  in  die  Schlacht)  macht  die 
Sony- Variante  IxTeiLs  jetzt  einen  famosen 
Eindruck.  Stellt  Hucli  die  Lichteffekte  ei¬ 
nes  „Tunnel  bl“  und  die  Beweglichkeit 
eines  J)escent“  k(Miii)inien  mit  flüsstger 
(irafik  vor,  und  Htr  könnt  erahnen,  wie 
leistungsfähig  die  :^l>Hngine  ausgefallen 


^  Playstatioo- 

Fassung  soll 
zusammen  mit 
dem  F(>“Forsaken 
im  Spiitherlist  veröffentlicht  wer¬ 
den,  die  Nintendo-M-Versicm  legi 
erst  im  Frühjahr  '98  los.  t  h 


In  der  Art- Abteilung  von  Acclaim  leisten  die 
Zeichner  Überstunden:  Neben  einem  kom- 
I  pleiten  Storyboard,  das  u.a.  FMV-Sequen-  ^  ’ 
zen  illustriert,  werkeln  die  eifrigen  Mitar-  ^ 
1^-^  beiter  an  Design  und  Waffen-Ausstat- 

tung  Eurer  ärgsten  Feinde.  Umfangreiche  Bilder 
Mappen  liegen  auf  den  Schreibtischen,  vollge¬ 


kommen  die  von  den  Spieldeslgnern  festgelegten 
Schacht-Routen  zum  Einsatz:  Nur  in  enger  Zusammen¬ 
arbeit  der  Level-Editoren  mit  den  ^||l| 

Künstlern  entsteht  ein  stimmiges  gra- 


Mfc  r  L  1  I  I  I» 

i'M 

PluystcitionL  N64 

_  LU  »  t  I  H  i  J  l 

4.  "Öuörtül 


Flüsrig  geht  die 
Weit  xugrundet 
Atemberaubende 
Lasereebiachien  in 
düsteren  060- 
Gra  d -Kerride  ren . 
Idaxtmate  Harä* 
ware-Austastung 
Igarafitferr; 


Ui 

ü 


uie  yiiiT=i  m^iii  m uciia- 

titel  „Condemned“,  inzwischen  be¬ 
kam  das  Projekt  den  finalen  Namen 


^  Wenn  die  "Earth^orm  Jim"-Ent- 
f  ;sickler  ihr  erstes  Playstation 
f  Jump’n'Shoot  skizzieren,  halten 
^  die  Fans  den  Atem  an.  Geballte 
Kreativität  und  3Z  Bit-Po^ser 
treffen  aufeinander... 


Dank  Polygondarstallung  zoomt  die  Kamera 
auch  bei  Wex'  wildem  Raumflug  punktgenau. 


n  ■  V  ie  US-Ent\vickler  von 
fj  U  B  Shiiiy  kiimiiiern  sich 
neben  dem  Aciion- 
titel  ,,MDK“  (das  PC-Original  wurde 
kür/lich  ausgeliefert)  um  ihr  erstes 
M  echtes  32-Bii-Spiel:  In  „Wild  Nines“ 
steuert  ihr  Held  Wex  dtjrch  zrxj- 
mm  niende  Polygon-Inndsduillen  und 
9[|  beweist  Euer  Können  in  aherwitzi- 
gen  Kämpfen  gegen  fantasievolle 
Kreaturen,  die  im  Dienste  des  bö- 
1^^  sen  Kam  stehen.  Dieses  quadrat- 
kilometergroKe  sprechende 
DeckeniVesko  beherrscht  mit  sei¬ 
ner  ..Zero  Canntm'^  (.schieGt  SOG  Meilen 
weil)  den  halben  Annapolis-Cluster. 

Doch  der  Reihe  nach:  jüngling  Wex.  auf¬ 
grund  eines  Raum-Hn falls  seiner  Eltern 
beraubt,  sieht  sich  nach  Aufsetzen  seiner 
Rettungskapsei  auf  Annapolis  alleine  den 
Herausforderungen  des  Überlebens 
gegenübergestellt.  A\s  er  inmitten  von 
Almiüll  und  Dreck  einen  Handschuh  auf- 
stöbert  und  forsch  anprobiert,  erlebt  un¬ 
ser  Held  die  grollte  ( Iberrase hung  seines 
25iährigen  Lebens:  Als  er  spaßeshalber 
auf  einen  Fels  zeigt,  fährt  ein  htxhexplo- 
siver  Laserstrahl  aus  dem  unscheinbaren 
Fäustling  und  läßt  den  Stein  in  hunderte 
kleiner  Brocken  zerspringeol  Doch  Wex 
findet  ncxh  mehr  her¬ 


„B-Angus‘\  einem  sympa- 
1 1 1  i  sc  1 1  e  n  F’ledenn  a  u  s  1 1  u  nd , 
der  es  sich  in  Wex'  metalli¬ 
scher  Scluilterlasche 
wohnlich  einrichlei.  macht 
sich  unser  Held  auh  den 
Diktator  Karn  zu  besseren 
Taten  zu  „überreden“  imd 
dabei  vielleicht  auch  seine 
Kl le rn  w iede rzu finden,.. 

Doch  halt:  Was  hai  es  nun  mii  den  „Wild 
Nines  "  auf  sich?  Die  Lösung  findet  sich 
in  einer  verfallenen  Hütte  in  den  Bergen 
L  von  Annapolis.  Von  dort  aus  dringen 
Schreie  und  Explosionen  nach 
draußen.  Wex  ht’ni  die  sonder- 
baren  Ceräu.sche  und  findet 
acht  junge  Alien-Teenager 
im  Kampf  mit  brutalen 
Sokiaten-Sch ei  gen  des  Karn. 
Dank  seine.s  Handschuhs 
räumt  Wex  ordentlich 
unter  den  Fieslingen  auf. 
^B||K  Und  siehe  da:  Die  geknechteten 
Alien-Teenager,  .schwer  I  >eein- 
druckt  von  Wex'  Kräften, 


Laser  intensiver  Ausflug  durch  den  verglasten 
Aussichtskorridor  einer  Raumstation:  Wex  schießt  scharf! 


aus;  Je  nach  Handhaltung  verandeH  sich 
die  Zusammensetzung  der  Energiela¬ 
dung:  Von  gleil^mden  Ul htw eilen  bis  zu 
Dauerfeuer-Serien  ha!  W  ex  die  Macht, 
alles  um  sich  herum  in 
Stücke  zu  schiel.^en. 

Intensität  der  Kntia- 
düngen  so- 

gar 

wenn  Wex 

.sei- 

nem  Ver- 

bündeten  und  neu  ge- 

won neuen  FreutidlrA  - 


Abgedrehies 

Poiygon^ 

Jump^n*Shootf  das 
mit  interessanten 
Story-  HTendufigen 
und  ehrgeizigem 
PeJygQn-Oefign 
giänit. 


Im  Blitzlicht-Lasergewitter  wird  der  hünenhafte 
Wachroboter  bald  durchgeschmort  sein... 


Schweißtreibender  Kisten -Marathon  in  der  AnnapoliS' 
Lagerhalle:  Die  Kamera  dreht  sich  mit. 


1  >  1. 

Hartes  Laserduell  gegen  den  Roboter- 
Riesen:  Funkensprühende  EtfekteJ 


AKTUELL 


schliefen  sich  dem  neuen  Freund  umge¬ 
hend  :m.  Von  nun  an  erj^iltern  die  bösen 
Machte  vor  den  legendären  Fälligkeiten 
der  Rächer:  Die  ,.\Vild  Nines''  befinden 
skh  nämlich  bereits  auf 
dem  Weg  zum  l^ikist  des 
Karn... 

Auf  dieser  EToppelseite 
seht  Ihr  nelx^n  den  aber¬ 
witzigen  Art  W  orks  der 
„ W'i Id  N i ne s " -P ff  ?ta gc  e 
nisten  audi  einige  IKihe 
BÜdschimifotos.  Mit 


!n  (uftiger  Höhe  wetzt  Wex 
zum  nächsten  Einsatz.., 


interaktiver  l'mwelt  und  vielen  gagrei¬ 
chen  Mini-Spielchen  innerhalb  der 
Hauptstoiy  ist  das  Shinv-Spiet  einer 
cler  vielversprechendsten  Ansätze  für 
das  |uinp’n’Sh(x>t-Genre;  Wenn  ge- 
nauso\  iel  Esprit  und  Professinnalitai  in 
die  technische  Gestaltung  w  ie  in  die 
Store*  und  das  Charakterdesign  ein¬ 
geht,  dann  haben  wir  allen  Grund  zur 
Vorfreude!  ch 


Vom  bulligen  Colonel  Curtz  b\s  zum 
schutzlosen  Alien- Jüngling:  Die  "Wild 
N  Ines ''-Truppe  versammelt  sich  zum 
man  !  AC  -  Fototermi  n . . . 


Pause  für  schwielige  Heidenfüße:  Mit  einem  A 

nneJIen  Gleiter  düst  Wex  in  gefährliche  Anomalien,..  J 


Während  Squares  "Bushido  Blade" 
Prügelfans  mit  traditionellen 
Schuertkämpfen  lockt,  kontert 
Namco  mit  dem  brandneuen 
"Tekken  3"-Automat:  MAN'AC  hat 
auf  der  Playstation-ähnlichen 
Hardv\are  probegespielt. 


Der  Tänzer  aus 
dem  Dschungel 

Selbst  unter  Kampfsportfem  war  bis  vor  kur¬ 
zem  Eddys  brasilianische  Kampftechnik 
Capoera  nur  warrigen  bekannt:  Oie  auf  Rhyth¬ 
mus  basierende  Technik  wurde  In  Zeiten  der 
Unterdrückung  als  Tanz  getarnt«  Kampfsport¬ 
fans  kennen  den  Stil  aus  dem  Film  ^Only  the 
Strong*"»  Rastaman  Eddy  beherrscht  eine  Anzahl 
von  spektakulären  Sprungkicks«  die  auch  gegen 
einen  liegenden  Gegner  angewendet  werden  kön¬ 
nen.  Besonders  beeindruckend  ist  jedoch  sein 
Unbiockable-IAove:  Um  den  Feind  mit  einer  ge 
sprungeMi  Schraube  in  die  Ecke  zu  klat 
sehen«  drückt  ihr  das  Steuerkreuz  nach 
hintenRinten  und  betätigt  gieich- 
zeitig  beide  KIck-Buttons. 


dien  Vorgänger  von  N;inicos  Prügeltri- 
logie  kennt,  findet  sich  in  dlekken  3“ 
sofort  zurecht:  Neben  Kung-Fu-lkitle  Lei 
Lind  linvenschläger  King  finden  sich 
auch  Hong’ Kong-Cop  Lei,  Satminii- 
Krieger  Yoshimitsu,  Nahkampfexpertin 
Nina,  Rocker  Paul  und  Altmeister 


» 


Ftotte  PolygottßFÜ- 
gefei  mit  uniählf- 
gen  Speztaiachtä- 
gen  tfnd  ausge- 
klQgetten  Kampf- 
sportcharakterani 
I  Prügelfatta  freuen 
*  siclr  auf  Capoera^ 

I  Käitrpfer  Eddy. 


[  ährend 

"Killer  ]nstinct"-Fans 
lauf  satte  Combos  und  blutige 
Finish  ing-Moves  setzten,  steht  in  'Tek¬ 
ken''  seit  jeher  die  Kampfrechnik  iin 
Vordergrund:  Sieger  ist  nicht  der  schnell¬ 
ste  Dauerfeuerdaumen,  sondern  derjeni¬ 
ge  Krieger,  der  seine  Special-Moves  und 
Abwehrgriffe  zum  richtigen  Zeitpunkt 
ein/usetzen  weiB.  Besemders  wichtig  ist 
ilies  in  Spezia Isiruationen  eines  Kampfes: 
Steht  Ihr  z.B.  mit  deni  Rücken  zum  Geg¬ 
ner  oder  windet  Huch  selimerzgepeinigt 
am  Boden,  entscheidet  die  richtige  Tas¬ 
tenkombination.  ob  Ihr  den  Kampf /um 
Guten  wendet.  Wer  schon  tlie  erfdigrei- 


Heihachi  wieder  zum  Turnier  ein  - 
wobei  Heihachi  diesmal  die  Tür 
zum  Endgegner  bewacht  und 
nicht  angewiihlt  werden  kann, 
ln  der  geplanten  Playstarion- 
Version  weidet  Ihr  ihn  jedoch 
m it  große r  \Va lirsc liei n  1  id  i  ke i t 
auch  selbst  spielen  können. 
Alle  Kampfspoiiler  hal>en  eini¬ 
ge  neue  Tricks  auf  Lager,  die 
t  gev\'ohnte  Steuerung  blieb 
jeck)cli  erltalten:  Während 
Euch  Samurai-Ritter  Yoshimirsu 
sein  Laset  sch\%  en  um  die  Ohren 
haut  und  mit  seiner  Handstandatiacke 
auf  dem  Säbel  um  Euch  herumhüptn 
beeindruckt  Motorradrocker  Paul  mit 
neuen  Fau.st-  und  Ellenbogentricks.  Audi 
Law  begeisteH  seine  Fans  mit  unbekann¬ 
ten  Bodenrutschern  und  Kick- Kombina¬ 
tionen;  Cop  Lei  hat  einige  spektakuläre 
Sprünge  in  seinen 
schwungvollen  ^ 

Trunkensiil  eingebaut, 

Gastgef>LT  der  dritten  Schlacht  ist 
der  widerliche  Dämtm  Ogre.  der 
Euch  mit  seinem  höllischen  Feuer¬ 
hauch  zu  lode  brutzeln  möchte.  Das 
hat  er  .sich  zwar  schön  ausgesiialt. 
jedoch  nicht  mit  den  neuen 
Kriegern  gerechnet:  Kickboxer 
lin  vereinigt  die  geTllirliehen 
l-ppercuts  von  Kazuja  so¬ 
wie  die  kraftvollen 
Fußtechniken  von  [un, 

S  h  a  ol  i  j  1  kä  üi  p  feri  n  X  i  ao yu 
überrascht  mit  k<jmpli7äer- 
ten  Ausfallsdi  ritten  und 
ie I fä  1 1 ig  k om b i n ierba ren 
Handkantenschlägen.  Wer  ^ 
ini  Vorgänger  mit  Vorliebe  i 
die  wendige  jun  anwiihlte. 
kann  schon  mal  Cola  und 
Pizza  für  langw  ierige  Trainings- 
suinilen  bereitste! kn.  Für  flotte 
Kick-Techniken  sorgt  Straßenkäm¬ 
pfer  Hsvoarang,  der  Fucli  mit  den 
Tritt Combos  von  Baek  und  Kazujas 
Wirbekitiatäven  eindeckt.  Letzter  und 


fvlit  der  Wurfkombination  führt  Ihr 
nicht  nur  Griffe,  sondern  auch 
krachende  Kombos  aus. 


interessanie.sttT  Neuzugang  i.st  Capoera- 
Tänzer  Eddy,  der  mit  .seiner  hrasiliani- 
sd len  Kampftechnik  z.u  akrobatischen 
Höchstleistungen  anspornl. 
"  r  13  e.s(  >nd  ers  ei  n  d  ru  cksc'ol  I  i  ,st 
sein  UnbkK’kable-Move.  bei 
dem  er  znm 


Der  Mann 
aus  der  Bosse 

Klckspezlaflst  Hwoarang  hat  seine  Kampftechnik 
nicht  in  einem  Dojo  gelernt,  sondern  in  den  Straßen 
der  Großstadt.  Dementsprechend  hart  sind  auch  «i- 
ne  KIckkomhInationen,  die  Ihr  wie  bet  Baek  abweeb* 
selnd  zur  Brust  und  zum  Knie  ansetzen  könnt.  Auch 
vor  seinen  gefürchteten  Oben/unten-WIrbelattacken 
tolltet  Ihr  Euch  In  Acht  nehmen.  Seine  spektakulärste 
Aktion  ist  jedoch  der  T” 

Dreifachkick  in  der  ^  ^ 

Luft:  Lenkt  nach 

votne/oben  und  *  1  V*. 

drückt  linker  * 

Kick,  rechter  I  ^  ^ 

Kick  und  wie-  ^  l  l 

der  linker  R 

Kick.  H  jS 


1 


1 


1 


^  Auch  ein  FMV-Vorspann  hat  auf  der  Automatenplatine  Platz;  Für  die 


Abspanne  erwarten  wir  bei  der  Playstation  ebenfalls  Filmschnipsel, 


ALLEIN 


Jutsii-  und  Aikido-Griften  verbin- 
den  die  Fighter  Block  und  Gegen¬ 
angriff  zu  einer  spektakulären 
Konterattaeke-  Obendrein  gibt  es  auch 
die  Möglielikeit,  den  Feind  zu  Boden  zu 
werfen  und  sitzend  auf  der  Brust  eine 
kraciiende  Schlagserie  zu  landen  -  die 
der  Gegner  sei lisr\'erständ lieh  mit  dem 
passenden  Knntermüve  in  einen 
sch  nie  rzha  fte  n  Annhieger  v  e  nvan  de  I  n 
kann.  'Tekken"-Hans  schätzen  das 
Kanipfsystem  wegen  seiner  unzähligen 
Spezialmanöver,  die  Ihr  nur  in  bestimm¬ 
ten  Situationen  an  wenden  könnt:  Allein 
aus  dem  Sprint  heraus  sind  je  nach 
Anlauf  bis  zu  fünf  Rempel-.  Boden- 
aitsdier-  und  Sprungkick- Attacken  mög¬ 
lich.  Einzelne  Kampfsituationen  wurden 
im  Vergleich  zum  Vorgänger  verfeinert: 
Will  der  Gegner  z.lk  ül>er  Euch  tram¬ 
peln.  während  Ihr  am  Boden  liegt,  könnt 
Ihr  Im  neusten  "Tekken"‘Turnier  mit 
einer  Strampelattacke  kontern  und  dem 
Feind  gegen  das  Schienbein  treten.  Doch 
nicht  nur  das  Kamptsyslem  wurde  erw^ei- 
tert,  auch  die  neuen  3D-Hintergriinde 
können  sich  sehen  lassen:  Statt  der 
Bitmap-Tapeten  der  Vorgänger  findet  Ihr 
nun  Polygonwälder,  düstere  Burgen, 
Tempelsäle  und  palmenhewadisene 
Südseeinseln  vor.  Dem  Hintergrund 
nähern  könnt  Ihr  Euch  jedoch  nicht,  wäe 
ini  Vorgänger  erscheint  der  Untergrund 
als  Endlosfläche.  Die  Piay.station- 
Umsetzung  von  Tekken  3  ^twarten  wir 
noch  in  diesem  Jahr,  oe 


Schlagvielfalt  pur:  Nach  einem  Sprint 
könnt  Ihr  mit  Boden rutsc her,  Kick,  Rempler 
oder  Spezialgriff  angreifen. 


Hobby- Doktor  bei  der  Arbeit:  Heihachi  Eaw  eine 

schmerzliche  Rückenmassage. 


Das  geht  auf  die  Bandscheiben; 
Heihachis  Powerbombe  blieb  auch  im 
dritten  Tekken” -Turnier  erhalten. 


Schwung! lolen  dreimal  um  die  eigene 
Achse  tänzelt,  um  den  Gegner  an- 
,schiießend  mit  einer  gesprungenen 
Schraube  in  die  Ferne  zu  schleudern. 
Wie  in  den  Vorgängern  wurde  jedem 
.Arm  und  Bein  eine  Feuertaste  zugeord- 
net,  Würfe  führt  Ilii*  mit  einer  Kombina¬ 
tion  aus  Schlag-  und  KickhuUons  aus. 
Auch  die  eindrucksvollen  Abw^ehrwürfe 
blieben  erhalten:  Mit  schwaingvollen  ju- 


im  dritten  Teil  das  bestimmen¬ 
de  Element  seiner  Technik. 


Im  Gegensatz  zu  den  Vorgängern  wird  in  Tekken  3"  mit  Special -FX  nicht  gespart: 
Nach  jedem  Wurf  landet  Ihr  krachend  in  einer  Staubwolke. 


Traditionelles 
Schattenboxen 
mit  Xiaoyu 


^  Oie  präzise  HendkantentechnlK  von  Xiaoyu  ^ 

kennt  Itir  bereits  aus  unzähligen  Kung-Fu-  . 
Filmen:  Oer  Kampfstil  der  ShaoMn  Ist  leicht  an  |  H 
den  schwungvollen  Rundumschlägen  mit  ge-  F  TjU 
streckten  Armen  zu  erkennen.  Ebenso  ge* 
schmeidig  wie  Ihre  glatzköpfigen  Lehrmeister 
schlängelt  sich  Xiaoyu  mit  Irritierenden  Ausfall-  r  ^ 
schritten  an  Euren  Angriffen  vorbei  und  hält  un-  I 

erfahrene  Gegner  für  Minuten  zum  Narren.  Das 
Geheimnis  ihrer  Kampf  künste  sind  jedoch  die 
unberechenbaren  Handkantenkomblna- 
tlonen,  die  sie  meist  mit  einem 
herzhaften  ab- 

schließt.  ^  cHEm 


Frisch  von  | 
der  Kickboxschule 


Der  gelenkige 

Jin  sich  die  blld- 
hübsche  Jun  als  Vor- 
\  biid  genommen,  die  ln 

\  den  Vorgängern  die  Fäuste 

schwang.  Besonders  gefähr- 
sein  überraschender 
^  M  Doppelkick,  der  zuerst  das  Knie 

und  dann  das  Kinn  trifft.  Wendet  V 
Ihr  einen  seiner  Würfe  an,  beein-  ' 

m^mmrnnm  i -  druckt  JIn  mit  akrobatischen 

Sprüngen.  Auch  von  Kazuja  hat  der  anmutige  Musketmann 
gelernt:  Bleibt  lieber  außerhalb  der  Reichweite  seiner 
krachenden  Uppercuts! 


Electronic  Arts  unterstützt 
das  IMintendn  64 


•••Eretea  JTD- 
SplelTon  iooeaa 
nocli  1997t 
Der  US- 
Spielerher- 
Steller  icoess 
("links")  will 
noch  ln  diesem 
Jahr  ein  DTD-ez- 
I  klasives  drafik- 
adTenture  fer¬ 
tigstellen  und 
Te  markt  en* 
"Poisoned  Pawn" 
ist  ein  TUT- 
Abenteuer  mit 
Uiohael  York  ln 
der  Hauptrolle. 
Heben  der  klno- 
ge rechten  Blld- 
qualltät  der 
"Digital  Tersa- 
tile  Disk"  (DVD)  \ 
soll  der  Titel  \ 
^  auch  die  Audio- 
fhhlgkelten  des 
neuen  Uedlums 
niitsen  und  AC-3- 
Raumklang-Sound- 
effekte  und 
Uusik  enthalten. 


Arta  wird  einem  Abkaminen  mit 
IXIfaitemia  zufdlge  seine  "EA  Sparta^-Relhe 
nir  du  IVB4  verafVentlldhen. 

ie  ersten  Spiele  werden  voniussiclitlieli  Anfang  )'J9H  er¬ 
seheinen.  Aiisnalime  liildeie  das  entlänseliende  "FIFA  64". 


"'i  j?- 


Der  (mißglückte) 
Beginn  einer  langen 
Partnerschaft:  TIFA  64" 
hält  nicht,  was  der  Name 
verspricht. 


das  hcrciLs  l:nde  Mar^  in  Deulsch- 
lutid  uiis^clicfurt  wurde.  Larn^ 

Prolist,  Chiiirniin  von  EA:  "Das 
Niniend(>64  verfügt  ülier  eine 
grol.'iartige  Tedintdugie,  die  unse¬ 
ren  Programmierteams  eine  ganze 
Reihe  neuer  M<)glichkeiten  in  der 
Spiele-Entwicklung  hier  et."  Hiroshi 
Yamauchi,  Prä.sident  von  Nintendo 
Co.  Ltd.  erklärte  dazu:  "Qualitativ 
hochwertige  Software  ist  die  treiben¬ 
de  Kraft,  die  liinter  den  verschiedenen  Hardware-Systemen 
steht.  Deshalb  freuen  wir  uns,  dieses  Abkommen  mit  EA  ge¬ 
schlossen  zu  haben,  dem  weltweit  führenden  imabhängigen 
Hersteller  von  Videospielen,  Electronic  Arts  unterstützt  das  N64 
mit  einer  Reihe  von  Spottspielen  aus  der  bekannten  EA  Sports- 
Serie." 

Farbige  Contralier-Paks 


Passend  zu  den  in  Kürze  erhältlirtien 
niliii:endo64-Joypads  gibt  es  Jetzt  auch 
bunte  Control  ler-Paks 

ie  ’4nnovaiion"-Paks  haben  wie  die  Original-Nintendo- 
Karten  eine  Speicherkapazität  von  1  MBit.  Im  Fk'daktions- 


Daüertest  funktionieiten 
sie  (im  Gegensatz  zu  eini¬ 
gen  Multi- Paks)  einwand¬ 
frei.  Die  in  .sechs  Farl>en 
(von  Controller-grau  bis 
zu  peppigem  gelb  und 
rot)  lieferlxiren  Karten  er- 
hallel  Ihr  für  knapp  40 
Mark  von  Grobi's  Game- 
*  shop,  Tel.:  05522/73477. 


Playstatian-Qerüchteküche: 
Weder  4-fach  CD-ROIVI  noch 
i§peicher-Add-On 

Hartnäckig  halten  sich  Gerüchte  um  eine 
neue  Version  der  Playstation  mit  geänder¬ 
ten  Leistungsdaten  und  schnellerein  CD- 
Laufwerk. 

w  ar  w  ird  mit  der  '‘Playstation  C“  tatsächlich  eine  neue 
— '  Revision  der  Hardw  are  in 
Serie  gehen,  doch  l>eschränki  sich 
diese  Modifikation  auf  den  inter¬ 
nen  Aufl)au,  Dadurch  ergibt  sich 
für  die  Punkt ionsweise  selbst  je¬ 
doch  keine  Änderung.  Gerüchte 
über  schnellere  CD-Laufwerke 
und  zusätzliche  Speicher-Envei- 
temngen  sind  somit  rein  spekulu- 
tiv:  Sony  weist  solche  .Muimaf^un- 
gen  zurück,  Sollte  für  ’Tekken  y\ 

das  auf  einer  im  Vergleich  zur  Playstation  lei.stung.sfähigeren 
Hardware  beruht  C  System  12"),  eine  Speichererweiterung  o.ä. 
geplanl  sein,  ist  dies  eine  [Jherlegung  von  JNanico  und  keine 
generelle  Planung,  die  Playstation  zu  niodifizieren, 


Playstation;  Die 
grundlegenden  Hardware- 
Leistungsdaten  bleiben 
auch  mit  der  Tlaystaäon 
G" -Version  erhalten. 


Feuer  frei:  10  Laser- 
Lichtpistolen  für  die 
Playstation  zu  gewinnen! 

Zubehor-SpezialisL  sLellL  mit  der 

Sony -Lichtpistole  mit  aufsteckbarer  ”Red 
5ight’*-Lasereinheit  eine  echte  Innavatloii 
vor. 

qH  it  dem  Aufsatz,  der  über  Koma  kl  punkte  der  Pistole  mit 
Strom  versorgt  wird,  braucht  Ihr  Euch  nicht  mehr  nur  über 
Kimme  und  Kom  an  Hure  Biidschirm-Ziele  heranzutasten.  Der 
"Red  Sight' -Aul Satz  markiert  deutlich  die  rrefferfläche  Eurer 
Pistole  auf  dem  Bildschirm  und  erleichtert  damit  das  Zielen.  Die 
Reichw^äie  des  Lichtpunktes  beträgt  mehr  als  fünf  Meter  -  ge¬ 
nug,  um  auch  in  gröferen  Rä 
vom  Sofa  aus  seiner 
Leidenschalt 
nachzu gehen. 

Um  die  Höhe 
des  Lichtpunkts 
zu  verstellen. 

dreht  Ihr  einfach  ein  Rändelrad  an  der  Unterseite  des 
Aufsatzes,  Das  Design  ist  an  Konami's  "Hyperbia.ster" 
angelehni.  aufgrund  eines  breiteren  Abzugs  ist  das 

jLISthl' 

In  Zasanimenarbeit  mit  just!"  verlost  MANLAC  zehn  der  origi¬ 
nellen  Zubehör-Teile.  Schreibt  uns  einfach  eine  Postkarte,  auf 
der  drei  Playstation-Spiele  vermerkt  sind,  die  mit  Lichtpistole  zu 
spielen  sind.  Ein  Tip:  Es  zählen  auch  Import-Spiele! 

Die  Adresse: 

(]yhemiedia  Gin[>H,  Stichwort  "justi-Terminator'', 

Wallbergstraße  10, 

R6415  Mering. 


Wollt  Ihr  Euch  nicht  auf  Euer  Glück  verlassen,  könnt  Ihr  die  in¬ 
novative  Lichtpistole  auch  im  Fadihandel  erw'erben.  Die  Pistole 
alleine  kostet  knapp  80  Mark,  das  Modell  mit  Laserpoiiiter  ist  für 
ca.  130  Mark  zu  haben. 


ILegacg  of  Kain  BMG 

^  Im  tieMfcht:  We?fl  dem  ftmtiitehem 

Btutfan  Kaltit  Vai  anmtändigea  au  trinken  zu 
bekömmen... 


3 

4 

5 


Excalibur  2555  AD 


Tel  Star 


Das  kann  doch  efne  Haldtn  nicht  eFechüttarns 
Trat*  iaiehten  Pregramm-PFablaman  (aiaha  rechtei 
varkautt  sich  Maritn^e  fifchta  eahr  gut, 

/£ J5S  Deluxe  Konaml 

fußtait  total:  Heben  DFB^Pokai  und  Uga-Flnith 
findet  der  aufraehie  Sony-Fan  auch  noch  Zaif  für 
Pad-Pässa  und  Knopf-Kohfbälla. 


S  Cammand  &  Conquer  Virgin 

Laß*  krachanj  Kumpel:  Spaß  und  Spannung  mit 
dan  Wtni-Haroen  au»  den  ganz  und  gar  nicht  wit¬ 
zigen  GDt-HOD-Strelteralan. 


Playstatian-PeripheriB 


fVlit  z:vwBi  empfehlenüWBrten  Piays^alciDn- 
Artikeln  ver^groflert  Zubetiör-^Hersteller 
Interact  sein  Programm. 

it  dem  hem^rragend  ln  der  Hand  liegenden  "PS-Pro- 
gramPad kd)nm  ihr  nach  Herzenslust  Special-Miwes  und 
Komhinaiionen  auf  die  eingebaute  baUerie  abspeiehern.  Waren 
bei  bisherigen  programmierbaren  l^ids  die  Funktionen  nicht  va¬ 
riabel,  U.T.  wurden  eingegebene  Kombinationen  von  pingeli¬ 
gen  Spielen  nictil  erkannt)  sorgt 
dieses  Pad  mit  ausgefeiltem 
Komfort  (Pieps-Sound  und 
LFD)  und  einsteüliaren  Ruhe- 
Intern  a  1 1  e  n  I  ü  r  d  ie  tot  ii  I  e 
Kontrolle.  Doch  selbst 
wenn  Ihr  die  Prograinm- 
FiEnktion  nicht  nutzt,  ist  das 
kna|>p  60  Mark  teure  Pttd  dttreli  seine  gute 
Verarbeitung  und  Ergonomie  ein  echter  Tip, 

Ebenfalls  emptehlenswert  ist  das  Interactjoyboard 
'PS  Arcade '  zum  Preis  von  knapp  100  Mark.  Mil  leichtgangigem 
Mikroschalter-Slick  und  gniKen  fasten  lal^i  sich  das  massive 

Board  sehr  gut  bedienen.  Auch  für 


die  linke  Hand  ist  genü¬ 
gend  Aunagetkiche  vor¬ 
handen.  Hatten  auch 
die  Knöpfe  Mikro- 
schulter  spendiert  be¬ 
kommen .  wäre  dieses 
Board  noch  ein 
Quentchen  besser  airs- 
gefallen.  Eine  zweistufi- 
ge  Da  u  erfe  uer-  Funktion 
(mit  LED-Anzeigen  für  jeden  Knopf)  und  eine  Zeitkipentunkiion 
Rinden  die  Features  ab.  Geeignet  ist  cLis  Joyb<jard  zwar  twie  al¬ 
le  Slicks)  nur  für  weniger  KnopfTniensive  Action-Spiele  und 
Beat'em-Llps  (Ihr  bedient  alle  Tasten  mit  der  rechten  Hand), 
doch  die  Verarbeitung  wird  dem  Namen  gerecht.  Beide 
Prodifkte  erhaltet  Ihr  im  PachhandeL 


Thm^  KrmnMt 
PImyeom 


IVIanx  TT  Superbike 

^  größte  Qiück  der  Erde  liegi  euf  dem  Settel 

cj  d«r  Hendas:  Etne  kleine  Idyltlaehe  Insel  veiler 
'J  lärmender  Bikes. 


4  Die  Hard  Arcade  Sega 

^  Bedrohlich  kurz:  Wer  die  Tochter  des  Prisldanlen 
kldnapptf  hat  irofi  Segfd^i  Bruce  Willis  dem  IL  kei' 
ne  Gnade  xu  erwarten. 


FIFA  Soccer  ‘97  Electronic  Arts 

Klcker^Kulmlnaiten:  Qte  offlilellen  Bayara^Cracks 
sind  nur  fm  Cü-fumfer  aufgebeien,  fpplech  und 
Banneri  spielen  dagegen  bei  "Wortdwide  Soccer**, 


i  /  LSoviet  Strike  Electronic  Arts 

Neulich,  fm  Süden  Ftißlandst  Panzer  aus  dem  dem 
Ruckel-Land  schießen,  Botor-Jkgenten  sterben 
einsam. 


•  l\IHL  Hockey  ‘97  Electronic  Arts 

So  schmeckt  der  Winter;  Wenn  der  Puck  durch 'i 
Stadion  saust,  der  User  schnell  zum  Joypad 
braust* 


i-Videa-Kabel  für  das  I\IE4 
erhältlich 


Mit  dem  9-Video^Kabel  verbessert  sich  das 
Bild  des  im  Vergleich  zum  Video» 

Signal  deutlich. 


Jas  S- Video- Kabel  ist  tn  zwei  Varianten  erhakiidu  EoF 
weder  mit  der  kleinen  Hosiden-Rundbuchse,  oder  mit  ei¬ 


nem  Scart -Stecker.  Das  resultierende  N(H-Bild  i  st  sow'ohl  kon- 
irastreiclier  als  aLich  schärfer  als  die  normale  Video- Darstellung. 
Der  Preis  für  die  Kabel  beträgt  knapp  SO  Mark,  sie  sind  bei 


Wolfsoft.  Tele  (J2622/H3S17,  erhältlich. 


Jetzt  definitiv: 
Playstatian-Link  hieibt! 

I\lach  monatelangen  Überlegungen  hat 
Song  entschieden,  die  Link-Buchse  der 
Playstation  nicht  zu  kappen. 

as  Rätselraten  liatte  Sony  mit  einer  Enlwiekler-Order  aus¬ 
gelöst.  den  Link-Modus  iler  Konsole  nicht  mehr  zu  unter¬ 
stützen.  Opfer  dieser  Richtlinie  waren  u.a,  die  Titel  "Rage  Racer’"' 
und  HTillblazer  Champions L  Inz wischen  wurde  die  Order  aulÄer 
Kraft  gesetzt:  In  Zukunft  werden  also  wieder  vermelirt  link-fahi^ 
ge  Spiele  erscheinen.  Die  Überlegung  von  Sony  wurde  durch 
die  geringe  Software- L'ntenstützung  de,s  Link- .Modus  und  man¬ 
gelhafte  Link-Kabei- Verkäufe  ausgelöst. 


Zukünftige  Capcam-Spiele 
mit  0-§aund 


Das  9oftwaro»baslerte  Raumklang» 
verfahren  **p9ound”  wird  von  Capeam  be¬ 
reits  seit  zwei  Jahren  in  Splelautaniatefi 
verwendet. 

urch  ein  Lizenz- Abkommen 
darf  der  japanisehe  Spiete- 
hersteller  die  QSound-Technolo- 
gie  jetzt  in  allen  zukünftigen  Au¬ 
tomaten-,  Computer-  und  Video- 

, spielen  verwenden.  Offiziell  an- _ 

gekündigt  wurde  liisher  da,s 
Action- Adventu  re  '^Resident  Evii  2" 
dessen  audiovisuelle  Wirkung 
durch  QSound-Effekte  verstärkt  werden  soll. 


"Resident  Evif  2’': 
Gruselschauer-  Bonus 
durch  unheimliche 
''QSound"-Effekle. 


Gremlin  übernimmt  DMA 
Design 

Die  In  Entwicklung  befindlichen  DMA- 
Prnjekte  werden  wie  geplant  fertigge¬ 
stellt  und  noch  unter  dem  BMIi- 
Interactive-Label  veröffentlicht. 

azu  zählt  u.a,  auch  das  Actionspiel  "Grand  Theft  AutefL 
das  für  beide  52-Bitter  geplant  i.st.  Voraussichtlich 
Anfang  199S  jedoch  erfolgt  die  Entwicklung  ausschliebiich  für 
Gremlin  Interactive,  dessen  letzte  Titel  das  Rennspiel  "Hardcore 


•••Piiar 
schlieBt  aelne 


IntertctiTe  - 
ibteiluogt 
Der  irs- 

Draflkspezialisi 
Piiar  ("loy 
Story")  beendet 
sein  Sngagenest 
'  auf  dem  Spiele» 

I  und  Uultimedia- 
Harkt.  In  dieser 
Sparte  Desebdf- 
I  tigte,  die  bis- 
'  lang  GD-POUs 
entwickelten! 
werden  in  andere 
Abteilungen  ver¬ 
schoben.  Auch 
Piiar-Partner 
Disney  baut  sei- 1  ^ 
ne  Spiele¬ 
abteilung  ab.  I 
Knapp  200  Erea- 
tiTe  Ton  Disney  | 
InteractiTe  wer-  i 
den  ln  den  näch¬ 
sten  Wcohen  ihre 
Arbeit  verlie¬ 
ren. 


n 

M 

I 


f 


4x4"  und  "Reloaded"  waren,  "Lemmings" -Erfinder  DMA  Design 
wird  mit  seinem  Manager  David  Jones  in  der  Führungsspitze 
von  Gremlin  als  "Creative  Direcior"  vertreten  sein  und  eine  ge¬ 
wisse  Eigenständigkeit  der  Gesellschaft  wahren. 

DMA  Lst  einer  der  wenigen  englisefien  Hersteller  mit  Nintendo- 
64-Lizenz-  und  voll  integrierter  N6a-Enm4cklungsumgebung, 
Welche  Nintendo-Spiele  (z.B.  "Silicon  Valley")  noch  über  den 
bislierigen  Publishing-Panner  BMG  Interactive  erscheinen  und 
welche  bereits  von  Gremlin  vermarktet  v\ erden,  ist  nodi  niclit 


\ 


bekannt,  ln  Deutschland  werden  Gremlin-Titcä  von  Soflgold 
vertrieben,  während  in  den  USA  die  Distribution  über  Interplay 
erfolgt. 


•  unaerem 
"T-Bally"- 
Bericht  in 
MAJriAC  5/97  hat 
sich  ein 
falsches 
Belease^Patum 
eingeschlichent 
St^phanes  Team 
hat  die  franzö¬ 
sische  Blaysta- 
tion-Hally 
bereit s  zu  70^ 
fertiggestellt  - 
bis  spätestens 
Ende  Juni  soll 
der  Silberling 
in  den  Begalen 
liegen* 


■  ULOI  Ul  IVIII 


Strandspaß:  Erkundet  mögliche 
Abkürzungen,  aber  steuert  nicht  zu 
nahe  an 's  Wasser! 


Darfs  noch  mehr  Realität  sein?  Beim  ”Total 
Drivin’ ''-Wettbewerb  modellieren  die  Designer 
authentisches  Fahrverhalten  von  4ü  verschiede¬ 
nen  Fahrzeugen.  Entwickler  Eutechnyx  macht  dabei 
aber  nicht  den  Fehler,  auf  schnelle  Action  zu  verzichten: 
Rasante  Drifts  und  Vielfalt  sind  hier  Trumpf.  Auf  Stadtkursen 
heizt  Ihr  mit  Ihdge  Racer '-Karossen  durch  Tiinnelabschnitte, 
im  hohen  Norden  schliddert  Ihr  mit  Geländewagen  durch  ei- 
nen  Eiskanal  und  hei  der  Sirandrallye  erkundet  ihr  frei  von 
Straßenzw^ängen  mögliche  Abkürzungen  im  Dime-Buggy. 

Sogar  in  Formel- 1-  und  Indy-Mo- 
delle  dürft  Ihr  einst  eigen!  ln  der 
End  Version  sollen  30  Strecken  auf 
fünf  Kontinenten  für  Ahw-echsiung 
bei  den  Rennspteifans  sorgen  -  da¬ 
mit  kämpft  Total  Drivin'’'  gegen 
das  französischen  ”V-Rally"  um  den 
32-nit-Streckenrekord.  Andrew 
Richards,  Designer  der  Mega-Drive- 
Version  von  "Fete 
Sampras  Tennis"^, 
feilt  zur  Zeit  noch 
eifrig  an  der  3D- 
Engine  des  Fahr- 
spekiakels:  Bisher 
läuft  das  Gesche¬ 
hen  zw'ar  flüssig 
ab,  nur  das  Ver¬ 
haken  der  Renner 


Oweia.  eine  der 
Kurven  erweist  sich  als 
heimtückischt 


in  Extremsituatio- 
nen  läßt  noeli.  zu 
wünschen  übrig; 


Allster  Baseball 


Pilcher  St  Batter:  Baseball-Fans  freuen  sich  auf  eine 
liebevolle  und  professionelle  Acclaim-Interpretation. 


Acdaim  setzt  die  hauseigene  ßaseball-Serie  mit 
Xamensgeber  Frank  "Big  Hurt"  Thomas  fort: 
Bei  Iguana  ("TurokT  "NBA  Jam")  entsteht  im 
Moment  die  Playsiation-Eassung  des  97er  "Allstar 
Baseball  -  Feamriiig  Frank  Thomas",  Im  Hauptmenü  wählt 
Ihr  aus  den  Standard-Optionen,  inklusive  reichhaltigem 
Statistik-Reservoir  der  Ortginal-Cracks.  Die  ausgefeilte 
Steuerung  sucht  den  KompromiB  aus  anspruchsvoller  i 
Simulation  und  zugänglichem  i 
Mainstream-Sportspiel,  Trainings- 
einheiten  verbessern  Euer  Spiel 
ebenso  wde  aus  ge¬ 
feilte  Taktiken.  Ob 
das  Ganze  auch 
Baseball-Frisch¬ 
linge  anspricht, 
klären  wir  in  Kürze. 


Dank  mehreren 
lickwinkeln  ist 
Übersicht  Trumpf 


(  Hoppla,  das  hier  kenn  ich  doch?  Ähnlichkeiten  zu  bekannten 
Namco- Flitzern  sind  nur  grafischer  Art, 


Beim  Abflug  in 
die  Böschung  be¬ 
wegt  sich  die 
Frontpartie  noch 
recht  unnatürlich 
wie  ein  Kreisel. 

Als  Multispieler- 
Schmankerl  ist 
neben  dem  Zw^ei- 
spieler-Modiis 
auch  eine  Quar¬ 
tett-Rallye  mit  vier 

Teilnehmern  - - 

(Link  und  Spljtscreen  zugleich)  möglich.  Das  Rennen  beob- 
achiet  Ihr  aus  einer  von  vier  Perspektiven,  die 
Außenansicht  läßt  sich  schon  jetzt  prima  steu¬ 
ern,  Mil  einer  Fern -Ansicht  wde  in  "Speeds  ter" 
habt  Ihr  dagegen  die  maximale  (Jbersichi. 


Schmuckloser  Drift -Marathon  in  der 
Eisbahn:  Hier  arlDeitet  Ihr  exzessiv  mit 
Bremse  und  Getriebe. 


Battlesparts 


So  ein  Schelm:  Euer  Kontrahent  sichert  sich  fragwürdige 
Fetdvorteile  durch  Dauerfeuer- Kanonaden. 


Ave  Cäsar,  die  Gladiatoren  der  "Battlesporrs”- 
Liga  grüßen  dich!  Stellt  Euch  vor,  in  feiner 
Zukunft  in  einer  schmucklosen  Y\rena  gegen  ei¬ 
nen  zu  allem  entschlossenen  Haudegen  anzutreten 
-  in  einem  Ballspiel!  Doch  statt  Hackentrick  und  Steilpaß 
versucht  Ihr  Euer  Glück  mit  Laserfeuer  und  Drängel- 
Manövern.  Euer  Gleiter  heftet  sich  hei  Kontakt  einen 
Energie-Ball  an  die  Flügel,  per  Knopfdruck  .schießt  Ihr  die 
Ladung  in.s  Sdiwarze  und  kassiert 
Tore,  Geld  und  Groupies,  Die 
Umsetzung  der  3DO-Veran- 
siallung  präsentiert  sich  im  leicht 
aufgepeppten  Gra¬ 
fik-Gewand 
mal  sehen,  ob 
auch  der  Spiel¬ 
spaß  erhöht  wurde. 


Welchen  Gleiter 
können  Sie  sich  leisten, 
s  werter  Sportler? 


Ä 


IgiTIgyg/ 


WegafiTfflfJjryr  ffci 


4W.  ISäriui^ff  tob 


nichi  s^rrn^e  fmßfßrUii*..qBhmt  inj^M  gut  mfÜBrtB  SpwlesBmmiunq 


gm^BulQ^  dmckmtüe  Ainw$fiMfB.^MUtBnte  ffgfeg/’ 


'ÜBBiiBkt,  Bmfif^hhmwBn  füt  cgftfe  ElniBlkämiif^r. 


MsnM  Tap 


>  —  n: 

PLAYSTATIOIV  GE 


20  von  1Q0  Punkten  sind  noch 
übrig:  Während  wir  in  der  ersten 
Runde  des  Kampf  der  Konsolen- 
Giganten^^  für  Grundausstattung 
und  Lieferumfang,  Hardware- 
Leistung  und  Zubehör  maximai 
80  Punkte  vergaben,  sind  uns 
das  Spieleangebot  und  die  Soft¬ 
ware-Perspektiven  die  restlichen 
20  Zähler  wert.  Wer  glaubt,  nur 
die  Spiele  sind  wichtig,  Chips, 
Buchsen  und  Pads  hingegen 
egal,  der  ignoriert  die  Start¬ 
folge  in  MANIAC  5/96  und  findet 
auf  den  kommenden  Seiten  eine 
klare  Antwort  auf  die  Frage: 
„Welches  Gerät  hat  die  meisten 
und  besten  Spiele?'" 

Für  alle  anderen  erschließt  sich 
der  Sieger  aus  der  Kombination 


EIM  l\lllVTEI\lDa  B 


M  A  ^  C 

FEATURE 

I  I  \  I 


19 


Software  verkauft  Hardvvare:  Zum  Finale  unseres  ^ 
zvNeiteiligen  Konsolen- Vergleichs  untersuchen  >\ir  das- 
Spieleangebot  für  Playstation  und  Nintendo  64  und.  ^ 


blicken  in  die  Soft\%are-Zukunft:  Mit  v\elchem  Gerät 
habt  Ihr  bis  zur  Jahrtaasend;%ende  Euren  Spass? 


dan  Vidaospiel-Giganten,  also  Lawine  für  die  Playstation  zuen- 
Quantität  und  Qualität  der  de,  werden  fiir  das  N64  bald 

Spiele  von  Sony  und  Nintendo,  genauso  viele  Spiele  arscheP 
Anzahl  der  erhältlichen  Spiele:  nen?  Wir  vergleichen  die  welt- 
Wie viele  Spiele  (egal  von  wel-  weiten  Herstellerversprechen 
Chen  Herstellern)  sind  für  das  für  beide  Systeme, 
jeweilige  System  erhältlich,  wie  Deutsche  Spiele  &  deutsche  Prei- 
groß  ist  das  Angebot,  aus  dem  se;  Schließlich  wirft  MANIAC 
Ihr  monientan  wählen  könnt.  einen  konkreten  Blick  auf  die 
Qualität  der  erhältlichen  Spiele:  Situation  in  Deutschland,  denn 
Statt  Masse  vergleichen  wir  in  nicht  jedes  Japano-Rollensplel 
dieser  Kategorie  die  Qualität  und  nicht  jedes  Sportspiel 
der  erhältlichen  Spiele  für  die  "Made  in  USA’'  wird  auch  in 
Playstation  bzw.  das  Nintendo  Deutschland  ordentlich  vermark- 
64,  Werdet  Ihr  mit  Schrott  und  tat.  Qualität  und  Quantität  der 
Mittelmaß  überhäuft  oder  findet  Übersetzung  und  PAL-Anpassung 
Ihr  für  Eure  Konsole  in  jedem  für  N64  und  Playstation  werden 

B  ereic  h  hoc  hwe  rtige  Titel?  i  n  d  i  e  s  er  Ka  te  g  orie  vergl  ich  en , 

Software-Perspektive:  Was  bringt  außerdem  fließt  auch  die  lokale 
die  Zukunft?  Geht  die  Software-  Preispolitik  mit  ein,  wi 


von  Hardware  und  Software.  Bis¬ 
her  steht ’s  haarscharf  67%  zu 
63%  [von  80%)  für  das  neue 
Nintendo  64.  Um  eine  Ent¬ 
scheidung  zu  fällen  und  die 
Gesamtwertung  (maximal 
100%)  zu  füllen,  haben  wir  die 
restlichen  20  Zähler  auf  fünf 
Wertungskategorien  verteilt  In 
jeder  Kategorie  gibt's  folglich 
maximal  vier  Punkte: 
Eigenentwicklungen:  Kümmern 
sich  die  Gerätebauer  Sony  und 
Nintendo  selbst  um  ihre  Konsole 
oder  überlassen  sie  das  Soft¬ 
ware-Geschäft  den  zahllosen 
Fremdherstellern  in  Europa, 
den  USA  und  Japan?  Ih  dieser 
Kategorie  bewerten  wir  das 
Inhouse-Engagement  der  bei- 


P I_ A Y S T AT M O l\i  GEI: 


Zur  Einführutig  ck"r  l^iaystaiion  \\'urden 
sowtihl  in  Japan  als  auch  in  den  USA 
und  Hurc^pa  Sony-eigene  Tennis  mii  der 
Spieleentwickiung  1  beauftragt,  wolx^i  sich 
das  frisch  eingekaiTte  Software-Haus 
Fsygnosis  als  der  zuverlässigste  und 
L  beste  Playsiation-Spielelieferant  ent- 
L  puppte,  Die  Progmmniier-Teams  und 
m  Inhou.se-Faitwickler  in  den  l 'SA  und 
i n  j a pa n  i  So ny  I  n t era ct i ve  Studios 
und  die  Kniertaininent- Abteilung 
von  Sony  Music)  kommen  mit 
ihren  Spielen  bis  lieute  nicht  an 
die  englischen  Fntwickhmgen 
heran,  doch  vor  allem  die  japanischen 
Sony  “Hnrwickter  sorgen  mit  originellen 
ä  iteln  wie  ,Juniping  Flash"  und  „Motor 
Toon  für  irischen  Wind  und  neue 
kleen.  Das  neben  llsygnosis  aggressivste 
Sony-Team  siizt  jedoch  in  bmdon  und 
hat  soeben  den  RennspieFKnüller 
„lk>rsche  ChaFenge"  fertiggestelli. 

Audi  ohne  Psygnosis  ist  Sony  zu  einem 
wichtigen  SpielelierstelkT  iierangew  ach- 
sen,  der  die  eigene  Hardware  zuv  erlässig 
mit  ülierdurdischnittlichen  Spielen  ver¬ 
sorgt.  Zählt  man  Psygnosis  dazu  (sielie 
Kasten  rechts), 

haben  die  Play-  ■ 

Star i cm- Käufer  kei-  friJ iR ■.ü  J 
nen  Grimd,  über 
mangelnden  Soft- 

ware-Naclisdiuh  i-Tinrif^^’nnii'iii 

von  Sony  selbst  zu  pffWIWMTffiMfflffl 

schimpfen,  1  _ I 


\  Augen.  Eigene 

Videospiel-Scjftw  Lire  wur- 
^  dennoch 

nur  sporadisch  ent¬ 
wickelt  und  \  eioffentlicht, 
^  ^  Erst  Anfang  der  90er 

Jahre,  in  der  Hoch- 
^  Jf  phase  des  Super 
^  W  Nim  endo,  verstärkte  der 
A  l  Elektronik-Mulri  sein 

COMPUTER  bngagement.  Konzern^ 
ENTERTAINMENT  TöchtcT  iti  den  USA  Lind 

in  JapLin  venvurschtelren  hauseigene 
Filmlizenzen  wie  ,.Lasi  Action  Hero”  und 
, Ci ifO langer",  konzipierten  aber  auch 


Sony  entwickelt  mit  mehreren  Teams  in 
Japan  (unten:  „Motor  Toon  GP  2^, 
in  den  („Jet  Moto^')  und  in  England 
(ganz  oben:  „Porsche  Challenge'^ 
von  SCE  London), 


Am  Anfang  staiiLlen  vlie  MSX-I  leim- 
computer-  und  seil  den  frühen  HUer- 
jahren  lieB  der  Flektronikkcmzcrn  Sony 
den  Videospiel  markt  nicht  mehr  aus  den 


|Vi\T|iypq  ■ 

mi'iiik lAi J  Qiit  Schwerpunkt 

■^JHEEEnSHi  Fntwick- 

lung  und  Veniiark- 
iLing  nicht  nur  v  on 
Hardw  are,  sondern 

I  I  dazuge¬ 

hörigen  Software.  Mitte  der  Hüer  Jahre 
ga!i  Nintendo  (  im  Gegensatz  zum  dama¬ 
ligen  Erz  konkurrenten  Sega)  sogar  das 
gesamte  A u tu mn tengeschäft  auf,  um 
sich  besser  atif  clen  btmmen- 
den  Hcininiarkt  zu  konzen- 
trieren.  Seitdem  kommen 
die  Ibesten  Spiele  für  Ninten- 
d(  i- Ko  nsol  e  n  t  eg  li  1 .  ob  G  a  m  e  ^ 


Btjy,  NFS  oder  w 
NC>4).  von  ■ 

Nintendo  selben  1 
die  mit  neuartigen 
Tedinoksgien  und 
Spiel konzepten  auch 
den  Frenidherst eilern 
neue  Wege  v\ eisen. 
Zwei  bis  fünf 
Spiele 


Nintendo  setzt  vor 
allem  auf  seine  begabten 
japanischen  Designer  (Bild: 
„Wave  Race  64"),  aber 
auch  auf  die  englische 
Rrmentochter  Rare 
(„Kl  Gold“),,, 


spiele«  fit  wich  lung  seit 


Splate  lEisgcsanit 


Du  rch  «eh  ui  t  Wer  tu  ug 


Spieleentvirlclilung  «eit 


.,,und  amehkanisclies 
3D-  und  Simulattons- 
Know-How  (,^Pilotwings 
von  Farad ignij, 


Spitzenklasse.  Auch  nacli 
dem  Aunviuif  zusätzlkiier 
P  rogra  niniier-  Ressou  ree  n 
( der  englische  nDonkey 
Kong  Couritr)^'  - 
Entwickler  Rare  wur¬ 
de  1993  komplen 
ühernommen)  und 
der  engen  Zusam- 
iivenarheir  mir  amei  F 
kanischen  3D-Spe- 


veröffent- 
licht  Nintendo  im 
Schnitt  pro  JuIti  für  eigene 
Ktrnsolen,  ausnahnislos  Titel  der 


zialisten  (z.H.  Paradigm  ),  liel^  die  Ent- 
wicklungssorgfult  niciii  nacln  Auf  Nin- 
tendo-eigene  Nfn-Spiele  könnt  Ihr  Buch 
liiind  verlassen. 


ElliEI%IEI\ITWICK- 
LIJI\BE[\I  VOI\]  SOI\lY 
IJI\ID  I\lll\ITEE\IDa 

Statt  Fremctherstellern  die  Spiele- 
etitwicklung  zu  überlassen,  kümmern 
sich  sowohl  Sony  ats  auch  Nintendo 
um  die  eigene  Konsole.  Während 
Nintendo  bedingungslos  auf  Qualität 
setzt  und  eine  kleine,  aber  feine 
Auswahl  von  Nintendo-64-Spielen 
veröffentlicht,  läßt  Sony  auf  drei 
Kontinenten  gleichzeitig  neue 
Playstation-CDs  entwickeln.  Die  Sony¬ 
eigene  Spielepalette  ist  größer, 


enthält  aber  auch  einige  herbe 
Spielspaß-Ausrutscher  nach  unten 


iPLAYSTATIDI\l 

njlAITEPUDO  E4 

1  ★  ★  * 

★  ★  ★  ★  1 

Einsames  Highlight  für  prügelnde  Nin* 
tendo-64Tans:  "Killer  Instinct  Gold"  holt  das 
^  Maximum  aus  der  2D-Spi0lmechanik  heraus 


einige  der  besten  Prügelspieie  aller 
Zeilen  erhältlich  ( zum  Bei.spiei  die 
df’ekkcn "-Serie)  -  ernsthafte  DuelhTitel 
( Jkishidt)  Blade'),  aber  auch  hintastische 
Scienced'iction-Bolzereien  mit  hohem 
Schau  wert  (z.B.  ,Star  Gladiator  '  )  .  Neben 
tlie?sen  wegweisenden  Polygon-  bzw. 
3D-Beareni-Hps  wurden  auch  fast  alle 
2D-Klassikei  lür  tlie  Playstation  unigesetzt. 
Damnter  die  wichtigsten  Teile  der  ^Street 
Fighter" -Serie  und  der  gelungene  Man-el- 
Automat  ,X-.Men".  Wer  auf  skurrile 
Comic-Charaktere  steht,  wird  außerdem 
mit  Capcoms  .Vampire/  Darkstalker' - 
Zweiteiler  bedient  oder  greift  zu  den 
Automatenuniseizungen  von  SNK  (  ..King 
Fighiers".  . Samurai  Shodown''). 
ln  den  nächsten  Monaten  wird  das  Nin¬ 
tendo  64  in  diesem  Bereich  aiiflioten, 
t)hne  den  BeaTem-üp- Vorsprung  der 
Playstation  je  ganz  wett  zu  machen.  Ein 
Hüllriungsschininier  für  die  prügelnde 
Nintendo-Gemeinde  ist  zumindest  Cap- 
coms  Versprec  hen,  ah  jetzt  \  erstarkt 
für  das  Nintendo  64  zu  pro¬ 
grammieren. 

Wahrscheinlich  wird 
mit  einer  Umsetzung 

f  Der  neueste  Prügelknaller  für  die 
Playstation:  "ßushido  Blade"  kommt  vom 
l  Rollenspielspezialisten  Square. 


de.s  brandneuen  ^Street  Fighter  Ex“  das 
erst  e  rei  n  ra  ss  ige  P  c  >1  y gc )  n-  P  rtigel  s  pi  el  f ü  r 
da.s  Nintendtj  64  erscheinen.  Von  den 
amerikanischen  Anbietern  Interphiy  und 
Wi  Ulan  is/M  1  d  vva  y /  Atu  li  s  i  n  d 
„Clayfigluer  63  13"  (21)), 

„Wargods"  (31  >1 
und 


PLAYSTATION-SPIELE: 
NEUENTWICKLUNGEN 
ODER  OLLE  KAMELLEN? 


Originäf*  |  Sßi^f* 

bzw.  IVeueift'l  Aroiisoieif 

wicklungam  |  1 


vom 

Compyfor^ 


250 


Auf  dieser  Grafik  seht  Ihr, 
^  bei  wlevielen  der  insge- 
™  samt  450  weltweit  erschie- 
nenen  Playstation-CDs  es  sich 
um  Neuentwicklungen  speziell  für  die 
Sony-Konsole  handelt,  und  wie  groß 
der  Anteil  an  Umsetzungen  (von  Auto¬ 
maten,  PC-Spielen  uml  anderen  Kon¬ 
solen)  ist. 

1  zum  GroStetl  DOS*  und  WkneaMRVB,  lacL 
MaBlntosh'.  Amiga-,  PC'9d-RW#  HR-Tfiiwiwr 
Umsetuingän 


BEAT’EM 

UP 

Wer  auf  Prügelspiele  .steht,  der  kauft  stell 
eine  Playstation,  daran  kann  auch  Nin- 
tendos  henormgendes  „KI  Gold''  nichts 
ändern.  Denn  für  die  Sonv-Konsole  sind 


I.  Bushido  Blade 


B.  Kl  Gold 


H. Tekken  2 


4.  Tabal  lYo.l 

'85% 

1  Equare  Playstation 

B.  Star  Gladiator 

'85% 

1  EBpeom  Playstatian 

Anzalil  der  Prügelspiele  bisher 
PLAY5TATI0I\I  lUlIVTEIMDD 


TOP  B 
BHOQT’EIVI  UP 


1.  DoDm  G4 


WilliamB 


l\l  E4 


88% 


E.  Blast  Corps 


Mfntendo 


|\l  G4 


88% 


3.  Turok 


fSl  64 


85% 


4.  Ezhumed 


85°/ 


BMB 


Pia  y  Station 


5.  Magic  Carpet 


EECtronlc  Arti  PI 


Die  schönsten  Animattonen 
der  SD-Shooter-Welt  bietet 
Acclaim  exklusiv  für  das  N  64: 
’Turok  -  Dänosaur  Hunter". 


den  Kauf  der  Konsole,  in  Ja¬ 
pan  wurschteln  bereits  zahlreiche  Her¬ 
steller  an  ähnlichen  jump  n'Run-Eskapa- 
den.  Nintendo  selbst  verspricht  mit  ei¬ 
nem  neuen  „Yoshi^s  Island“  eine  fariiJen- 
prächtige  Mischung  aus  traditionellem 
ZD-Hüpfvergnügen  und  neuartigen  3D- 
Effekten  -  bis  Ende  des  Jahres  werdet 
davon  alxr  noch  nichts  sehen. 

Trotz  der  Geburt  des  Playstation-exkiu- 
siven  Jump  n’Run-Helden  „Crash  Ban- 
dicoot“  hat  Sony  in  diesem  Sektor 
viel  zu  melden.  Mehr  Auf¬ 
merksamkeit  hätten  zumindest  die 
beiden  japanischen  Jumping 
Elash“ -Spiele  verdient,  die  mit 
^^öO'^-Spielmechanik  und  tadel¬ 
losem  Level -Design  zu  den 
^Jbesten  3D-Hüpfereien  zählen, 
von  deutschen  Spielern  aber 
,  vollk  om  men  ü  bersehe  n 
wurden.  Immer  noch 
ganz  witzig,  aber  tech¬ 
nisch  kaum  auf  32-Bit-Niveau 
sind  die  l:ieiden  Super-Nintendo-Umset- 
zimgen  „Earthw^orm  Jim""  und  „Mickey 
.Mania'‘  für  die  Playstation,  die  brav 
scrollend  an  alte  2D-Zeiten  erinnern. 


_ il\l  GE 


Im  Shoot"em-Up-Be reich  (egal,  oh  bei 
den  gruftigen  Ego-Shoolem  oder  unter 
den  effektgespickten  Weltraumballerein) 
hat  das  Nintendo  64  in  kürzester  Zeit 
aufgeholt:  Wer  ballern  möchte  und  we¬ 
der  vor  schwindelerregender  Geschwin¬ 
digkeit,  noch  vor  derber  Gewalt 
zurückschreckt,  der  darf 
zum  neuen  Nin¬ 
tendo  greifen. 

Das  Action- 
Angebot  auf  der 
Playstation  ist  zwar 
gew'altig,  qualitativ 
aber  durchwachsen. 

Den  Ego-Shootem  „Ex- 
humed“  (MANIAC- Wer¬ 
tung:  85%),  „Disaiptori 
(79%)  und  „l'enka^^  (60%) 
stellen  N64-Entwickler  die 
grafisch  bnmha.s tischen  3D- 
Metzeleien  ,Doom  64“  (88%) 


JUMP’IV 


RUIM 

Hüpfspiele,  teils  mit  leichten  Action-  oder 
Adventu  re 'Elementen,  sind  von  jeher 
eine  Domäne  von  Nintendo  und 
seinen  Partnern.  Allein 
„Mario  64“ 
fertigt 


(n  unserar  aktuellen 
PrüQfil-HitMste  be¬ 
schränken  wir  uns  auf 
reinrassige  32-  bzw. 
64-Bit-Tltel  Die  alt- 
rnodischen  (aber  noch 
immer  glänzend  splel- 
bären)  2D-Prügeleien 
der  .^Street  Fighter"* 
Serie,  die  wir  inJt  rund 
Ö  0%  D  ä werteten . 
haben  wir  in  der  Top  5 
nicht  berücksichtigt. 
Von  den  beiden  hisher 
erschienenen  ive4- 
Prügelspieleh  ist  eines 
in  Deutschland  indi¬ 
ziert  und  wird  ln 
diesem  Artikel  nicht 
weiter  erwähnt. 


und  „Turok“  (85%)  gegenüber.  Außer¬ 
dem  ist  die  ballerlastige  007-Umsetzung 
'^Golden  Eye”  für  das  N64  angekündigt. 
Auch  l>ei  den  Jet-  und  Hubschrauberspie¬ 
len  eiwartet  die  Sony-Fans  harre  Konkur¬ 
renz  aus  dem  Nintendo-Lager:  Mit 
„Starfüx  64“  fliegt  Nintendo  in  eine  völlig 
neue  Science-fiction-Diraensloo;  ob  es 
Setas  „Wild  Choppers“  mit  Playstation- 
Widersachern  w  ie  „Gunship“  oder 
„Thunderhaw  k  2“  auf  nehmen  kann,  wurd 
sich  zeigen. 

Nur  im  Bereich  traditioneller  2D-ScroIIer 
kann  das  Nintendo  64  der 
Playstation  auch  langfristig 
nicht  das  Wasser  reichen. 

Von  Klassikern  wie 
”Gradius”,  „Parodius“  und 
'1  win  Cohra"  bis  zu  2D- 
Neuheilen  wie  „Kaiden  DX“ 
gibt's  für  die  Sony-Konsole 
eine  Menge  lohnensw^eite  Auto¬ 
maten  um.set  Zungen,  den 
Nintendo-Fans  ist  bislang  lediglich 
ein  „Sonic  Wings“-Update  verspro¬ 
chen,  das  sich  auf  dem  Nintendo  64 
waiij  scheinlich  vom  2D-Shooter  zur 
3D-Balterei  wandelt. 


NintsndD 


l\l  64 


'88% 


Namca 


Playstatian 


87% 


^1  p^^vvs-.ii  M  loa  iljl-/  I 

mit  hohem  Nährwert: 

Der  kommerzielle  Erfolg  blieb 
Jumping  Flash  T  leider  versagt,  J 


Von  der  Spiel  halle  auf  das 
Nintendo  64:  Der  neue  Atari - 
Automat  "fVtace"  soll  in  wenigen 
Wochen  für  das  N64  erscheinen. 


Cartcxjn-Gekloppe  aus 
Amerika:  Mit  'Glayfighter" 
verspricht  Interplay,  die  N64- 
Prügelfront  zu  stärken. 


„Mace:  Dark  Ages“  (3D)  iingc kündigt* 
eine  Originalenrwicklung  und  zwei 
Automatenumsetzungen,  über  deren 
Qualität  .sich  momentan  aber  kaum 
etwas  sagen 

TOP  5 
BEAT’EIVI  UP 


Anzahl  der  Ballerspiele  bisher 
PLAYBTATiani  lUIEVTEIXIDQ 


Mass  Destruktion  Slartox  64,  Wild 
(Bild:  Salurn-Version),  Ctioppers  (Bild),  Sonic 
Time  Crisis  Wfngs  Assault,  Dolden 
Eye,  Blade  &  Barrel 


SHOOT’EIVI 


Einer  der  Gründe,  wieso  die 
Playstation  die  momentan  beste 
Rennspielkonsole  ist:  “Rage  Racer' 


Midways  Action-BLLskctlxill  „NBA  Hang 
time"  inut^  sich  allerdings  hinter  der 
NBA-Konknrrenz  an]  der 
Playstation  verstecken. 

Unterm  Strich  wühlen  S|K>rt- 
Fans  die  Playstation,  wenn  Uk  fl 
sie  bereits  jetzt  in  allen  Dis- 
zip] inen  ihren  Spaß  haben  wol- 
len.  Wer  auf  Fitßball  oder  vB 

Eishockey  stellt  und  auf  weitere  Ijfl 
Sporttitel  gerne  noch  ein  paar  Mo-  V 
nate  wartet,  sollte  das  Nintendo  b4  1 
in  Betracht  ziehen:  Bis  19^)8  zeich-  ' 
nen  sich  einige  iiervorragende  Spoit^ 
Modiile  ab. 


Pitfall  30  (Bild),  YosM's  Island  {Bitdh 

Pandemonium  2  Cliameleon  Kid,  Twist 


Hat  gegen  ”Rage  Racer“  &  Co. 
keine  Chance:  N64 -Sportwagen- 
Spektakel  “Cruis'n  USA" 


Konaml 


einen  dramaii sehen  \ 

Ausflug  in  amerikanb  % 
sehe  Asphalt-Arenen. 

Auch  fururistisclie  Renn-  «dflBHB 

spiele  mit  ßallereinschlag 

t.Wipe  Our),  Crash-  ij>e- 

siRictinn  Derby  ")  und  Car- 

U)on-Ra.sereien  (_Motor  lVK>n 

GP''  )  findet  Ihr  auf  der 

Playstation, 

Gegen  dieses  tlberangehot  an 
gelungenen  Fahrspielen  ist  das 
Nintendo  6^4  auch  langfristig  machtlos. 
Die  Aütomatenunisetzimg  ..Crths'n  l  SA” 
w  irkt  gegen  ..Ridge  Racer’"  Co,  matt, 
Hutnans  neues  .Grand  Prix"  hat  wieder¬ 
um  gegen  das  P 1  ay st atitin-Fl -Spiel  von 
l^sygnosis  keine  Chance,  I.^as  turbulente 
>lario  Kart  64'  bietet 
Huch  z\^'ar  grandipsea 
Mülii-PDver-Spag 


Williams 


§PORT 


L  ln  diesem  Bereich  erwarten  wir  ein  liar- 
k  les  Duell  der  beiden  Spielkonsoien: 

&  Momentan  existier  eine  unü hersei e 
l>are  Menge  van  Sportspielen  für  die 
Playstation,  doch  bereits  die  ensten 
entsprechenden  Titel  für  das  Nin- 
tendo  64  Dssen  den  Sony-Vor- 
.Sprung  in  Hinsicht  auf  die 
Qualiüt  arg  zusimimenschmeh 
zen,  FJectronic  Arts^  Engage- 
ment  für  das  Nintendo  64 
spielt  dal>ei  noch  gar  keine  Rolle, 
denn  das  64-Bit-''FIFA  Soccer"  entpuppte 
sich  als  herbe  Entläu.schung,  Dafür  ist 
auf  andere  Hersteller  Verlaß:  Konami 
verl>lüffte  uns  mit  „International  Superstar 
Soccer  64",  dem  bislang  besten 
Konsolen-Fußball,  aus  Amerika  kam  das 
fetzige  Eishockey -Geholze  „Wayne 
Gretzky  3D"  von  Midway.  In  Japan  sind 
bereits  z\%'ei  üherdurchschnitiliche  Base¬ 
lmil-Simulationen  erschienen. 


Kanami  Playstation 


Playstation 


jätiHtcfte  Updates  aller  NBA  In  tlie  Zone, 

Sportspiel-Serien  weitere  EA-Titel 

Für  Nintendo  64  gnd  Playstation  haben  wir  uns  in 
der  Sport- Hitlisie  auf  je  einen  Titel  pro  Disziplin  be¬ 
schränkt  so  daß  z,0.  des  hervorragende  „NHL  97“ 
von  EA  (877o),  SonyS  „NHL  Faceoff"  (63%.)  oder 
Konamis  tollas  "NBA  in  fho  Zone  2"  [alte  Play¬ 
station)  hier  nicht  berücksichtigt  sind.  Ebenfads  aus 
der  Liste  verbannt  haben  wir  „King  oi  Pro  Baseball", 
eine  a?(zellente  BasebalHSimulation  eKklusiv  für  das 
N64  -  deutsche  Spieler  läli  dieser  Hit  kalt. 


REIVI\I§PIEL 


Mit  .Ridge  Racer“  hegann  für  PS-Fc^schi- 
sten  das  goldene  32-Bit-ZeLtaJt^^54itdf^^^ 
vergeht  kein  Monat  ohne 
neue  3D-Kaserei,  Play- 

wähnen  sich  ini_ 

Paradie.s,  denn' 
für  ihre  Konsole  gibt  s  gute 
Rennspiele  jeder  Klasse:  Mit  .^Porsdie. 
l  Cliallenge“  hm  NametJs  „Ridge  Racul-^^H 
^  Zyklus  hochkarätige  Konkurren^^-^^Ki 
M  halten,  w  er  die  asphaltierten 

Pfade  der  Zivilisalion  veFS^^fl 
lassen  mcxliie,  der  spielt  * 
„Rally  Crf>ss",  "Monster 
Trucks"  oder  „Hardcore 
4x4",  Rennsport-Freaks, 
die  für  Serlen- 
Coupes  und  ihre  Rally- 
iModifikai Ionen  nidii  er- 
werden  mit 


Das  beste  Konsolenfußbai 
gibts  bereits  jetzt  für  das  Nintendo 
64:  "'ISS  64“  von  Konami 


Screen).  aber 
weder  authentische 
Boliden  noch  an  die  Realität 
angeiehnte  Ralh--  oder  Formel- 
1 -Karossen.  Dennoch  gibt  s  das 
beste  Wasser-Rermspiel  mu-  .  ,^1 
mentan  exklusiv  für  die  neue 
Nintendo-Konsole:  Das  Wellen-  .V 
und  Windspektaket  „Wave  Racei'M 
64"  ist  nicht  nur  rasanter  und 
sdiöner  als  der  direkte  Sony- 
Konkurrent  Jet  MotoT  sondern 
bringt  auch  mehr  physikalischen 
Reali.smus  als  alle  Konkuirenten  auf 
vier  Rüdem.  Fine  Ende  des 
RennspiehBooms  ist 


warmen 
P.sygnosis  „Formel 
i  U-Simulation  be- 
L  dient  oder  wagen 
mit  „Andretti  Ra- 
cing"  und  „Nas- 
rar  Rat  ing” 


Braucht  die  starke  Playstation- 
Konkurrenz  nicht  zu  fürchten: 
"Wayne  Gretzky"'  für  das  N64. 


3*  MHL  Powerplay  Hnckey 


4.  liS  DbIuxb 


kommende  Highlights 


1.  Super  IHariD  64 

16% 

1  Nintendo  M  64 

E.  Rayman 

86% 

1  Ubi-^art  Playstation 

3.  Pandemonium 

loco/ 

1  Cnjstd  DyrviETiiLb  PlaystafJon  O  J  /O  | 

4.  Jumping  Flash  E 

14% 

1  Sony  Playstatinn 

5.  Crash  Randlcoot 

Inno/ 

1  5ony  Playstation  OU /Q 1 

Anxahl  der  Hüpfspiele  bisher 
PLAYSTATIOI^I  IVIIIUTEIXIDD 

PLAYSTATIOIXI 


nicht  ahzLLsehenj 
wobei  nicht  nur 
für  die  Pkiysta- 
tion  weitere 
Kal  ly-  und 
To  Liren  wa¬ 
gen- Ren- 


Anzahl  der  Rennspiele  bisher 
PLAVSTATIOIV  lUlIVTEIMDD 


Touren wagenhoffung  für  das 
N64:  Setas  "Rev  Limit''  ist  umfang¬ 
reicher  als  die  ''Ridge  Racer'’- Serie. 


le.^ 


nen  erscheinen,  son¬ 
dern  auch  das  Nintendo  64  mit 
Pferdestärken  reichlich  versorgt  wird.  In 
Japan  schickt  sich  ,Rev  Limit''  an,  ,, Ridge 
Racer"  und  „Porsche  Challenge''  auf  dem 
Asphalt  zu  schlagen,  gleichzeitig  entsteht 
bei  Kenico  in  den  USA  „Top  Gear  Rally 
D  ie  NintendO"64  -Exkl  u  si vent w  ickl  u  ng 
protzt  mit  authentisciien  Fahrzeugen  von 
Porsche,  Ford  und  Toyota  unteischied- 
lichen  Wetterbedingungen  (die  hat  auch 
„Rev  Limit“),  Are  ade-  und  Meisterschafts- 
Modi.  Voraussichtlich  Ende  des  Jahres 
sind  die  beiden  Remispiele  für  das  N64 
verfügbar  -  dann  ist  die  N inten do- 
Konsole  ein  ernsthafter  Kennspiel- 
Gegenspieler  für  die  Playstation. 

TOP  5 
REIM  IM  SPIELE 


1.  Rage  Racer 

90% 

1  Namco  Playstation 

Bm  Formel  1 

90% 

1  P5ygnD5i5  Playstation 

3.  Porsche  Challenge 

89% 

1  Eony  Playstation 

4.  Wave  Race  fi4 

88% 

1  Nintendo  I\I64 

5.  Andretti  Racing 

86% 

1  ElEEtmntE  .ArtB  Playstation 

V-Rally(Bildj. 
Formel  1  '97 


ROLLEIXt- 
iPIELE  LJIVD 
ADVEIMTURES 

Wer  gerne  durch  hmtastischc  Welten 
stöherl  oder  sich  mit  Fantasy-Monstern 
Datengefechte  liefert,  ist  mit  dem  N64 
bis  zum  Release  des  64-DD-Mediums 
schlecht  beraten:  Aulner  einer  ^Zelda''- 
Fortsetzung  (siehe  " Action- Adveniure”  ) 
sind  keine  Abenteuer-Titel  an  ge  kündigt, 
s£3gar  für  das  64DD  steht  bislang  nur  das 
k  i  nde  rfVeii  nd  liehe  Ede  1-  Ro  llens  p  iel 
"Mother'"  alias  '  Earthboiind"  auf  der 
Verö  ff e  ti  tl  ichiingsl  i  ste .  De  nn 
die  langjährigen 
Nintendo-Rollen- 
spieipartner  Square 
und  Enix  haben  auf 
die  Playstation  umge- 
sattelt.  Zudem  sind  we¬ 
gen  den  geringeren  CD- 
Fertigungskosten  Umset¬ 
zungen  für  den  westlichen 


Umfangreich  und  charmant, 
ab6r  technisch  kaurri  auf  32 -Bit- 
Niveau:  Konamis  "Suikoden”-Epos. 


walirscheinlicher  als  Rlr  Modui- 
Abenteuer.  Auch  wenn  das  Rollenspiel- 
und  Adventure-Genre  auf  der  Sony- 
Hardw'are  nicht  so  florieren  wie  auf  den 
16-Bit- Ahnen  oder  dem  PC,  sind  einige 
Tb p -Titel  auf  dem  Markt:  Neben  klassb 
sehe  n  Po  i  nF  n '  C  li  c  k  -  Ad  ve  ntu  res 
("BaphüineLs  Fluch”,  ”Disc- 
workP  )  vor  allem  Action- 
Adventures,  auf 
die  wir 


m 

V  ^ 

ALLE  ERHÄLTLICHEI\I  \J 

[VIIVTEIVDO  64-SPIELE  IW 

Während  eine  Aufzählung  aller  450  Playstation-Spiele  mehrere  Seiten  füllen  Wv  .- 

würde,  lassen  sich  die  erhältlichen  N(ntendo-64-Titel  noch  locker  in  eine 

Tabelle  packen:  Hier  seht  Ihr  Namen  und  Genre,  Wertung  und  Deutschland- 
Release  aller  weltweit  veröffentlichten  Nintendo-64-Spiele  auf  einem  Blick. 

TITEL 

GEIMRE 

WERTÜfMG 

DEUTSCHLAIVD*RELEASE  | 

5t.  Andrsws  Bolf 

Bport 

nicht  hewertet 

bislang  nur  Japan 

Elast  Corps 

Action 

BB% 

Herbst 

Eruls'n  U5A 

RennsplEl 

7G% 

Herbst 

□□□m  64 

Action 

aH% 

Herbst 

□□raempn 

Jump'n'Run 

56% 

bislang  nur  Japan 

FIFA  5occer  64 

Sport 

69% 

bereits  erschienen 

Human  BP 

RennsplEl 

6!% 

Herbst 

Intsrnatlonat 

Sport 

91% 

bereits  erschienen 

Buperstar  SoccEr  B4 

Kl  Gold 

Beatem-Up 

BB% 

bislang  nur  USA 

King  Df  Pro  Baseball 

Sport 

07% 

bislang  nur  Japan 

Maria  Kart  54 

Rennsplel 

8E% 

Sommer 

NBA  Hangtime 

Sport 

77% 

Sommer 

Pllptwings  B4 

FlugBlmülatlon 

85% 

bereits  erBchienen 

Bhadows  of  the  EmpIrE 

Actfon 

77% 

-bereits  erschienen 

Shogi 

Brettspiel 

nicht  bewertet 

nur  Japan 

Super  Mario  64 

Jump’n'Run 

96% 

bereits  erschienen 

Turok 

Actfm 

05% 

bereits  erschienen 

Wa^e  Race  64 

Rennspiel 

B8% 

bereits  erschienen 

WaynE  Gretzky  Hockey 

Sport 

B7% 

Sommer 

WonderprojEct  JE 

Adventure 

nicht  bewertet 

bislang  nur  Japan 

3D-SpSefwelt  mit  interaktivem  ^ 
Ökosystem:  "Eartbound  64''  er- 
scheint  erst  mit  dem  64DD-fvleclium.  > 


auf  der  nächsten  Seite  näher  e inge¬ 
hen.  Traditions bew  ußte  Rollenspiel - 
beiden  lassen  sich  allerding,s  auch  auf 
der  Playstation  nur  selten  blicken:  Außer 
mäßigen  Dungeon-Metzeleien  w  ie 
"Kingb  Field  2”  schlagen  lediglich  das 
skurrile  "Persona”  und  Konamis  TSui- 
koden”  ln  die  RPG-Nische.  Tatsächlich 
krabl:>ell  das  Genre  nur  ztjgerlich  aus 
den  l6-Btt-KindersLiefeln;  Die  meisten 
Entwicklungen  werden  technisch  sogar 
von  antiquierter  Super-NHS- Softw  are 
übertrumpft,  Roilenspieler,  die  mehr 
Teclmik  und  Spiel  um  fang  aLs  vor  vier 
Jahren  erw^arten,  hoffen  auf  die  Um- 
.Setzungen  von  'Final  Fantasy  7“  (soll 
gegen  Jahresende  erscheinen)  und  Sonys 
"Wild  Arms''  (US-Veröffenilichung  im 
Mai).  PC-Umsetzungen  machen  sich 
ebenfalls  ran  Auch  im  Computer-Bereich 
ist  der  Rl^G -Markt  deutlich  zurückge- 
gangen,  vereinzelte  Perlen  wie  das  seit 
Urzeiten  erwartete  Tands  of  Lore  2”  von 
Westwood  W''erden  bislang  nicht  für  die 


tumnieln 


Als  einziges  32-BEt-Rolienspfel 
auch  technisch  auf  der  Höhe;  "Roal 
Fantasy  7"  für  die  Playstation. 


TOP  5:  ACTiaiM- 
ADVEIVITUltES 


O  B4 


wMMaaSh 

irrrrrr?  Ijgl 


Kons{)lcn  emaitel,  Pazit:  Sowohl 
N6a-FLins  als  aucli  die  besser  gesicllten 
Playstation-Rolleiispieler  hoffen  auf 
iiihntre  kiiere  Zeiten . . . 

TOP  5:  ROLLEIVi- 
5PIEL  &  ADVEIMTÜRE 


1.  Baphomets  Flucti  | 

83% 

1  Bong  Playstation 

S-Blazlnu  Dragiins  I 

78% 

1  (InjsLd  ßiai  iril  1'iti  'S  Playstaticin 

3.  §uikoden 

74' 

1  Konsmi  Playstation 

4.  Persona 

74% 

1  Attus  Playstation 

S.  King's  Field  R 

E4% 

1  Sony  Playstation 

sicli  noch  mehr 
Sc ! )  lac  li  len  s  i  in  u  la  lione  n 
mit  Sdenee-Pic’tion- 
t  )cier  I'  a  nlasy-  Szc  n  a  ri  o 
doch  leidei’  w  urde 
bislang  lediglich 
,,Vanüa 
auch  ins 
Deutsche  üher- 
iragen. 

Wahrend  Play¬ 
station- Fa  ns 
genügend  Softw-are  für 
lange  Si rategienachte  habend 
gibt  Fs  für  Fans  des  Genres  auch  lang- 
fri.stig  keinen  Grund,  ein  N64  zu  kaufen, 
Bislang  ist  für  den  64-Bitier  noch  keine 
Schlachten-  oder  Stadtehausimulation  er¬ 
schienen  und  lediglich  ein  entsprechen¬ 
der  Titel  ist  für  die  nächsten  zwölf 
Monate  angekündigt:  Glaubt  man  einer 
amerikanisdien  Verla  u  tbarung,  wird 
frLiliLT  oder  später  ein  neues  „Sim  City“ 
auch  für  das  Nintendo  64  erscheinen.  .  ' 
Al>sülut  in  den  Sternen  steht  der 
Deutschland-Release  der  in  Japan  heil^ 
eiwat  rteten  N64 -Umsetzung  von 
"Fire  Emlilem”,  einem  mar- 
c he  nhaften  Fanta  s^-Ti  t  e  1 , 
dessen  NES-  und 
Super  NES- Ver¬ 
sionen  in 
Europa  leider 
nicht  erschienen. 


1.  Tomb  Haider  | 

89°/ 

^0 

1  CorE  Playstation 

B.  Blond  Dmen  j 

aE^y 

1  DijslbI  Dyinamic:^  Playstatliin 

3-  Resident  Evil  | 

B3°y 

1  Ccipcarn  Playstation 

4.  Hexen  | 

8 

1  BT  Playstation 

5..  Excalibor  | 

781 

3 

1  Telstsr  Playstation 

Anzahl  der  Actinn-Adventures  bisher 
PLAY5TATIDI\1  NIIMTEIMDa 


Resident  £vH  Z  (Bild) 


Zelda  64  (Bild), 
Goemon 


Anxahl  der  Spiele  bisher 
PLAYSTATION  NINTENDO 


kommende  Highlights 


TOP  5 
STRATEGIE 


final  fanlasy  7 
(deutscti),  Wild  Arms 
(deutsch,  Bild) 


El  Tale  (Bitdh 
Earthbotind  B4 


Selbst  mit  viel  gutem  Willen  ließen  sich  keine  fünf 
englisch-  oder  deutschsprachigen  Rollenspiele  oder 
Adventpres  für  Playstation  und  IMintendo  64  finden. 
Deshalb  haben  uvir  die  beiden  Genres  unter  einer 
Überschrift  irusammengefaßl.  Die  ersten  beiden  Titel 
sind  reinrassige  Grgfjk- Abenteuer,  die  drei  letztge¬ 
nannten  Top-5-Spiele  hingegen  Roliensplele. 
Action-Elemente  enthält  keiner  der  fünf  Titel  -  die 
findet  Ihr  bei  den  "Action-Adventures“. 

STRATEGIE¬ 
SPIELE 

Von  den  zahlreichen 
PC-UnisetzLingen 
profitieren  die  St  rate- 
giespiel-Fans  unter  den 
1 4  ay  s  tatio  n-  Besitze  rn : 

Mil  „Comniand  Con- 
quer,  ,Sini  City  2000" 
und  dem  neuesten  ""A- 
Train"  sind  drei  der  besten 
Slrategietitei  der  Welt  schon 
seit  einigen  Monaten  für  die 
Sony- Kons  (de  (Lind  sogar  auf 
deutsch)  erhalt  lieh,  ln  Japan 


1.  Comtnand  &  Conquer  | 

87% 

1  Virgin  Playstation 

B*  A*Train  | 

8E% 

1  Artdink  Playstation 

3.  §im  City  SOOD  ] 

83% 

1  MaxiE  Playstation 

4.  Theme  Park  | 

8D% 

1  Elenrcintc  Arts  Playstation 

l/andal  Hearts  | 

7B% 

[  KonamI  Playstation 

Anzahl  der  Spiele  bisher  | 

PLAVSTATIOm  MIMTEIMDD  | 

kommende  Highlights 

Final  Fantasy  Taclics, 
Theme  Hospital 


Slm  Cily, 
Firg  Emblem  B4 


ACTIOIM 
ADVEIVTLRJ 

Während  sicli  die  Nintendo- 
64-Fans  mit  eine^r  Vorliebe 
für  ausladende  Action-Ad- 
ven  l  L  i  res  n  ( >c  1 1  a  t  T  za  1 1 1  re  i  - 
c  he  Vers  p  rec  li  e.n  verl  a  s  sc  n 
müssen,  schöpfen  Playsia- 
tion-Spieler  bereits  aus 
dem  Vollen.  Entdecker 
und  Abenteurer  wählen 
zwischen  gruseligen 
Fantasy-Epen 
(  .Blöod  Omen“ 
und  dlt^'xen“), 
blutigen 

Horror- 
Schinken 
(..Resident  EviU 
-  die  Fortset¬ 
zung  ist  bereits 
in  der  Mache) 
und  der  Indiana- 
p^löjaes-inspirieiten  Ruinen- 
Wanderung  ,Tomb 
Raider“.  Auf  Dauer 
w'ird  sich  der  Action- 
A  d  ven  tu  re- Vors  p  m  ng 
der  Playstation  nicht  halten  las¬ 
sen,  doch  mindesten, s  bis  zum  Ende  die-jj 
ses  Jahres  ist  hier  die  Playstation  Eure 
erste  Wahl. 


,,,und  amerikani¬ 
sches  3D-  und 
Stm  u  I  at  ion  s-  Kn  o  w  -  Ho  w 
(„Piiotwings"  von 
Paradigm). 


PLAYSTATIOIM  GE! 


AIMZAHL  DER 
ERHÄLTLICHEfVI 
SPIELE 

Keine  Frage:  Geht  es  wm  die  pure 
Masse  an  erhältlichen  Spielen.  Ist  die 
Playstation  die  führende  Konsole. 
Rund  450  ODs  jeder  Spielegattung 
sind  bislang  für  die  Sony-Konsole 
erschienen,  rund  die  Hälfte  davon 
auch  in  einer  deutschen  PAL-Version. 
Die  knapp  20  Nintendo-64-Titel 
nehmen  sich  dagegen  sehr  mickrig 
aus  -  zumindest  gibt's  bereits  jetzt  für 
fast  jedes  Genre  (Action,  Sport, 
Rennspiel,..)  schon  einen 
brauchbaren  Vertreter, 


1  PLAYSTATIOIM 

IMIIMTEIMDO  E4 

1  ★  ★  ★  ★ 

± 1 

QUALITÄT  DER 
ERHÄLTLICHEIV 
SPIELE 

Während  sich  für  das  Nintendo  @4 
fast  jedes  Spiel  als  Knüller  oder 
zumindest  als  überdurchschnitt'^ 
lieber  Titel  erwies  und  sich  absolu¬ 
ter  Software-Müll  bislang  nicht  auf 
der  64-Bit-Konsole  zeigte,  gibt's  für 
die  Playstation  über  hundert  CDs, 
die  Ihr  getrost  vergessen  könnt 
Qualitativ  ist  die  N64-Spteiepalett0 
ganz  klar  „sauberer“  als  das 
Playstation-Spieleangebot  -  vor  her¬ 
ben  Fehlkäufen  sind  die  Nintendo- 
Fans  (noch)  sicher. 


1  PLAYSTATIOIM 

IMIIMTEIMDO  6^  | 

1  ★  ★  ★ 

^  ^  ^  ^  1 

FAZIT: 

50FTWARE-PER5PEI1TIVEIW 

Nintendo  64-Käufer  brauchen  steh  um  den  Spielenachschub 
zwar  nicht  zu  sorgen,  sollten  aber  so  schnell  noch  keine  Soft¬ 
ware-Lawine  wie  bei  der  Playstation  erhoffen.  Bis  Weihnachten 
*97  werden  neben  Nintendo-eigenen  Knüllern  („Starfox  64“, 
„Zelda**)  auch  rund  zwei  Dutzend  Third-Pariy-Module  erschei¬ 
nen.  Einige  der  wichtigsten  Spielehersteller  sitzen  bereits  seit 
Monaten  an  ersten  Nfntendo-64-Tite1n  (z.ß.  Capcom,  Hudson 
und  Ocean),  andere  Firmen  warten  noch  ab  und  werden  wohl 
frühestens  1998  ein  Nintendo-Modul  veröffentlichen. 

Dagegen  wird  so  gut  | 


wie  jede  Firma  in  den 
USA,  Japan  und  Eu¬ 
ropa  der  Playstation 
die  Treue  halten.  Dafl 
die  Playstation  bei 
den  Herstellern  die 
beliebteste  Konsole 
bleibt,  hat  für  Ninten- 
do-64-Fans  auch 
einen  Vorteil:  Spiet- 
spaß-Mütl  bleibt  bis 
ins  nächste  Jahr  sel¬ 
ten,  auf  fünf  Nln- 
tendo-64-Titel  kommt 
schätzungsweise  nur 
eine  Niete, 


SOFTWARE- 
PERSPEKTIVE 

Weder  Playstation-  noch  N64-Fans 
müssen  sich  um  die  Software-Zukunft 
sorgen:  Für  beide  Geräte  werden 
auch  1998  massenweise  Spiele  er¬ 
scheinen,  wobei  der  momentan  küm¬ 
merliche  N64-Aussto8  ab  Ende  des 
Jahres  deutlich  zunimmt,  der  beacht¬ 
liche  Playstation-Nachschub  (monat¬ 
lich  bis  zu  20  neue  Titel)  konstant 
bleibt.  Vor  Spielspaß-Nreten  (an  die 
sich  Piaystation-Besitzer  längst  ge¬ 
wohnten),  bleibt  auch  das  N64 
mittelfristig  nicht  verschont. 


I  PLAYSTATIOIM  IMIIMTEIMDO  B4 


ntuisoK 

ADBUJSOK 


^  ^  ★ 


★ 


Was  weiiw  eit  an  Spielen  für  Play¬ 
station  und  N64  al>geht,  hdhl  Ihr  jetzt 
erfahren  -  doch  wie  sielit  s  exakt  in 
Deutschland  aus?  ln  der  ahsdiließen- 
den  Weitlingskategorie  beleuchien  wir 
sow'olil  die  Lokalisierung  ( ( Jhersetzung 
und  PAL-Anpassung)  der  crliäkllchen 
Spiele  als  auch  die  Preispoltlik  von 
Ninieudcj.  Sony  und  ihren  Ihird-Party- 
lierstelleru. 

Wer  dicke  ILU.-I^alken  haßt  und  auf 
verlangsanite  5ü-Hz-A€tiün  pfeift,  dem 
'  bleiben  Enttäuschungen  durch  schlam¬ 
pige  Konvertierungen  auf  l^eiden 
Harchvare-Formaten  nicht  erspart. 
Schlimmer  erwischt  es  die  Nintendc3- 
Fans:  Die  bisherigen  Euixjpa- Versionen 
für  das  N64  warken  au  1^ rund  des 
l’erm indrucks  etwas  lieblos,  nichl  ein¬ 
mal  Vorzeigeheid  Mario  darf  sich  in 
der  Originalgeschwindigkeil  austoben. 
Spiele edie  bereits  in  der  NTSC- Version 
mit  lialken  (zur  Geschwtndigkeits- 
optiiiiierung)  atisgeliefert  werden,  fal¬ 
len  im  PAL-Format  übel  aus:  Die  Top- 
Spiele  "Pilotwings  64”  tiiid  ”Wave 
Race"  erscheinen  auf  deuLsclien  Fern¬ 
sehern  fast  im  16:9-Formau  lediglich 
das  ”S[ar  War,s”-Spiel  'Shadow  s  of  the 
Empire''  wurde  anständig  auf  ein  Voll- 
bild-Fcjrmat  konveitiert.  Dafür  legt 
Nintendo  Wert  auf  deutsche  Bild- 
schirmtexte:  Bisher  spendierte  man 
jedem  Titel  volle  libersetzung.  Sony 
ist  sich  der  Bedeutung  anständiger 
PAL- Versionen  bewußt  und  setzt  auf 
vod'iildlidie  PAL-Fas.sungen  ihrer  Top- 
litel  DWipeoutT  Xrash  Bandicoot”). 
l.ediglich  bei  den  meisten  Drittanbie- 
tern  und  Entwickler  Namco  ('Tekken”, 
"Ridge  Ra cer” -Serie)  nerven  den  Freak 
ein  schmaler  Rand,  verlangsamte 
Geschwindigkeit  und  einige  Monate 
Wartezeit:  ln  der  Regel  machen  sich 
auch  hier  nur  w'cnige  Mersteller  die 
Mühe,  eine  angepaßte  Version  zu 
sehneidem. 

Stichwort  Srsftware- 
Preise:  Wer  auf  die 
Playstation  setzt, 
w'älilt  mit  der  CD  ei¬ 
nen  Spiele -Speie  her, 
der  extrem  kosten¬ 
günstig  zu  (eiligen 
ist  und  bei  sorgfälti¬ 
ger  Handhabung 
p  robleinl  OS  j  a  h  re  la  n- 


ge  Benutzung  überstellt.  BefQrchiungen, 
CDs  wurden  schnell  vei kratzen  und  da¬ 
mit  unlesbar  werden,  gellen  nur  liei  no- 
lorischen  Chaos-Spielern.  Sony  hingegen 
gibt  den  Preisvorteil  nur  zögernd  an  den 
Endverbraudier  w^eiter:  Bis  vor  kurzem 
w^ar  der  Playsiation-User  mit  dem  CD- 
Kaiif  knapp  huiideit  Mark  los,  Lediglich 
Preissenkungen  einzelner  Händler 
durchbrachen  diese  Marke.  Offenbar 
mußte  Sony  erst  durdi  Markteinsteiger 
Nintendo  an  den  Spielraum  erinnert  wer¬ 
den,  den  das  CD-Medium  preislich  bie¬ 
test.  Die  SO-.Mark-”P]aLinuin”-Reihe  und 
die  neue  90-Mark-Voll  preisgrenze  ent¬ 
spannt  die  Finanzlage  der  Sony-Fans  ein 
wenig;  Das  ist  angesichts  der  puren 
Menge  hochw^ertiger  Playstation-Spiele 
auch  bitter  nötig.  Vergleicht  man  die 
Softw^are-Preise  allerdings  mit  der  PC- 
Marktentwäcklung,  bleiben  nach  wie  vor 
Spielräume,  denn  dort  pendelten  sich 
die  Iheise  klar  unter  der  90-Mark -Grenze 
ein. 

Nintendo  liat  im  CTCgensalz  dazu  wenig 
Möglichkeiten,  über  den  Preis  aggressiv 
Spiele  anzubieten:  Module  sinken  kaum 
in  ihren  Herstellungskosten,  die  Qualität 
bleibt  der  einzige  grcjße  Marketing- Bo¬ 
nus  des  Modtil-Konzepts,  denn  nur  we¬ 
nige  hatiseigcne  Spitzentitel  w  ie  "Mario 
64”  kommen  für  knapp  hundert  Mark  in 
die  Laden  -  die  meisten  Neuerscheinun¬ 
gen  kosten  ganz  klar  mehr.  Zumindest 
sind  ordentliche  Libersetzungen  hei 
Nintendo  garantiert,  statt  amerikanischer 


BEIM  IMIMTEMDO  I 


PLAYSTATIOnj  MIMTEIMDO  BA 


0e5tnjct:san  ÜErby 


Rennspael 


70% 


Ridge  Rauer 


Rennspiel 


BB% 


T  ekken 


Beatem-Lfp 


7G% 


Toshinden 


Beat  Gm-Up 


04% 


Wipe  But 


RennspfGl 


05% 


Der  größte  Vorteil  der  Playstation:  Im  Preisduell 
hat  das  Nintendo*Modul  gegen  die  CP  schon 
jetzt  verloren.  Gleichzeitig  mit  der  Preissenkung 
für  wichtige  Neuheiten  auf  90  Mark  präsentiert 
Sony  die  „Platinum”‘R3nge>  Neuauflagen  be¬ 
währter  Klassiker,  Preis  pro  CD:  50  Mark,  Unsere 
Wertungen  liegen  z.T,  schon  mehr  als  zwei  Jahre 
zurück;  Bei  Oldies  wie  „Toshinden“,  "Destruction 
Derby"  und  „Air  Combat“  dürft  Ihr  ruhigen  Ge¬ 
wissens  ein  paar  Prozentchen  abziehen. 


DEUTSCHE  SPIEtE 
&  DEUTSCHE  PREISE 

Mit  relativ  raschen,  bei  Top-Titeln  gut 
konvertierten  PAL-Versionen  freuen 
sich  Playstation-User  über  ein  großes 
Angebot,  allerdings  mit  vielen 
Spielspaß-Nieten.  Nintendo-Fans 
klagen  über  wenige,  nur  sprachlich 
sauber  portierte  Module:  Ein  teueres, 
meist  aber  qualitativ  hervorragendes 
PAL-Vergnügen, 


PLAYSTATION  BEBEN 
NINTENDO  64: 

DAS  FAZIT 

Die  "Hier  und  jetzr-Konsole  ist 
sicherlich  die  Playstation  von  Sony, 
die  mit  einer  konkurrenzlosen  Spiele- 
bibliothek  das  N64  übertrumpft,  durch 
massig  Zubehör  unterstützt  wird  und 
auch  in  Zukunft  keinen  Spielemangel 
befürchten  muß.  Bis  die  technischen 
Vorteile  des  Nintendo  64  (MANIAC 
5/97)  flächendeckend  greifen,  verge¬ 
hen  Monate,  wenn  nicht  gar  Jahre  - 
Sony  hat  den  Zeitvorsprung  konse¬ 
quent  genutzt  und  flirtet  jetzt  auch 
durch  unwiderstehliche  Hard-  und 
Software-Preise  mit  dem  Kunden. 

Für  Spieler,  die  nicht  jeden  Tag  fünf 
Stunden  vor  der  Konsole  hocken  und 
denen  es  nicht  alle  zwei  Tage  nach 
neuen  Spielen  verlangt,  ist  hingegen 
das  N64  das  bessere  Gerät;  Trotz  un¬ 
verständlicher  Versäumnisse  bei  der 
Deutschland-Vermarktung  {kein  RGB- 
Ausgang  am  Gerät,  nicht  perfekt  an- 
gepaßle  PAL-Software),  bietet  der  64 
Bitter  schon  jetzt  Spieleerlebnisse, 
die  auf  der  Playstation  unmöglich 
sind.  "Mario"  und  "Doom  64”,  “Wave 
Race”  und  ”ISS  64"  -  in  Verbindung 
mit  Nintendos  traumhaftem  Joypad 
und  der  überlegenen  Grafik  ist  das 
N64  das  ideale  Gerät  für  Genießer. 


oder  gar  japanLscher  Schrift  und  Sprache 
enthalten  N64-Spiele  ordcmiiche  deut¬ 
sche  Texte. 

Trotz  aller  Nintendo-Verspreelien  lassen 
wir  das  angekündigte,  in  der  Herstellung 
liiiligere  6401)- Medium  nicht  in  unsere 
Preiskritik  einflEeßen:  Wann  das  Lauf¬ 
werk  in  DeutsdJand  erscheint,  weiß  kei¬ 
ner,  oh  je  ordentliche  Spiele  dafür  koni- 

PREIS-KIVÜLLER  ODER 
TEURER  5PA5S  ? 

DIE  E^PFDHLEIXIEN  VERKAUFSPREISE  DER  DEUTSCHEfV  iOFTWARE 
FÜR  IMIIVTEIXIDD  E4  UND  PLAYSTATIDIV 


1  SYSTEM 

ART  DES  SPIELS 

EMPF.  PREIS  1 

Playstation 

Piadnum  Range 

50  Mark 

Playstation 

Neuheiten  [Sony] 

BD  Mark 

Playstation 

Neuheiten  [Fremdhersteller] 

ab  1DD  Mark 

Der  stolze  Preis  und  die  fehlende  PAL- 
Anpassung  trüben  den  Spaß  an  hervorragen 
den  N64 -Titel  wie  ISS  64''  von  Konami. 


iviark  für  da,s  Lauh 
w^erk  -  von  Preisbonus  kei 
ne  .Spur,  punkten  kann 
das  64  DD  deshall^  nur 
in  der  Rubrik  ,,1  lard- 
ware-Enveileaing  & 
und  -Ferspek- 
tivcrr  (MANIAC 
S/97),  wo  Nin- 

gewann. 


men,  kann  ebentalls  noch 
niemand  sagen.  Außerdem  blecht  Ihr 
schon  vor  dem  ersten  Spiel  mehrere 


Nintendo  B4  Modul  tNlntendoj _ !DD  bis  15D  Mark 

Nintendo  54  Moduls  tFremdhersteller]  150  Mark 

ALLE  ERHÄLTLICHEM 
PLATIMUM-SPIELE 


TITEL  BEIVRE  WEHTUMG 


Air  Combat  _ Actipn _ 75% 

Alien  Trfbgy _ Action _ BD% 

Bu5t  a  Move  g_ Denkspiel_ 07% 


iillligii  liiiiii 


.ffg.opJPI  AYSTATiniv  EEGEIM  INI64 


HARDWARE,  LIEFER- 
UMFAIVG  UIMD  ZUBEHÖR 

_ [1  BIS  5  STERIME,  SIEHE  MAIVIIAC  5/971 


1 

PLAYSTATIOIV 

IMIIMTEIMDD  64 

CPU  & 

GESCHWIlXIDIGKEIT  fx3] 

★  ★★★ 

IE  Punkte 

★  ★★★★ 

15  Punkte 

GRAFIKFÄHIGKEITE[V 

1x31 

★  ★★★ 

IE  Punkte 

★  ★★★★ 

15  Punkte 

AUDIO-FÄHIGKEITEM 

IxRl 

★  ★★★★ 

10  Punkte 

★  ★★ 

6  Punkte 

AIVSCHLÜSSE  & 
AUSGÄMGE 

★  ★★★★ 

5  Punkte 

★  ★ 

E  Punkte 

JOYPAD 

[xBl 

★  ★★★ 

B  Punkte 

★  ★★★★ 

ID  Punkte 

PREIS-LEI5TÜNGS- 

VERHÄLTIMIS 

★  ★★★ 

4  Punkte 

★★★★ 

4  Punkte 

ZUBEHÖR 

IxHl 

★  ★★★ 

B  Punkte 

★  ★ 

4  Punkte 

ZUBEHÖR- 

PERSPEKTIVEM 

★  ★ 

B  Punkte 

★  ★★★ 

4  Punkte 

HARDWARE-PERSP. 

UIVB  -ERWEITERUIMGEIV 

★  ★ 

E  Punkte 

★  ★★★ 

5  Punkte 

ZWISCHEIMWERTUniG: 

63% 

65% 

SDFTWARE 

(1  BIS  4  STERIXIEl 

PLAYSTATIDIM 

IMIIMTEIMDD  64 

EIGEIME 

EIMTWICKLUIMGEIV 

★★★ 

★★★★ 

ERHÄLTLICHE  SPIELE 
(AMZAHLl 

★★★★ 

★ 

ERHÄLTLICHE  SPIELE 
[QUALITÄTl 

★★★ 

★★★★ 

SOFTWARE- 

PERSPEKTIVE 

★★★ 

★  ★★★ 

DEUTSCHE  SPIELE  & 
DEUTSCHE  PREISE 

★★★★ 

★  ★ 

ZWI§CHENWERTLI\IE: 

17% 

15% 

PLAYSTATIDIM 

IMIIMTEIMDD  64 

EWDEREEBniS  80% 


80% 


THE  HiPiDJ 
EMP?R 


%'für  PC  UND  MAC-CD-ROM  und  SONY  PLAYSTATION 
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ANGEBOTE  DES  MONATS 


cRowcnrv  oFANGas 

CRYPT  KILLER 
DARK  SAVIOR 

DARKUGHT  CONFUC  ÜUN.] 

DESTRUQION  DERBY 
DIE  HARD  ARCADE 
EXHÖMEO 


Sega  Saturn 
Actionpoek 


DT.,  1  JAHR  GARANTIE,  RGB-KABEL, 
CONTROL  PAD,  BAnERIE, 

CHRISTMAS  NIGHTS  UND 
SEGA  FLASH  VOL  3+4  DEMO’CDs 

WIE  OBEN,  INKL  SEGA  RAUY 
UND  WORLD  WIDE  SOCCER  ’97 

WIE  OBEN,  INKL  SEGA  RALLY 

WIE  OBEN,  INKL  WW.SOCCER  '97 
CONTROL  PAD  ORIG.  44, 

CONT.  PAD  INFRAR.  2  STCK.  OR.  1 14, 

CONTROL  PAD- VERLÄNGERUNG  1 9, 
ARCADE  RACER  LENKRAD  1 09, 

PREDATOR  GUN  PISTOLE  69, 

GAME  BOSTER  89, 


SATURN-Geröte  liefern 
wir  portofrei 


HARDCORE  4X4 


Fighting  Vipen  (SA)  49, 


INDEPENDENCE  DAY  (MAIl 
IRON  &  BLOOD  (MAI) 

KRAZY  IVAN  (MAI) 
lOST  VIKINGS  2  (MAI) 

MAGIC  THE  GATHERING  (MAI) 


THEO^KRANZ-VERSAND 

SEGA-FINANZIERUNG 

BEISPIEL 

SEGA  SATURN  ACTION  PACK,  INKL. 
SEGA  RALLY  UND  WORLDWIDE 
SOCCER  '97 
♦  CHRISTMAS  NIGHTS 
+  SEGA  Flash  3+4  Demo  CDs 

GRUNDPREIS;  DM  429, 


*(i 


Alien  Trilogy  <SA  59^  (PS  49,-) 


MEMORY  CARD  4  MBIT  ORIG. 

ANTENNENKABEL  MIT  BILOFJLTER 
4-4-2  FUSSBALL 
ADIDAS  POWER  SOCCER  {MAI) 
AMOK 

ASSAULT  RIGS  (MAI) 

ATHLETE  KINGS 
BATTLE  SPORT  {MAI) 

BATTIE  STATIONS  (MAI) 

BEDLAM  (MAI) 

BLACK  DAWN 

BROKEN  HELIX  UUN.l 


MASS  DESTRUaiON 
MANIC  KARTS  ___ 

MECHWARRIOR  2  (MAI) 
MEGA  MAN  X3 
MR.  BONES 

NEED  FOR  SPEED 
NHL  97 

PANZER  DRAGOON  2 
PSYCHIC  FORCE  (MAI} 
RELOADED  [MAIj 
RETURN  EIRE 
SCORCHER 

SEGA  AGESVOL  1  *  3  SPIELE 


TEIiZAHLUNGSPREISr  453,80  DM 
miKTfVER  JAHfffSZfWS;  JO, 9% 
-LAUFZEIT  12  MONAH,  VORBE¬ 
HALTLICH  VOLUÄHRIGKEIT,  VER¬ 
DI  ENSTN  ACH  WEIS  UND  BONITÄTS- 
PRÜFUNG  DER  FINANZIERENDEN 
BANK.  ES  KÖNNEN  AUCH  ANDERE 
SEGA-ARTIKEL  FINANZIERT  WERDEN. 
DER  MINDESTBESTELLWERT  BEI  FINAN¬ 
ZIERUNGEN  BETRÄGT  DM  350,-. 


Fighters  Megamix  (SA)  99, 


MINTEIiDO  64 

DL,  CONTROL  PAD,  AV'KABEL,  SCART-ADAPTER 
CONTROL  PAD  -  GRAU 
V  COIsTTROL  PAD  -  GRÜN  {MAI) 

\  CONTROL  PAD -GELB  (MAI) 

\  CONTROL  PAD  -  ROT  (MAI) 

\  CONTROL  PAD  -  eUU  (MAI] 

\  CONTROL  PAD  -  SCHWARZ  {MAI) 
CONTROL  PAD-VERLÄNGERUNO 
*  /  GAME  BOSTER  (MAIJ 

^  GAME  KILLER 

MEMORY  CARD  0.25  MEG  -  ORIG. 
MEMORY  CARD  I  MEG 
MEMORY  CARD  5  MEG 


AN^NENKÄBEL  49, 

S-VIDEO-KABEL  34, 

FIFA  SOCCER  64  TT4, 

INT.  SUPiRST.  SOCCER  64  (MAI)  1  39, 
NBA  HANG  TIME  (JUL)  T39, 

PJIOTWINGS64  TI  9, 

STAR  WARS  SHADOWS  OF  THE  EMPIRE  1 34, 

SUPER  MARIO  64  89, 

MARIO  64  SPIELEBERATER  24,8t 

SUPER  MARIO  KART  64  (lUN.)  89, 

TUROK  DINOSAUR  HUNTER  1 34, 

WAVEilACE  54  99, 

WAYNE  GREHKY^S  3D  HOCKEY  (JUL.}  1 39, 


- 

1 

DARKUGHT  CONFUa  (iUN.J 
DESCENT  2 

DESTRUCnON  DERBY  2 
DEVIDE  ENEMIES  WrTHIN 


SIM  CITY  2000 

SONIC  3D  EUCKIES'  ISLAND 
SONIC  THE  FIGHTERS  (MAI) 
SOVIET  STRIKE 
STORY  OF  THOR  2 
S.  MOTOCROSS 
S.  PUZZIE  FIGHTER  2  TURBO 
TEMPEST  2000 
THREE  DIRTY  DWARVES 

TOMB  RAIDER  SPIEIEBERATER 
TORICO 

VARUNA'S  FORCES 
VIRTUA  COP  2 

VIRTUA  FIGHTER  2 
VIRTUAL  ON  CYBER  TROOPERS 
X2  (JUN.1 


EPIDEMIC 


FANTASTIC  4  (MAI) 

FIFA  SOCCER  97 
FORMEL  1 
GRID  RUN 
HARDCORE  4X4 
HEAVEN'S  GATE  fJUN.] 
HEXEN 

INDEPENDEHCE  DAY  (MAI) 
INT.  MOTO-X 

INT.  SUPERSTAR  SOCCER  DEL 
JET  RIDER 

KING  OF  FIGHTERS 
KING'S  FtELD 


nur  sdonge  Vorrat  ratdit 


Playstmfion 

AIR  COMBAT 
AUEN  TRILOGY 
AYRTON  SENNA  KART  DUEL 
BAHU  ARENA  TOSHINDEN 
BUST  CHAMBER 
BREAKPOINT  TENNIS 
BUST-A-MOVE  2 
DESCENT 

DESTRUCnON  DERBY 

DISRUPTOR 

EARTHWORM  JIM  2 

FADE  TO  BLACK 

FIFA  SOCCER  96 

HYPER  FINAL  MATCH  TENNIS 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 

NBA  JAM  TOURNAMENT  ED. 

NEED  FOR  SPEED 

NFL  QUARTERBACK  CLUB  '97 

PGA  TOUR  96 

PRO  PINBAU  THE  WEB 

RIDGE  RACER 

ROADRASH 

STARWINDER 

SUPERSONK  RAURS 

TEKKEN 

TEMPEST  X3 

mU»  AKAD»  GKATS 


AUEN  TRILOGY 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
BATTLE  MONSTERS 
BLACKFIRE 


1- 


Playsiation 

OT.,  CONTROL  PAD  UND  DEMO-CD 
CONTROL  PAD  ORIG.  44, 

CONTROL  STATION  PAD  29, 

STATION  MASTER  PAD  34, 

ALPS  PAD  S4, 

NAMCO  NEGCON  PAD  89, 

ANALOG  JOYSTICK  119, 

MAUS  INKL  MAUSPAD  59, 

CONTROL  PAD- VERLÄNGERUNG  19, 

<  ^  !t:< 

HYPERBIASTER  PISTOLE  59, 

PREDATOR  GUN  PISTOLE  69, 

GAME  BUSTER  89, 

MEM.  CARD  1 5  BLOCKS  ORIG.  39, 
MEM.  CARD  PLUS  120  BLOCKS  69, 
MEM.  CARD  PLUS  360  BLOCKS  99, 

ANTENNENKABEL  39 

2XTREME  GAMES  85 

4-4-2  FUSSBALI  89 

A-TRAIN  99 

ADIDAS  POWER  SOCCER  INT.  99 
AGENT  ARMSTRONG  84 

ANDREHI RACING  89 


DRAGONHEART 
FIGHTING  V1PERS 
GEX 

GRID  RUN 
HI-OaANE 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 
MYSTERY  MANSiON 
NBA  JAM  EXTREME 
NIGHT5  -  AUS  SH 
ROSOPIT 
SEGA  RAUY 
SHOCKWA^  ASSAULT 
SPOT  GOES  TO  HOUYWOOO 
THEME  PARK 
TWSLBI 
mORY  GOAL 
WOIUDWtMSOCCM'97 
WWF  W  TOUR  H0U9I 


UnLE  BIG  ADVENTURE  89, 

MAGIC  THE  GATHERING  |MAI1  89, 

MANIC  KARTS  84, 

MASS  DESTRUCTION  (JUN.)  89, 

MEGA  MAN  8  (MAI)  99, 

MEGA  MAN  X3  89, 

MEGA  MAN  SATTLE  CHASE  (MAI)99, 

MIDNIGHT  RUN  99, 

MONSTER  TRUCK  (MAI)  99, 

NAMCO  MUSEUM  VOL.  3  85, 

NANOTEK  WARRIOR  (MAI)  89, 

NBA  HANGTIME  (MAI)  99, 

NBA  IN  THE  ZONE  2  94, 

NBA  LIVE  97  89, 

NECRODROME  94, 

NHL  97  89, 

NHL  FACE  OFF  '97  85, 


PANDEMONIUM  79,- 

PERFECT  WEAPON  (MAI)  89,- 

PLAYER  MANAGER  89, 

-  -- 

POWER  RANGERS  PINBALI  (MAI)  99, 
PSYCHIC  FORCE  (MAI)  84,' 


SCHNELL,  SCHNELLER. 
THEO  KRfiHZ  VERSflND 

UNSER  BESONDERER  SCHNELL- SERVICE:  IHRE  BIS 
1 6.30  UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM 
GLEICHEN  TAG  UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL 
SCHON  AM  NÄCHSTEN  MORGEN  BEI  IHNEN.  BEIM 
VERSENDEN  VON  3  ARTIKELN  SOGAR  PORTOFREI. 
NUTZEN  SIE  UNSEREN  VORBESTELL-SERVICE:  SIND 
BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  ALLE  ARTIKEL 
LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE  ERSTE 
LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI.  BESTELL-ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  SIE 
KÖNNEN  AUCH  UNSER  KOSTENLOSES  PREISUSTEN- 
MAGAZIN  MIT  FRANKIERTEM  (3  DM)  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANfORDERN. 


S.  MOTOCROSS  89, 

S.  FANG  COLLECTION  (MAI)  99, 
S.  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69, 

. - 

TEKKEN2  '  109, 

TOMB  RAIDER  89, 

TOMB  RAIDER  SPIELEBERATER  29, 
TOTAL  NBA  ’97  85, 

TWISTED  METAL  2  WORLD  TOUR  95, 


VICTORY  BOXING  84, 

VIRTUAL  POOL  (MAI)  89, 

VIRTUAL  TENNIS  84, 

WARHAMMER  89, 

W1NG  COMMANDER  III  89, 

WING  OVER  (MAI)  89, 

WIPEOUT  2097  99, 

WORMS  89, 

WRECKIN  CREW  (MAI)  99, 

X-COM  2  TERROR  FR.  THE  DEEP  95, 
X-MEN  CHILDREN  ATOM  (MAI)  84, 


ATARI  ARCADE’S  GREAT.  (MAI)  74, 
BAPHOMETS  FLUCH  95, 

BATTLE  SPORT  (MAI)  84, 

BATTLE  STAT10NS  89, 

BEDLAM  (MAI)  99, 

BROKEN  HEUX  (JUN.)  99, 

BUBSY  3D  (MAI)  99, 

CARNAGE  HEART  (MAI)  85, 

CHRONICLES  OF  THE  SWORD  95, 

CONTRA  LEGACY  OF  WAR  95, 

COOL  80ARDERS  95, 

CRASH  BANDICOOT  109, 

CROW  CITY  OF  ANGEIS  89, 

CRYPT  KILLER  99, 


RESIDENT  EVIL  89, 

RIOT  (MAI)  95, 

ROAD  RAGE  89, 

SAMPRAS  EXTREME  TENNIS  89, 

SAMURAI  SHODOWN  III  85, 

SIM  CITY  2000  84, 

SOVIET  STRIKE  89, 

SPACE  JAM  79, 

SPEED5TER  |MAI|  95, 

SPIDER  84, 

STADT  0.  VERLOR.  KINDER  (MAI)  95, 
STREET  FIGHTER  ALPHA  2  89, 

STREET  RACER  89, 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TAGEN 

TEL:  0049/85  T7  37  77 

VERSANDKOSTEN  6,  90  DM,1  DM  =  7,5  ÖS 


HÄNDLER AN FRAGEN  ERWÜNSCHT 
Fax  0931/571602 


Porsche  Chollenge  (PS)  85.- 


Alte  Spiele  dt.  Version  *'Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


Der  Fuchs  kehrt 
rück:  Ini  tethflisch 
runderneuerten 
Gleiter  jagen  die 
Freunde  Falco. 
Peppy.  Slippy  und 
Fox  in  ein  atembe¬ 
raubendes  Aben¬ 
teuer.  Die  Zukunft  des 


■GCDüB  tlv 


1-1  «kti 


'  In  die  Cockpits: 

Das  ''Starfox"-Team 
hetzt  zu  den  Maschinen 
und  heizt  die 
t  Triebwerke  an... 


Corneria-Systems  steht 
auf  dem  Spiel! 


Jer  verrücke  Wissen* 
-Schaft]  er  Andorf  ist 
sauer:  Seit  Jahren  ist 
er  nun  schon  aus  dem  Xor- 
neria  "-System  vertriel  >cn . 

Doch  der  Imperator  plan! 
.seine  maciitvolle  Rückkehr 
als  Clief  des  Planetensystems, 
und  dieses  Mal  schickt  er  eine 
gigantisclie  Armada,  vor  der 
jeder  friedvolle  Cornerianer 
zusammen  zuckt. 
Tausende  von  la¬ 
gern  pat  ro  LE  i  1 1  iere  n 


(F 

I  oaHfa 

m 


d  Nach  einem  Volltreffer  des  Roboter- 
I  Walkers  trudelt  Euer  Schiff  aus  der 
Antlugschnei  se. . . 


1  der  Cockpit -Perspektive  jagt  Ihr  über  einen  üppig 
bewaldeten  Co rneria- Planeten, 


In  einer  flüssig  zooinendeii  3D“Sequenz 
lie  oha  ehret  Ihr,  wie  Fox  .McCloud,  Falco, 
Peppy  und  Slippy  hekti.scli  zu  iliren 
Räumern  eilen.  Ein  NotfalF  der  keinen 
Aufschub  duldet:  Corneria  ist  in  höchster 
Gefahr!  Kaum  ange kommen,  werdet  Ihr 
Zeuge  des  Starts  der  "Starfox  64 "-Staffel: 
Die  vier  Lingewcilinlidien  Jagdflieger  ste¬ 
hen  kurz  vor  dem  Einsatz  ihres  Lebens. 
Fo,x  kümpft  nämlich  nicht  nur  für  seine 


Schwarze  RauGhschwaden  künden  ^ 

von  verglühten  Metallteilen:  Eine  Durchsage 
Eures  Kumpels  klärt  Euch  auf,  . 


Heimat,  sondern  auch  um  .seinen  ge  fan¬ 
ge  ngenom  men  en  Vater  J  a  nies ! 

Mit  der  64- Bit -Version  des  l  ethnisch  re¬ 
volutionären  Super-NFS-Titels  ''Starwing’’ 
versucht  Nintendo,  tiie  Grenzen  der 
Hardware  auszuloten.  Erst  mit  der  RISC- 
Power  des  Nintendo  64  kann  der  Her¬ 
steller  das  3D- Abenteuer  technisch  in 


^  die  einzelnen  Planeten  und 
r  Monde,  furditerregende  .Metall- 
Monster  sollen  die  Herrsdiai’t  des 
Schurken  für  immer  und 
eW'ig  festigen, 
Szenenwechsel:  Mit 
^iem  grellen  Auneueliien  der 
rXlarm-Sc  he  in  Werfer  isls  \xirbei 
I  mit  der  MiitagspaLise  von 
f  Flicks,  Vogeh  Hase  und  Frosch- 


DOTÖB 

m 


tlv... 


Impressionen  mitten  aus  den  Planeten -Abschnitten:  Langgezogene 
Schienenkonstruktlonen  und  bewegliche  Gebäude  werden  umflogen 


Ä03  fS 


>l  v  X  3 


Boss-Taktik:  Wie  Im  Vorgänger  zielt  Ihr  auf  die  Individuellen  Schwachstellen  der 
Metallhühnen  (die  bei  jedem  Treffer  aufJeuchten)  und  leitet  frühzeitig  Ausweichmanöver  ein 


Nur  nicht  nervös  werden:  Im  Anflug  auf  die  fulminant  mit  Lasern 
hantierenden  Bosse  ist  präzises  Timing  nötig, 


schnt^lle  Au.sweichnianövei:  und  IxKjpingsr 
zu  fliegen  und  Euch  selbst  im  Tronimel- 
feuer  der  Bodenabwelir  nfxh  in  eine  ■ 
günstige  Schtit^pcksition  zu  bewegen,  iVffe 
Doppel-Visier  legt  Dir  punktgenau 

'  gende' 

markieren  di^ 

Bleibt 
der  beut  riaste, 


000 


Itdq^fWWr^seZiej  p  linkte 
jüugnalin  Eurer  V 

iWfe^igcgen  auf  ^  m 
akti^j^dhr  den 

Zielsuchbisep,  der  sich  ä#hs(tdtig  Kl 

an  die  Düse  des  Tiegners  hehcs. 
Besonderen  Wen  legte  nian  auf 
die  gefühivolle  Steuerbarkeit  der  ^  ^ 

Gleiter,  l'anks  und  rk)oic.  I 

Vor  lüich  zu  klappende 
Hindernisse  tlurch- 
llieg!  Ihr  um  1  laareshreite:  Mit 
dem  "Turbo"-B(K)sier  i nacht  , 

f  llir  Eurem  Gefährt  Beine.  ^ 
per  Bremse  verhindert  Ihr  Kollisi- 
jU|-  onen  in  letzter  Sekunde.  Nimmt 
■S  Stationsroboler  "ROB64"  dagegen 
mit  Euch  Kontakt  auf,  aktiviert. 
Ihr  mit  einer  der  ”C"-Tasten  den 
^■jjK  Antwort ‘Modus:  Achtet  auf  die^ 
se  Ti  ps ,  denn  n i a  n cl  i m a I  si ) igl 
dieses  1  lelledein  für  dringend 
benötigte  Nach  sei  ml')  Container! 


Pyramiden' Planeten:  Farbige  Markierungen  identifizieren  Eure  Ziele  im  aufladbaren 
'Beam"'Modus:  Der  Ziellaser  jagt  automatisch  in's  Schwarze. 


jagt  Ihr  entweder  aus  der  AuEenpei  spek- 
tive  oder  im  Cockpit  durch  Planelenland¬ 
scharten  und  Raumquadranten,  feuen  auf 
feindliclic  Instailationen  und  Abwehr-  |v 
staffeln  und  l^ewcist  Euer  Können 
mil  haarstraubenden  lliegeiischen 
Manövern,  Loopings  tmd  Schrau- 
ben.  Die  Besonderheit  dabei  KPVi 

liegt  tm  "Teanr-Ciedanken:  Wäh- 
rend  der  Einsätze  begleiten  lüich  M' 
Eure  Freunde  und  ba Ilern  eifrig  mit,  ® 
Alle  drei  hal>en  eine  stark  ausgepräg- 
te  Perscjnlicltkcit.  Oft  bringen  sich  die  II 
Hilzköple  in  verzwickte  Situationen,  JB 
aus  denen  sie  sich  sell^ei  nicht  g 
mehr  befreien  können,  ^  | 

Die  Folge  sind  verzwei-  b^^mBBl 
hebe  nach 


einer  Weise  realisieren,  die  Designer 
Shigeru  Miyaniöto  vorsdiwebte:  Gefülil- 
volle  Steuerung  mir  zusätzlichem  Force- 
Eeediiack,  fantasievol  ie  Landscha  ften , 
die  keine  technische  Re,striktion  lie- 
sch neidet,  und  vor  allem  eine  realisti- 
schc  Flug-Atmosphäre  mit  FunkspKichen 
und  aut hen t isch en  S o li  nd e ff e kt en , 


feite  Fünksp4;ü< 

Hilfe..,.  ^ 


\Nauirlich  könnt 
nicht  mil  einem %ngstein- 
fkJfkojden  Imperium  aui- 
neiimen,  llir  nicht 
totale  Konirdlle  über  Eu¬ 
ren  \vencli^n^J^y’wing  - 
Raumeivcxier  den  'land- 
ma  ste  r -Ta  nk  erre  i  c  ht , 

M  it  d  eiji^na  1  og  -  Stiele-  ’  ^  ^ 
seid  fhr  in  der  Utge,  per 
Anv  i ng  "" AfteH^irner"- 
ühnliche  Drehungen, 


Der  wendige  Xand master" -Panzer 
aus  der  Nähe  und  beim  actiongeladenen 
Laser-Einsalz  (ganz  oben). 


Konzeptionell  hat  sich  im  'Starfox  '^qi- 
versLim  wenig  getan:  Sowolil  die  tierischen 
Pi  otagonisten.  als  auch  der  Ort  der  Kon¬ 
frontation  Illieben  erhalten.  Nach  wie  vor 


Dramatischer  End  kam  pf  auf  dem  Wüsten  planeten;  Durch  schnelle  Aus  weichrollen 
entgeht  Ihr  den  btitzschnell  aktivierten  Energiestrahien  des  Untiers, 


AKTUELL 
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JWx  E 


mm 
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Bitte  gefühlvoll  steuern:  Die  Raumstation 
fordert  Eure  Analog -Fähigkeiten. 


So  heißt  Euch  Imperator  Andorf  im  Weitrau m  willkommen 
Ein  furchterregender  Boss  winkt  Euch  herbei,,. 


;1 


Links  und  rechts  erahnt  ihr  die  Intensität  der  Raum  schlachten. 

In  der  Mitte  erkennt  Ihr  eine  Karte,  auf  der  Ihr  Euren  Vormarsch  plant. 


sige  Aktkineri  tiirekt  vor 
Eurer  Gluittfrnase  dvn 
ärgsten  lägcrverkolir  vom 
liält  Lind  Euch  dun 
VX/^  /M  verkweigtun  Ex* 
tra^E  Riten  aufeeigt,  Ver* 
liftt  fhr  einen  Eurer  Kum- 
^;ine,  miiBl  Ihr  int  näch¬ 
sten  LevcUihne  ihn  aus- 
knffi^n...  Doch  trotz 
dieser  .iaiensiven  Spd- 
rl^'er-  ReseiA'  ieru  tig  tu  r 
Sprache  kommt  auch  der 
Almechsltingsreichnmi 
in  den  einzelnen  Ab¬ 
kurz, 


Die  geschlossene  Kuppel-Basis  wehrt  sich  mit  Run  du  machlägen  in  Form  von 
Laser -Gebrutzel,  Slippy  erzählt  Euch  derweil  Details  über  den  Gegner, 


schniiten  nicht  zu  k\ 
Insgesaml  15  plLinu; 
-V  volle  Weltraumaustil 


Doch  cfcis  ist  noc)i  nicht  alles:  Seihst  in 
ein  streng  geheimeK  Ll-15tX)l  dürft  llir 
einsteigen  ftn 3  Euch  mit  l,ei*chlboniben 
eindüf^  eg  durch  dtinkie,  liefe  Meeres- 
"^ben  bahnen!  Der  grüne  Sunipfplanet, 
die  feurige  Lava -Welt  und  der  Flug 
durch  eine  oionstros  anmutende  Rauin- 
sjation  zwingt  Euch  dagegen  zurück  in  s 
■^Ar\ving"-Cockpit.  Dal^ei  entscheidet  .sicli 
der  Fortgang  Eures  Alienteuers  mit 
Euren  Leistungen:  Ihr  lernt  verschiedene 
Abschnitte  von  Corneria  kennen  und  le- 
siet  Euer  lliegerisches  Kfmnen  ULif  unler- 
sc  !i  i  ed  I  i  c  1  le  n  Sc  h  w  i  e  ri  g  k  e  i  isgj  a  d  e  n . 

Schafft  Ihr  es.  durch  genügenti  Feind- 
Abschüsse  in  jedem  Al\schnitt  eine  der 


o 


oam 


a  m 


Füchse  auf  dem  Gletscher:  Die 
malerische  EisweSt  erscheint  hier 
noch  ganz  friedlich.,. 


Die  Weiten  des 
Madui-Raumes 

Mit  einer  Modulg!t)Ke  von  %  MBti  fent- 
.spricht  12  MB>1e)  befindet 
sich  "Starfox  64"  an  der  obe¬ 
ren  Glanze  der  bisher  \  er6f- 
fe  n  1 1  i  c  h  t  e  n  N6a  -Mod  ule. 

Knapp  i  MByae  davon  wurden 
für  die  Sprachsaniples  re.ser* 
v  iert  -  eine  drastische  Maß¬ 
nahme,  uni  für  Aiiihentizilät 
und  Spieltiefe  zu  sorgen. 

Denn  im  Gegensatz  zum  Vor¬ 
gänger  werdet  Ihr  durch  hilf¬ 
reiche  Funksprüche  Eurer 
Staffel-Kollegen  nicht  nur  mehr 
in ’s  Spiel  hineingezogen,  son¬ 
dern  erhaltet  auch  eine  Menge 
nützlidier  Tips:  Während  Euch 
Peppy  Ha  re,  der  Hase.  Tips 
zum  Meistern  von  Hindernis¬ 
sen  gibt.  anah-sieiT  Slippy 
ach* 
-Sy.stem  der 


asie- 
austlüge 

und  Planetenbesuche  stehen  auf  dem  Ein- 
satzplan  der  ungewöhnlichen  Flieger¬ 
truppe:  Auf  dem  WüsienpLineten  werdet 
Ihr  mit  einem  Düsen-iämzer  auf  die  Reise 
gehen,  denn  im  dichten  Sandgesiöt)er 
wäre  ein  Tiefllug  niörderiseli.  Mit  schnel¬ 
len  Flips  wecliselt  Ihr  die  Marschi  iclitung, 
iiiächrige  Lasersah  en  vLTglühen  tlen  Wi- 
i^ierstand  auf  dem  Weg  zum  Boss. 


Oje,  schon  wieder  so  ein  dicker 
Brummer:  Inmitten  der  Grill- Lava  haust 
Andorfs  Leibkoch, 


Vorsicht  beim  Navigieren:  Das  tntro  des  Feuerplaneten  macht  Euch  mit  den 
gefährlichen  Lava- Eruptionen  bekannt. 


sen  gl  nt.  anaiy-sien  Mippy 
U  Tc^ad,  der  Fro.sch,  Schwa cL 
J  stellen  im  Schild-Sv.stem  de 


Media-Bosse  und  versorgt  Euch  mit  der 
E  ndgeg  n  er- 1-’  n  e  rg  iel  eiste.  1  kson  lie  rs 
hören  solkei  Ihr  auf  Hilferufe  des  kecken 
Falco  Lombard],  der  Eudi  durch  wag  ha  1- 


UtllldBkl 


Klimaanlage  einschalten,  Laser  vorheizen:  Neben  pausenlos  angreifenden  Jägern  engen 
die  lodernden  Feuersbrünste  Euren  Navigationsspielraum  ein, 


I 


MARX 


;#hK^ri  Medäffien  zu  erringen,  clLirft 
Iffr  Bttdauf  einen  der.vuei^i^önuS“ 
Level  gefaßi  mach^r  R"  nat  li  l^^vel 
erkundet  Ihr  dk/^Corneria”-Weiten  frei 
tiadi  Belieben  innerhalb  eines  festge leg¬ 
ten  Gebietes  (”All-Range-Mt>diis '),  oder 
folgt  einer  linear  sc’rollenden  l'our-de- 
force  zum  Endgegner  ("3D-Scroll-Mode’'). 

VolltrEffEr- 

RüttElEiEn 

Als  erstes  N64-S[:)iel  tinterstützt  "Starfox 
64"  das  Vibrations-l^aek,  das  Iltr  in  den 
MemQr\^-Pack-Einsda.ib  Eures  Ccsntrollers 
stopseli.  Danach  gewinnt  Euer  Dug- 
einsatz  eine  völlig  neue  Dimension: 
Sehraniint  eine  Rakete  an  Eure 
Gleiterhülle,  vil^riert  das  Pad  und 
vennittelt  Euch  somit  eine  leise  Alinung 
von  den  Zuständen  ini  Cockpit  von  Fox, 
Doch  nicht  nur  hei  einem  Treffer  spürt 
Ihr  das  neue  Extra:  Audi  beim  Zünden 
des  Turbo-Nachbrciiners  und  l>eim 
Feuern  einer  Rakeienserie  spürt  Ihr  die 
Ersdiütte rangen  Eures  "Rumble  Pack” 
deutlich. 

l\l64>TBchnik- 

KompEtEnz 

Wenn  gigantische  Metall -Bosse  ihre 
Greifarme  ausfahren  und  donnernd  riesi¬ 
ge  Trägersdiiffe  durch 's  Asteroiden  le  id 


m 

m 

Mehrere  Spielmodi  und  geEungene 
technische  Gestaltung  machen  den 
Multi-Modus  zum  Kracher! 


Habt  Ihr  genug  vom  beinharten  Flug¬ 
einsatz  gegen  Andorfs  Killer-Brigaden, 
entspannt  Ihr  Euch  beim  Multispieler- 
Geknalle  gegen  Eure  Flügelmänner; 
Die  vier  Freunde  veran¬ 
stalten  einen  zünftigen 
Luftkampf,  wobei  jeder 
der  Helden  in  seinem  ei¬ 
genen  Gildschirmviertei 
Loopings  dreht  und  das 
Feuer  auf  die  Kontrahen¬ 
ten  eröffnet.  Das  Radar 
bleibt  (wie  im  Einspieler- 


4ödus)  für  jeden  Spieler  verfügbar,  eine  Energieleiste  zeigt  Euch 
|n,  wann  es  beBser  ist,  den  Schleudersitz  zu  zünden!  Nach  einigen 
^foberunden  kommt  Ihr  mit  der  Steuerung  wunderbar  leicht  zurecht  und  vollführL 
Sie  waghalsigsten  Kunstflüge.  Drei  Spielmodi  stehen  zur  Wahl:  Im  ’’Pomt  Matchf 
gewinnt  der  effektivste  Schütze,  beim  ^’Battle  Royal”  bleibt  nur  ein  Pilot  übrig  un 
35  .Mi!Mil!rJj|,lL?ählt  die  Abschüsse  inngrjjalb  einer  festgelegten  Zeitspanne. 


Ein  gewagter  Flug 
durch's  Bonus-Tor 
[links  unten) 


m 


Ik 


jagen,  lirauchl  dei'  wagemutige  "Starfox 
64 "-Pilot  ^ich  keine  technischen  Sorgen 
zu  machen.  Selbst  im  dicksten  Rake- 
tengerümmel  bleiben  Steuerung  und 
Bildrate  konstant  und  nerven  nicht  mit 
Rucklern.  Uni  die  Planetenlandschaften 
flüssig  unter  Eurem  Arwing  scrollen  zu 
können,  hefindei  sich  vor  Euch  eine 
Nebelwand,  aus  cler  IlieEend  Verteidi“ 
gungsstel langen,  Abwehrslallfeln  und 
Gebäude  auftauchen.  Ini  Wellrauin 
hleilit  Euch  diesiges  Weil  er  erspart:  jMit 
filigraner  Technik  umschifft  Ihr  stufen  los 
näherzoomende  Gesteinsbrocken  und 


lenkt  scharf  ein,  um  durch  lotterende 
Rcjriustore  zu  düsen:  Damit  rüstet  Ihr 
Euer  Waffensystem  vom  Simpel-Strahler 
l:>is  zum  "1  jyper  Laser"  auf! 

Beim  Vierspieler-Kiimpf  im  Splitscreen 
überraschle  uns  die  ebenfalls  nü.ssige 
Grafikdarstellung.  Hier  bekriegt  Ihr  Eure 
drei  Feinde  zwar  über  dünnbesiedeltem 
Gelände  und  recht  naher  Nebelfront, 
doch  eine  weiterhin  serisibie  Steuerung 
bildet  zweifellos  die  Priorität. 

RotEr  Alarm 
für  das  ”§tar- 
fax”-TBam! 

Während  llir  diese  Zeilen  lest,  führt  das 
iVlANfAC-'ream  schon  vernichtende 
Schläge  gegen  Andorf:  Ende  April  verc^ 
fe  nt  lichte  Nintendo  das  96-MBit- 
Monster  in  Japan,  ln  den  USA  he¬ 
ben  die  Areving.s  erst  im  Juni  ah, 
dafür  werden  die  Lun ksprü che  in  ver¬ 
ständlichem  Englisch  ahge setzt.  Wann 
Ihr  in  die  PAL-Cockpits  ei  ns  teigen  dürft, 
ist  noch  nicht  definitiv  entschie¬ 
den,  mit  etwas  Glück  sollte  der 
Einsatz  allerdings  im  dritten  Quartal 
anlaufen.  ch 


.Nintendo 
Ninfiendö  :.64- 
'  4-  QuQrtüX 


F  1...  E  A  5  E 


Einer  der 
heißesten  H64- 
Titeis  Im  Actione 
Overkitf  der 
FIvgbrigade  Irom- 
mert  auch 
Geheimnisse  und 
Humor  nicht  zu 
kurz. 


http://www.sega-europe.com 
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” Dungeon keeper'  Link:  Euer 
Eifenkämpfer  erforscht  ein  Labyrinth  unter 
äichtbestrahiter  Wo  iken  decke. 


ML  skeptischem  Bück  mustert  Link  die 
Umgebung:  Bewegüche  Gesichtspartien 
sorgen  für  ein  ausgeprägtes  Mienenspiei.. 


’JMIMll 


m 


Nach  Mario  traut  sich  auch  Action-Adventure- 
Held  Link  in  die  dritte  Dimension:  Nintendo  hat 


den  Abenteuernotstand  eingeläutet  und  den 
64DD-SeUer  "Legend  of  Zelda"  auf  Modulgrösse 
zusammengestaucht . 


G 


Kettenrasseln  und  Knochen  knirschen:  Euer  Held  zerlegt  Skelette  und  Geister.  Im  fertigen 
Spiel  sollen  die  Gefechte  allerdings  ausschließlich  aus  isometrischer  Ansicht  geknipst  werden. 


achüeni  die 
beiden  erfolg¬ 
reichen  Rollen- 
sp iel -Kn I  w ic k I e r  S q ua  re 
und  EnLx  ihre  geplanten 
N64-Epen  auf  die 
P  \  ü  y s  ta  l  ion  ii  in  q  u  rtiert 
haben,  bangen  die  N64-Spieier  um  den 
AbenteueniLSchschub.  Nintendo  reagierte 
prompt  und  hat  den  potentiellen  6400- 
Mit  "Legend  of  Zelda"  für  einen  Modul- 
Release  vorv^erlegt.  um  Rolienspieler  und 
Adventure-Fans  nidit  an  die  CD- 
Konkurrenz  zti  verlieren. 

Wie  der  16-Bit- Vorgänger  .soll  die 
Episode  um  Spitzohr  Link 
das  Altenteuer-Aniblenle 
revolutionieren  -  diesmal 
m  i t  dreidi men s iona  1  ein 
Fantasy-Szenario  und  eine- 
malischen  Kamera¬ 
schwenks.  Wo  der  freche 
Elf  auf  dem  Super  Nintendo 
H öl lenu nterschiede  u  nd 
GewölbeausmaBe  oft  nur 
mut malten  konnte,  sollen  Ende  ^97  we il¬ 
läufige  3D-Bauten  Euren  Forschen  rieb 
wecken.  Entgegen  den  .iVIario  64 "-Exkur¬ 


sionen  wiixl  Eucli  der 
B 1  i  c  k winke  l  vorgesc  h  rie¬ 
ben:  Schleicht  Link  durch 
d ü Stere  Pol ygon-Ka v e rn e n 
oder  legt  sich  Euer  E  leid 
mit  einer  knodienklap- 
peniden  Skeletthorde  an. 
wird  die  Szenerie  von 
sdiräg  i  >hen  au I  genom¬ 
men.  Wolli  Ihr  ins  näch.ste 
Verlies  wandern  oder  in 
einer  sehmucken  3D-Sied- 
lung  Eure  Herz-Container 
auffüllen,  orientiert  Ihr  Euch  auf  einer 
Landkarte:  Hier  nehmt  Ihr  aus  der  Vogel¬ 
perspektive  ganz  Hyrtile 
in  Augenschein  und 
.schickt  Link  zum  näc El¬ 
sten  Sdiauplatz.  Wer  sei¬ 
ne  W  idersacher  bezwun¬ 
gen  oder  eine  Spieletap¬ 
pe  abgeschlossen  hat, 
beobaditet  sein  dreidi¬ 
mensionales  Alter-Ego  atis 
kinoreifen  Einstellungen, 
link  selber  zeigt  Euch  mit  detailgetreuer 
Mimik  seinen  Gemütszustand:  Euer  Held 
lächelt  verschmitzt  in  die  Kamera,  hebt 
überrascht  die  Augen- 
hrauen  oder  begu  lacht  et 
mit  erstaunter  Miene  ein 
.Monument  aus  grauer 
Hyrule- Vorzeit,  Wie 
Links  Miene  ist  auch  die 
StatLtr  Eures  Helden  er¬ 
wachsener  geworden:  Wo 
nodi  bis  vor  w-enigen 
Jahren  ein  pausbäckiger 
Teenager  mit  naivem  Kin¬ 
derblick  durch  die  „Zel¬ 
da  "-Welten  presc lite, 
schreitet  lieute  ein  ausge- 
w-adisenes  Spitzohr  mit 
ve  iw  ege  n  e  r  Hel  de  n  vi  sa  ge 
und  athletischem  Robii> 

I  lood-Körper  einher. 


Link  in  ein  effektgeladenes  Obermotzduell:  Die  A 
des  Goldritters  ist  mit  Spiegeleffekten  verziert.  J 


Ihr  fuhrt 
Rüstung 


'frotz  neuer  Grafikdimension  w  ird 
Nintendo  die  bew  ährte  Spiel  medianik 
ohne  einschneidende  Veränderungen 
übemehmen:  Link  zieht  seinen  Wider¬ 
sachern  auf  l.hitton-Dmck  einen 
Scliw^eitscheitel  oder  mäht  sich  mit 
Madietenschlägen  durch  E.xtra-Q [verla¬ 
denes  Gestrüpp.  Neben  dem  Schwert- 
Knopf  soll  der  Extra-Button  Ivel  egt  wer¬ 
den:  Link  kokelt  die  Gegner  mit  nutgi- 


Maglsche  Flutlichtanlage:  Ihr  habt 
sämtüche  Dungeon -Puzzles  geknackt  und 
werdet  mit  einem  Triforce-Stück  belohnt. 


seile m  Feuerwerk  an  oder  plaziert  \'or 
porösem  Maueiwerk  Lind  ver.sdiütteien 
K  a  ta  k  o  n  1 S  len  Sp  vv  n  g  1  a  d  1 1  n  gen . 

Oh  l.tmfang  und  Geheimniskrämerei  un¬ 
ter  der  Spek'lierkürzung  (vom  641)0  auf 
Modul,)  gelitien  luiben,  erfahren  wir 
frühestens  Ende  '97.  Wer  seinen  For- 
scherdning  mit  dem  Modul  noch  nidit 
befriedigt  hat.  legt  sich  Ende  98  die  auf- 
gemotzte  64DI)-Edition  zu.  rh 


D  reidlim  e  nsion^  f  e  s 

Comeltack  des 

Spr/te-Sp/t^ottts: 

Märc/renfiaftes 

Fajttasy-Abenteuer 

mit  na/vem  Nip- 

pon-^itjscfrtagf 

Patyffon'Monstern 

und  nragisefrem 

LigfitSaurcings 


Klassischer  Smalltalk; 
in  den  Siedlungen 
schäkert  Euer  Elf  mit 
feschen  Nippon- Mädels. 


I 


I 


I 


I 
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Drei  unterschrediiche  Strecken  ma¬ 
chen  Euch  mit  der  wilden  Verkehrsführung 
der  kalifornischen  Metropole  vertraut. 


NINTENDO 


\QW 


>  rzjt  1 


OIVOPOLIST 


:  Anfang  der  80er  Jahre  florierte  in  den  USA  das  Spielautomatengeschäft,  Damals  ar-  ^ 

;  beitete  ein  halbes  Dutzend  innovativer  Firmen  an  revolutionären  Automaten  wiel 
pOefender”,  ”Tron”,  "Jousr,  ’*Star  Wars*'  und  "’Q-Bert”,  mit  denen  amenkanische| 
iDesigner  der  gewaltigen  Japano- Konkurrenz  trotzten.  Von  der  Markenvielfalt  des  gol- 
i denen  Spielautomatenzeltalters  sind  heute  nur  noch  Labels  übrig,  hinter  denen  sjch| 
^  ein  und  derselbe  Konzern  verbirgt:  WMS  Industries. 

Die  Flipper-  und  Videosplelhersteüer  Bally  (”Gorf”,  ^Lazerlan'*,  ’*Seewolf^)  und  Mid- j 
way  (*'Spy  H unter*',  "Solar  Fox”)  schlossen  sich  bereits  in  den  80er-Jahren  zusam¬ 
men  und  wurden  wenig  später  vom  gemeinsamen  Mitbewerber  Williams  ("Defender”, 
"Joust”)  übernommen.  Damit  waren  drei  der  traditionsreichsten  Firmen  der  Branche 
zu  einem  Hersteller  zusammengefaßt.  Atari  Games  blieb  länger  unabhängigj  wurde 
jedoch  1993  von  Time  Warner  gekauft.  Doch  schon  nach  drei  Jahren  hatte  der 
Medienkonzern  die  Freude  am  Spiele-Business  verloren  und  Atari  Games  stand  zum  4 
Verkauf  -  als  der  einzige  zahlungskräftige  Arcade-Konzern  erhielt  WMS  Industriesl 
den  Zuschlag  und  konnte  so  den  letzten  Traditionshersteller  in  die  eigene] 
Firmengruppe  elngtiedern.  Damit  entstammt  seit  Anfang  des  Jahres  jeder  wichtige  | 
amerikanische  Spielautomat  der  gleichen  Firmenfamilie. 
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r 
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Der  amerikanische  Video¬ 
spielpionier  Atari  sagt 
"Ja"  zum  Nintendo  64: 

Mit  "San  Francisco  Rush 
Extreme  Racing"  möchte 
der  Arcade-Spezialist 
Ende  ’97  sein  erstes  Nin- 
tendo-Modul  präsentieren. 


Ähnlich  wie  bei  ”Grufs  n  USA"'  arbeitet  Mid  way  an  einer 
VN64-Ufn Setzung,  die  sich  keym  vom  Automaten  unterscheidet 

zum  Standard-'Repertoire  der  3DFX'Chips 
-  über  ähnliche  Fähigkeiten  verfügt  auch 
das  N64.  So  lag  der  Gedanke  nahe,  den 
Spielautomaten  nicht  nur  für  30- 
beschleunigte  PCs,  sondern  auch  für  das 
Nintendo-Flaggschiff  umzusetzten  -  auf 
Saturn  und  Playstation  waren  viele  der 
optischen  Effekte  kaum  zu  realisieren. 

Spielerisch  setzt  "San  Francisco  Rush'' 
auf  gnadenlose  Action,  PS-Keallsten  sind 
von  der  übertriebenen  Raserei  schockiert: 

Ihr  überspringt  ganxe  Häuserfronten, 
flitzt  durch  Abwässerkanäle  und  rammt 
die  Konkurrenz  ohne  Hemmungen  vom 
Asphalt.  Oltskundige  Fahrer  verlassen 
die  vorgegebenen  Wege  und  foppen 
ihre  Konkunenten  durch  geheime  Ab- 
küi'Zungen;  Ihr  durchbrecht  Straßenab- 
spemingcn.  schlagt  Eitch  ins  Gebüsch 
und  spart  so  wichtige  Sekunden, 

Acht  versciiiedene  Autos  und  drei 
Strecken  HReginnerb  "Adv  anced''  und 
'Extreme")  enthält  die  Atilomaienfassung 
von  "San  Francisco  Rusli”  -  welche  Gags 
die  Designer  speziell  für  die  N64-Version 
austüfteln,  ist  noch  nicht  bekannt.  tiH 


P$-Protzerei  Qhite 
PeaHtätsanspruch, 
aber  mit 
Luxua’-Grafik  und 
ausgefeiiten  30- 
Effakten.  Gaheima 
Fahneuge  und 
versteckte  Abkür- 

I  Zungen  sorgen  für 
Langxeit- 
motivatien. 


Mip  Mapping.  Alpha  Biending  &  Co.; 
“San  Francisco  Rush“  (Bild:  Automaten- 
version}  nützt  alle  bekannten  3 D- Effekte 


^\h  der  Federung  keine  Chance: 
Die  südkalifornische  Metropole 
San  Francisco  ist  berühmt  und 
berüchtigt  für  ihr  wildes  Straßenbild,  das 
jeden  ungeübten  Fahrer  zur  freiwilligen 
Abgabe  seines  Führerscheins  treibt.  Die 
gravierendsten  Steigungen  und  härtesten 
Gefälle  machen  die  Cäty  aber  auch  zum 
Trauin  für  PS-Freaks,  die  etw  as  Abwedis- 
lung  zur  flachen  Monotonie  der  umlie¬ 
genden  1  lighways  suchen.  Auf  den  radi¬ 
kalen  Flair  der  Berg-  und  Tal-Slraßenfüh- 
rung  spekulieilen  die  Designer  von 
Atari,  die  mit  "San  Frandsco  Kush 
Extreme  Kacing"  alle  Figenheiien  der 
Gegend  in  ihr  dreidimensionales 
Streckenmodel  I  einbauten. 


Auch  als  Teststrecke  für  eine  neue  Hard¬ 
ware-Technologie  dient  "San  Fnincisco 
Rush":  Im  Automaten  steckt  ein  aufge- 
[)ohrter  ■Voodoo”-Chipsatz  des  Eiitwäck- 
lers  3DFx,  der  sich  im  PC-Bereich  als 
führender  Hersteller  von  3D-fJesdileu- 
nigern  etabliert  hat  und  auch  die  Tech¬ 
nologie  für  den  Saturn-Nachfolger  "Black 
Belt"  liefen.  Grafische  Spielereien  w  ie 
Mip-Map,  perspektivisch  korrektes  Tex- 
ture- Mapping  und  Z-13uffering  gehören 


f  Auf  und  ab:  Statt  authentischem  Renn¬ 
sport  bringt  “San  Francisco  Rush“  waghalsi- 1 
V  ge  Highspeed “Action  auf  den  Bildschirm. 


Rabiat:  Jeder  Crash  beschädtgt 
Euren  Wagen  -  irgendwann  macht  auch 
der  robusteste  Flitzer  schlapp. 


I 


Die  Spiel-Designer^,  des  japanischen 
Sofbvare-Hauses  Hal  j^gen  sich  in 

ieiche^^other'-Rollenspielfe 
^  -  mit  Echtzei^ 

^,^und  ^^^fetiger  Handlu^. 


euren 


.  ,  ,  ährend  sich  RPG-Profis  \a  ie  M 
^  H_p  detail-  ^ 

LL  Life  -sJ  fielt en  Anime-Welten,  epi-  4 

.sehen  Plots  imd  CD-reifen  Sound-  j, 

tracks  überschlagen,  konzentriert  X 

sich  der  japanische  Nintendo-  T 

Partner  Hai  GKirby’’)  auf  ungewöhn-  r 
liclie  Spieikonzepte:  .,Mother‘‘  für 
das  NES  sowie  der  1 6- Bit- Nachfolger 
hinkten  der  hochgezüchteten  Konkur¬ 
renz  technisch  hinterher  trafen  aber  ^ 

mit  skurrilen  Plots  und  verqueren  An¬ 
spielungen  auf  die  japanische  GeselP 
Schaft  den  ferncistlichen  Rollenspielncr\c 
Ini  Westen  dagegen  zeigte  die  RPG- 
Gemeinde  eher  veibaltenes  Interesse  für 
den  Nippon-Hit:  ..Mother  2"*  für  das 
Super  NES  erschien  in  den  USA  unter 
dem  Titel  „Eatthboiind  ".  Die  Abenteuer 
um  den  japani.'^chen  Schiiijungen  Nes 
floppten  trotz  Einfailsreichrum  und  die 
geplante  PAL- Version  wurde  auf  Eis  ge- 
legt.  Mit  der  N64-Fortseizung  „Mother 
3“  will  Entw  ickler  Mal  mit  dem 
1^1  liislang  größten  Manko  der  Serie 
abschließen.  Außer  neuartigen  De- 
sign-Konzepten  soll  das  Mammut- 
Hjl^  Rollenspiel  mit  farbenfroher  31^- 

Optik  glänzen  und  dem  Sound  im 

■  RPG-Genre  einen  neuen 
St  e  1  len  wen  e  i  n  rii  u  nie  n : 
Egal,  ob  Euer  pummliger 
Nippon- Held  durch  den 
Unvaid  streift  oder  sich 
durch  eine  Sand  wüste 
sclileppt  “  realistische 


Trot;  technischeETi  Spurt  setzen  die  "Earthbound''-Entwickler  nach  wie  vor 
auf  bewährte  Stärken:  Skurriie  Figuren  und  ungewohniiehes  Charakter- Design. 


m  Sound-Kulissen  wie  Tierge- 

kreische  und  Schritte  sollen 
L  nicht  nur  die  Stimmung  vej- 

tiefen,  sondern  auch  taktische  Tips 
liefern.  Dringt  von  rechts  oder  links  ein 
liei^zhaftes  Gninzen  aus  dem  Gebüsch, 


nach,  reagiert  Euer  Gegner  friedlicher. 
Das  massige  Tier  räumt  nach  ein  paar 
Kisilosen  Angriffen  das  Feld  oder  trollt 
sich  besänftigt  ins  Gestriipp  zurück. 
Ebenfalls  neu  Ist  l  hils  KapitebUnterrei- 
lung:  Die  Heldcji  wechseln  von  Episode 
zu  Episode,  können  aller¬ 
dings  der  Nachlblger-Parry 
mk  ein  paar  Kniffen  auf 
die  Sprünge  helfen:  Fleißi- 
^  ge  Rollenspielheiden  hin- 
terlassen  der  neuen  Tmp- 
pe  eine  nionstedVeie  Welt, 
stimmen  wichtige  Krm- 
taktmänner  zugänglicli 
und  legen  versteckte 
Ausrü stti ngsh orte  i\ n : 

Nach  dem  Kapitel  Wechsel 
stiefeln  die  Neulinge  zum 
Versteck,  wälzen  einen 
Felsen  zur  Seite  oder 
knacken  eine  magische 
versiegelte  Tür:  Anschließend  profitieren 
die  Helden- Youngster  vom  Erfahrungs¬ 
schatz  ihrer  Vorgänger,  stoi:)fen  sich  die 
Rucksäcke  mir  Schätzen  voll  und  ver- 
statien  Waffen  sowie  Artefakte  im  Ruck¬ 
sack.  die  sonst  nur  alten  Haudegen  Vor¬ 
behalten  sind. 

Nachdem  „Zelda  64“  nun  doch  als  Modul 

erscheinen  .soll,  plant  man  "Mother  3  ' 

hzw.  ”Earthboiind  64”  als  Start-Titel  für 

das  neue  Speichermediuiii  ein,  Neben 

dem  grof^zügigeren  Speicliervoluinen 

soll  die  neschreih-Optirm  für  eine 

interaktive  Stör) -Line  ge- 

nutzt  werden:  Ot>  sich 

Eure  Figur  die  Nase  ^ 

schneuzt  oder  einen  fei- 

sten  Obermotz  aufs  Kreuz 

legt  -  jede  Aktion  beeinflußt 

das  Öko.sy Stein  sowie  die 

Entwicklung  von  SpielW''elt 

und  Bewohnern,  rh  HBixT 


Nqug  I?  off  eil  spie/- 
Dlniensfon  für  das 
$400;  0refd/mdn> 
sionaies  Cuty- 
Rotiensßiet  mit 
musikaflschen 
li/Ionsiern  und 
interaktivem 
Ökesy&tem. 


Ob  Bit  map- Sied  lung  oder  3D- Rollenspiel  -  die  Vorarbeit 
Ist  dieselbe:  Vor  der  Computer- Konstrukt  Ion  entstehen  am 
Zeichentisch  Skizzen  und  ausführliche  Storyboards. 


kann  jeden  Augenblick  ein  wütender 
Dickhäuter  aus  dem  Unterholz  brechen: 
Euer  Charakter  zückt  vorsorglich  ein  ma' 
g Ische s  Mus jkinsiru ment  -  ahmt  Ihr  vor 
der  Auseinandersetzung  mit  Rhinozeros 
oder  Hippo  die  richtige  Tier.stimme 


Verseuchter  hdustriestaat:  Eure 
Charaktere  können  die  transparenten 
Dämpfe  nur  mit  einer  Gasmaske  atmen. 


Friedliche  3D-ldylie;  Die  Taverne  lädt 
mit  sonnenbeschienener  Terrasse  zum 
lauschigen  RPG- Plausch  ein. 


Eine  saurnäBige  Show:  Die  Gauklerwagen  werden  von  rundlichen 
Shading- Ferkeln  in  die  nächste  ''Mother" -Siedlung  gezogen. 
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...eines  der  besten  Strateglesptele  für  PlayStalion 
Wertung  83% 


ReiSSGM  -  ÖGIKI  OIRW  IST  GefORöeRT 


.,.ein  Leckerbissen  für  jeden  Strategie-Fan 
Wertung  80% 


Wertung  81% 


Playstation 


KONAMi 


Das  englische  Probe-lrÄ^i  ar^^tet  ■ 
an  einem  extrem  schne^t^  Rennspiel 
für  das  N64:  Auf  Hoven-ßikes 
hetzt  Ihr  in  ferner  Zukunft  durch 
apokalyptische  High;%ays. 


T^ilf ährten.  Gerade  bei  diesen  atembe¬ 
raubenden  Schikanen  fassen  die  Pn^be- 
Designer  ilirenl  Spieltrieb  freien  Lauf, 
selbst  Loopings  mit  integrierten  Ab¬ 
zweigungen  finden  sich  im  Skizzenheft 
von  "Extreme  C. 

Als  ob  Ihr  nicht  schon  volle  Konzern 
tration  für  die  Streckenverläufe  bräuc:lv 
tet,  fordern  Euch  zusätzlich  noch  Sand- 
sttij^rne,  unvei  mittel t  herabfallende 
Felsen  und  durchlöcheite  Brücken.  Die 
hier  al^gebildeten  Render-Szenarios  ver¬ 
mitteln  pUch  einen  Eindruck  von  den 
Gefahren,  die  der  Zweirad-Freak  zu  be¬ 
stehen  hat:  In  besonders  kritischen 
Situationen  aktiviert  Ihr  ob  der  Gefahr 
intuitiv  Eit  re  Schutzschilde  und  drückt 
das  Gas  bis  zum  Anschlag  durch:  Nur 
die  Starken  überletienl  lin  Moment  grü¬ 
beln  die  Designer  noch  über  dem 
Waffenarsenal  der  Gleiter,  Jedes  der 
Fahrzeuge  steht  ein  individuelles  Reper¬ 
toire  an  hoditechnischen  Wuminen  zur 
Verfügung.  Ob  neben  den  Stand ard- 
Gerätschaften  wie  Zielsuchraketen  auch 
innovative  Gimmicks  impfe  montiert  wer¬ 
den.  verraten  wir  Ettch  demnächst,  ch 


Jumpin’  Jack  Flash:  Hier  seht  Ihr  eine  Render- 


Impression  aus  der  Weltraum -Strecke. 


Aufzug  defekt,  aber  mit  dem  Bike 
schafft  Ihr  den  Weg  in 's  11.  Stockwerk 
sowieso  viel  schneller.,.. 


einem  von  acht  Gleiter-Öfe^,  müßt  Ihr 
nicht  nur  in  liaarsträubendel  Geschwin¬ 
digkeit  durch  einen  von  zw^ölf  Kursen 
hetzen,  sondern  auch  blitzschnell  ent¬ 
scheiden,  welche  Äbzw^eigungen  Ilir 
nehmt.  Außerdem  jagen  Euch  die  gegne¬ 
rischen  "Easy  Rider”  Raketen  um  die 
Ohren  oder  versuchen,  Euch  in  die  glü¬ 
hende  Lava  abzudrängen  -  mit  "Extreme 
G"  bastelt  Probe  an  einer  Mischung  aus 
3D-Rennen  und  tödlichem  Action -DuelL 
L^amit  Ihr  auf  dem  Höllenritt  nicht  ver¬ 
einsamt,  programmieren  die  Engländer 
auch  einen  Vier-Spieler-Modus:  Im 
Splitscreen  w  agt  sich  das  SpielerqLEaitett 
in  dunkle  Minenschächte,  rast  dtirch  ver¬ 
gessene  Monumental-Pipelines  und 
schieJät  fast  senkrecht  an  Grafhti- 
verschmierren  Häusennaueni  empor. 
Egal,  w'o  Ihr  Euch  dem  Rausch  der 
Geschwindigkeit  hingebt:  Jeder  Kurs  for¬ 
dert  Euch  mit  Korkenzieher-Abschnitten, 
wilden  Sprüngen  und  .4chterhahn-ähn li¬ 
ehen,  unter  Euch  weghrechenden 


Zersprungene  Betonteile  machen  die  Jagd  durch  die 
Lava- Katakomben  zum  HöiJenritt, 


Ein  Rennspiel  für  das  N64  zu 
programmieren,  ist  nicht  die 
originellste  aller  Spielideen. 
Dieser  Tatsache  bewaißt,  versuchte  das 
englische  Entwicklungs-Team  Probe,  mit 
"Extreme  G"  neue  Akzente  zu  setzen:  ln 


Der  Harne  Ist 
Programm  i 
Pf  eff  schnelle 
Hovercraft-Qlefter 
bekriegen  sich  auf 
schwlndeierre^ 
genden 
Achterbahn^ 
Sirecken, 


Vier  von  acht  verfügbaren 
Gleiter- Bi kes:  Bis  in’s  Extreme 
bestimmt  die  Aerodynamik  die 
Silhouette  der  Fahrzeuge. 


Ein  wenig  erinnert  diese  Tunnel- 
Einfahrt  an  ''Wipeour;  Was  wird  Euch  im 
Dunklen  wohl  erwarten? 


Leider  können  wir  Euch  vom  Vier¬ 
spieler*  Modus  noch  keine  Bilder  präsentie¬ 
ren:  Hier  sind  zwei  Renner  am  Start. 


Impressionen  aus  einer  Teststrecke  von  ''Extreme  G”:  Die  volle  Ausnutzung  der  N64- 
Hardware  beschert  Euch  aufwendige  Grafikeffekte. 


4  Quartal 


fViini:endvi'-64-VeraiDn  ih¬ 
res  Korbleyer-^pekiia- 
kels  ,,I\1BA  lii  the  Zone 
2^^  läfll:  Konami  gerade 
entwickeln.  Von  diesem 
Projekt  gibt  es  al- 
lerdings  noch  kei- 
ne  Bilder. 


□*e  erst0n 
Animatsans- 
Studien  von 
KanamiB 
"Drscufa  3D“ 
[Arbeits¬ 
titel]  lassen 
die  spieleri¬ 
schen  Mög- 
hchkeiten 
der  Poly¬ 
gon-Technik 
erahnen. 


und  präsentierte  dazu 

B  bereits  ei- 
nige  Bewe- 
gungsstudien 
der  extrem  frü¬ 
hen  Version; 

_ _  Alle  Charaktere 

"  stolzieren  als 
"  Polygon-Figuren 
2  in  einem  3D- 
"  5chlofl  -  ein 
"  gegenüber  den 
H  ED-Versinnen 
I  völlig  neuer 
p  spielerischer  An' 
3  Satz.  Auch  eine 


CTEUERN  EUROPA  AN; 

Die  Vertriebsfrage  für 
zwei  heißersehnte  l\IB4- 
Entwicklungen  ist  Cfast] 
geklärt;  Die  beiden 
Spiele  des  japanischen 
Entwicklers  5eta  wer- 
den  in  Europa  wahrscheinlich 
von  Ocean  vertrieben,  in 
Deutschland  übernähme  dann 
Laguna  Distribution  und 
Vermarktung. 


Neue  Perspektiven  für  Bomberman- 
Fans:  Mit  tsometrik-Ansicht  und  Poiygon- 
Look  auf  der  Suche  nach  Opfern. 


Bomberman  64 

Mit  Lihermsciiender  Optik  präsentiert 
sich  I  iudsons  Vt>rzeigeheid  und  Ganint 
spannender  MLEltiphiyer-Nächte:  Der  in- 
zwisc  hen  zum 
Polygon-Wer¬ 
fer  gereifte 
Lunten-Fan 
treibt  sieh  in 
einer  sc  rol¬ 
lenden  3D* 

Hingebung  mit 
Treppen,  Ab¬ 
gründen  und 
Seen  lienini.  Diese  Erweiterungen  ma¬ 
chen  den  einst  simplen  l'itel  zum  kniffli¬ 
gen  Mix  zwisc  lien  Action-  und  Strategie¬ 
spiel:  So  sind  Bomhen- 
Explosionshöhe, 

Gel  ände  a  u  s  i  r  kii  n  ge  n 
und  freiziLsprengenüe 
Wege  zu  berücksicln 
tigen,  auL^erdem  wird 
der  Spieiverlatif  durch 
teils  iiekannte  Extras 
wie  einen  WurfhaEidschuh  erweitert,.  Oh 
audi  der  Multispieler-Modus  in  die  dritte 
D  i  m  ens  ion  a  b  l'ie  ht ,  w  i  11  i  1  u  dson  leider 


Beutels  und  runden  basierte 
Kampfe  mit  scheußlichen 
Wesen.  Um  Euch  auf  dem 
laufenden  zu  halten,  phiLideit 
Ilir  ausgiebig  mit  der  Dorfbe¬ 
völkerung.  Bisher  wirkt  die 
Grafik  etw  as  trist,  allerdings 
ist  diese  Version  im  frühesten 
Entwicklungsstadium. 


noch  nicht  verraten:  Entweder  alle 
Kämpen  bekriegen  sicli  in  einer  zoom- 
baren  Arena,  oder  das  Gescliehen  wird 
im  Split-Screen  gezeigt. 


Verschiedene 
Landschaften  (hier 
ein  Lava-Level)  for¬ 
dern  neue  Taktiken! 


Multiracing  C5 

Abzweigungen,  die  Euch  Zeitvojteile  be¬ 
scheren  oder  zum  Verlierer  stempeln, 
mehrere  verschiedene  Zubehörteile, 

Getriebe  und  Reifen- 
typen,  die  die  Leistung 
drastisch  steigern,  und 
drei  verschiedene 
Spielmodi  (Grand  Prix, 
Time  Trial,  Versus  Mo¬ 
de):  Der  japanfsche 
Entwickler  Genki  gibt 
skTi  alle  Mühe,  genügend  Features  in 
se  i  n  St  ra  ße n-/lV  )u  re  n w'  ageii-P  ro  j  e  kt  e  i  n  - 
ziibauen.  Mit  einem  von  acht  Flitzern 
gehl  Ihr  auf  mehreren  vtäÜg  unterschied¬ 
lichen  Kursen  an  den  Start,  der  Falir- 
hahnbelag  spielt  für  die  Wahl  eine  ent¬ 
scheidende  Rolle, 


ActlOFt 


Bomberman  sprengt  einen  Fläuser- 
Eingang  frei:  üchteffekfe,  Rauchschwaden 
und  ohrenbetäubender  Lärm] 


Somm«r 


Multiracing  GS 
Genlti/lmagJneer 


Haly  Magic 


Neben  den 
bei  Nintendo 
in  Entwick¬ 
lung  befind¬ 
lichen  Rollen¬ 
spielen  ^Zel- 
da  "  und  ,,Mo- 
ther  3''  werkelt 
auch  der  japa¬ 
nische  Hersteller  Imagineer  an  einem 
RPG.  Der  männliche  Held  des  Abenteu¬ 
ers  schlägt  sich  im  Laufe  seiner  Reisen 
durch  vielerlei  Aben¬ 
teuer,  die  Ihr  im  Poly¬ 
gon-Look  mit  erlebt. 
Gespräche  mit  den 
Einwohnern  gehören 
ebenso  zu  Euren  Auf¬ 
gaben  wie  die  Verwal 
tung  des  Invenl  ar- 


Juni 

(Japan] 


Am  nebligen 
Hafen  der  Polygon- 
Dorfidylle. 


Kciy  Magic 


Imagineer 


Impressionen  aus 
der  Gelände- Hölle: 

Ihr  heizt  u.a.  an 
Wasserfällen  vorbei. 


tm  Hängebrücken -Abschnitt  (ganz 
oben)  hetzt  Bomberman  zu  einem  Stein - 
Gebäude:  Feuer  frei,  di©  Lunten  brennen! 


Unsanfter  Auf  Setzer:  Im  Replay- 
Modus  studiert  Ihr  Eure  gröbsten 
Fahrfehler  in  der  Großaufnahme, 


stärkere  Waffen  sind  meist  durch 
kofm  plizierte  Gehei  mmechanismen  vor 
Eurem  Zugriff  geschützt.  Ist  diese  frei 
liegende  Chaingun  eine  Falle? 


CIn  luftiger  Höhe:  Bizarre  Raumkonstruktionen  provozieren  Höhenangst  und  Panik.  Kaum  zu 
erkennen  ist  das  für  "’Doom  64”  leicht  modifizierte  "Pain  Eiern ental”  (rechts  im  Hintergrund). 


Doom  64 

Als  die  anierikanischt^n 
S  p  1  a  t  re  r-  P  rogni  m  m  iere  r  von 
'ad  Software  '  Vor  jahren  ein 
Früh  werk  eigenhändig  lür  das 
Super  Nintendo  umsetzten,  waren  ihre 
Erfahrungen  mit  Nintendo  so  frustrie¬ 
rend,  daß  sie  schworen,  niemals  mehr 
für  den  japanischen  Spielekonzcrn  zu 
arbeiten.  Midway,  Lizenzen 

von  id  vervvaiten,  kommandierten  des- 
halh  ihre  eigenen  Designer  liinter  die 
berüchtigte  Spielmechanik.  Es  entstand 
"Doom  64",  die  bislang  einzige  Variante 
die  von  der  Bundespmfsielle  noch  nicht 
indiziert  wairde. 

Midway  hatte  nicht  im  Sinn,  ein  voil- 
kommen  neues  "Doom"  zu  .schaffen, 
sondern  entschied  sich  für  die  goldene 
Mitte  aus  bekannten  Spielelementen  und 
Monstern,  neuem  Level -Design  und  ei¬ 
ner  Prise  technischer  und  grafischer 
Zusatzelemente,  Das  64-MBit-Modui  ent¬ 
hält  rund  30  Levels,  randvoll  gefüllt  mit 
blutrünstigen  Bestien  und  Höllenfürsten, 
die  Euch  in  schaurig  beleuchteten 
Passagen  und  unterirdischen  Hallen  er¬ 
warten.  Schockeffekte  gibt's  noch  immer 
reichlich,  satanische  Symbole,  gekreuzig¬ 
te  Ft'äteropfer  und  Swastika -Ardiitekrui' 
haben  sich  die  Midway-Kreativen  aller 
weitgehend  gespart. 


"Doom  64"  macht  Eucli  den  Einstieg  in 
die  Hölle  leicht:  Fs  gibt  nur  einen  Spiel- 
modus  (mutterseelenallein  durch  alle 
Levels),  diesen  jedoch  in  vier  unter- 
schie dl iche n  Sch wi erigke i ts grade n , 
"Dooni'EProfis  wählen  "I  own  Doom", 
die  zweitkniftligste  Stufe,  um  sich  die 
richtige  Dosis  aus  Lust  und  Frust  zu  ge¬ 
ben.  Den  ersten  Level  betretet  Ihr  mit  ei¬ 
ner  jämmerlichen  Automatik-Pistole  in 
der  schweißnassen 
Hand.  Hallt  Ihr 
I  Ul  rer  Magazin  leer- 
geballeri,  box!  Ihr 
Euch  mit  der 
bloßen  Faust  durch 
die  Monster-Legio¬ 
nen.  Euer  Ziel  ist 
so  einfach,  daß  Ihr 
es  auch  mit  ange- 
.schossenem  Klein¬ 
hirn  noch  kapiert; 

Versuclat  solange 
zu  überlelien,  bis  Ihr  in  einem  abgelege¬ 
nen  Raum  den  Ausgang  entdeckt. 

Doch  jeder  "Doom "-Level  ist  ein  Gewirr 
au,s  Räumen,  Treppen  und  Gängen. 
Einige  Teile  der  .Aichitektur  verschieben 
sich  sogar  mit  lautem  Grollen,  wenn  ihr 
einen  geheimen  Schalter  betätigt.  So 
werden  neue  Gänge  und  Räume  frei  ge¬ 
legt,  Hebeplattformen  knirschen  ins 
nächste  Stockwerk  und  schwere  Mar¬ 


morgitter  verschwinden  auf  Nimmer¬ 
wiedersehen.  Eine  begehbare  Auto-Map, 
wahlweise  als  simple  Strichzetchnung 
□der  als  voll  texturierter  Grundriß,  liilfl 
Euch  die  Orientieaing  zti  Ive wahren, 
zeigt  Euch  jedoch  weder  Monster  noch 
Extras. 

Sprechen  wir  zuerst  über  die  erholsame 
Seite  von  "Doom  64",  die  Extra-,  Power- 
Up“  und  Bonusgegenstände,  ln  "Doom 
64"  wird  Eure  körperliche  Verfassung  in 
Prozent  gemessen;  100%  bedeutet  "kern- 
gc.sund",  mit  den  riditigen  Ikiwer-LIps 
erreicht  Ihr  af}er  auch  locker  150  oder 
200%,  Daneben  gibt  e.s  noch  einen 
Rüstungs-Prozenmert  und  natürlich  eine 
detaillierte  Angabe,  wieviel  Munition  Ilir 
noch  im  Gepäck  habt.  Überall  im  Doom- 
Komplex  findet  Ihr  Rucksäcke,  Magazine 
oder  ganze  Kurzstrecken -Raketen. 
Letztere  könnt  Ihr  jedenseit  aufsammein, 
aber  nur  verlxillem, 
wenn  Ihr  davor 
den  passenden 
Raketenwerf  er  auf- 
gespüit  und  ein  ge¬ 
sackt  habt.  Neben 
den  Nahkampf¬ 
waffen  (Faust  und 
Ketten  sä  ge)  findet 
Ilii  in  D()om  64 
acht  verschiedene 
Wummeii,  von  der 
Schrotüinte  bis 
zum  alles  veinichtenden  ’BFGOÜOO"- 
Geschütz. 

Kommen  wir  zu  deti  Gegnern:  Während 
Euch  anfangs  nur  untote  Maiines  in  zer¬ 
schlissenem  Kampfanzug  auflauern,  wer^ 
der  Ilir  bald  auf  harte  Widersacher,  Feu- 
erbalUschmeißende  Imps  und  robuste 
Bull-Dämonen  treffen.  Viele  Eurer  Fein¬ 
de  halten  schweigend  Wache  tind  wer¬ 
den  erst  durch  eine  iinvorsichttge 


Holt  Euch  die  blaue  Heilkugel:  Magi¬ 
sche  Sphären  in  vier  verschiedenen  Farben 
sind  die  wichtigsten  "Doom "-Power- Ups. 


Um  Munition  zu  sparen,  setzt  Ihr 
gegen  die  "Buir -  Dämonen  am  besten 
die  Kettensäge  ein;  Die  Biester 
kommen  nicht  zum  Schlag, 


^  Auch  die  einläufige  Schrotflinte  ist  eine  ^ 
Waffe  für  knausrige  Kämpfer  mrt  ruhiger 
Schußhand;  Gegen  Marines  genügt  eine 
.  einzige  gut  gezielte  Salve  j 


j 


Als  kleine  Brüder  der  Barone  sind  '’Hell  ^ 
Knights''  ernstzu nehmende  Gegner.  Geübte 
Spieler  erlegen  sie  dennoch  mit  drei  Treffern 
aus  der  doppelläufigen  Schrotflinte.  J 


Bewegung  oder  ei¬ 
nen  versehentlich 
abgegebenen 
Schub  von  Kueli 
aiifgeschreckt. 

Halx'ii  Euch  die 
Monster  erst  einmal 
entdeckt,  bricht  die 
Hölle  los  -  Faire 
Feinde  geraten  in 
einen  solchen 
Hlütrausch,  dab  .sie 
auch  ihresgleichen 
nicht  schonen. 

Trotzdeni  er¬ 
schrecken  Flieh  einige  Gegner  mit  ihrer 
Intcdiigenz.  So  verlblgen  Euch  die  hü¬ 
nenhaften  ’T  löllenrirtei"  wemVs  sein  mub 
durch  den  ganzen  Level  Einige  Feinde 
können  fliegen,  andere  sind  unsidiü^ar 
oder  öffnen  selbständig  Türen,  um  Euch 
den  Garaus  zu  machen. 

Wenn  Ihr  nicht  gerade  in  verbissene 
Gefedite  bis  auf  die  letzte  Patrone  ver¬ 
strickt  seid,  schleicht  Ihr  vorsichtig 
durchs  Gemäuer,  wobei  ein  gutes  Gehör 
ebenso  üherlebcnswichtig  ist  wie  ein 
.scharfes  Auge.  ''Grunzt  da  nicht  ein 
Monster  hinter  der  nächsten  Biegung?^ 
"Hat  sich  da  nicht  gerade  eine  Steinplatte 
verschoben?"  sind  die  sicli  ständig  wie- 
derliolenden  Grübelgedanken  einer  aus¬ 
gedehnten  'Docaii'-Session.  Die  Stereo- 
Effekte  sind  vielfältig  und  so  ge.schickt 
implementiert,  daß  sie  sogar  eine 
Distanzbestimmung  zur  Quelle  zu  lassen. 
Faustregel :  Ist  das  Monstergetc ise  zum 
ohrenbetäubenden  Lärm  angew'achsen, 
erwartet  Euch  dei  Feind  schon  hinterm 
nächsten  Eck, 

Noch  wichtiger  als  die  Soundeffekte  und 
die  subtile  Gru.selmusjk,  die  sich  in  den 
WalTenpausen  in  den  Vordergrund  säu¬ 
selt,  ist  die  3D-Grafik  von  "Doom  64".  Im 
Vergleich  zu  'Turok"  w^erdet  ihr  vom 
Niniendo-64'typischen  Nebelcffekt  w^eit- 
gehend  verschont,  seihst  gr(jße  Hallen 
und  offene  Plätze  überbUckl  Ilir  ohne 
diese  Einschränkung.  Jeder  Level  enthält 
andere  grafische  Elemente,  Marmor¬ 
monumente  wechseln  sich  ab  mil  Stahl¬ 
kammern,  Holzbauten  und  Felsen¬ 
höhlen.  Besonders  vielfältig  ist  die  Be¬ 
leuchtung,  diffuses  Dämmerlicht, 


CIn  diesem  späten  "Doom  64 "-Level  erwartet  Euch  eine  ganze  Armee  raketen schleudernder 
Mancubus-Monster,  Eine  vernichtende  Schlacht  mit  schwerer  Artillerie  entbrennt! 


flackernde  Fackeln  oder  grelle  Neon¬ 
strahlen.  Wie  Teile  der  Arcliitektur  än¬ 
dert  sich  auch  die  Beleuchtung  teilweise 
clurdi  Eure  Aktionen:  Stibitzt  Ihr  in 
einem  der  ersten  Level  ein  bestimmtes 
Extra,  wechselt  das  sanfte  St andby- Licht 
in  den  rot  l>litzenden  AlarmmodLis. 
Technisch  ist  ''Doom  64"  zw^ar  nicht  per¬ 
fekt  (teils  blitzen  Monstertexturen  durch 
eigentlich  massive  Wände,  auch  einen 
Systemabsturz  mußte  die  MAN!AC-Te,si- 
mannschaft  erleben),  aber  Iresser  als  an¬ 
dere  Varianten  tles  Ego-Sliooters.  Läa  die 
Statusanzeigen  transparent  über  die  3D- 


Die  Beton  wüste  lebt:  In  ''Doom  64’' 
müßt  Ihr  auf  plötzliche  Verwandlungen 
der  Architektur  gefaßt  sein.  Betretet  Ihr 
V _ diese  Halle. .. _ 


...erheben  sich  eine  mächtige  ^ 
Plattform  und  drei  Brücken  aus  dem 
Boden.  Dazu  öffnen  sich  fünf  Türen  und 
Q _ zwei  geheime  Passagen.  _ y 


Der  Raketenwerfer  ist  eine  taktische  ^ 
Waffe  für  den  Kampf  gegen  mächtige 
Feinde,  Höllenritter  und  -barone.  Für  den 
Nahkampf  ist  er  ungeeignet!  y 


^  Die  Chaingun  eignet  sich  für  Nah-  ^ 

kampfgemetzel,  aber  auch  für  Duelle  gegen 
fliegende  ’'Cacodämonen”,  die  durch 
Dauertreffer  verteidigungs unfähig  werden, y 


Als  mecha- 
nisctie 
Wunder- 
wellen 

pröEentieren  Bich 
die  mElsten  "□□om 
G4t"“Levels,  Nur  wer 
TEleporter  aktiviert. 
GEheimtürEn  auf- 
stoHt  und  die  Wech- 
SElwirkungEn  zwi¬ 
schen  den  unter¬ 
schiedlichen  Schal¬ 
tern  Btudiert.  hat 
eine  Ehance,  den 
Ausgang  zu  errei¬ 
chen*  Neben  Buden- 
f ließen,  die  hei 
Berührung  eine  Ver¬ 
änderung  ln  der 
Architektur  hervar- 
rufen.  Balltet  Ihr  auf 
zwei  unterschied¬ 
liche  Behälter  ach¬ 
ten:  Wahrend  eine 
Art  -  Einmal  umge¬ 
legt  -  Einen  perma¬ 
nenten  Effekt  er¬ 
zielt,  bleiben  andO“ 
ren  Schalter  nur  für 
Sekunden  in  ihrer 
neuen  Stellung  be¬ 
vor  Bie  wieder  zu- 
rückachnappen.  In 
dieser  Zeit  müßt  Ihr 
Ein  Hehegitter  oder 
eine  kurzzeitig  ge¬ 
öffnete  Eeheimtür 
erreichen. 

Praktisch  ist  eine 
spielerfsche  Neuer¬ 
ung  der  Mldway-De- 
slgner.  Die  neben  ei¬ 
nigen  Schaltern  ein¬ 
gelassenen  Monito- 
re  sind  auf  dem 
N&4  mehr  als  ein 
bloßer  Wand¬ 
schmuck.  Sie  ge¬ 
währen  Euch  einen 
kurzen  Blick  in  den 
Raum,  auf  den  der 
betreffende 
Schalter  eine 
Wirkung  hatte. 


I 


Gegenüber  den  indizierten  PC- Versionen  ist  das  Nintendo-^Doom"  grafisch  eteganter. 
Trotzdem  waten  erfolgreiche  Spieler  knocheitief  im  Zombie- Blut, 


Grafik  gelegt  ist,  habt  Ihr  den  ganzen 
Bildschirni  zur  Verfügung,  Trotzdem 
bleihi  die  SD-Darstellung  von  "Dooni  64" 
Liüch  dann  noch  Hott  und  flüssig,  wenn 
zwei  Dutzend  Monster  vor  Eurer  Knarre 
herunitohen.  Deutlich  schwächer  als  ini 
Ego-Konkurrenten  'Turok"  sind  sowohl 
die  Explosionseffekte  als  auch  alle 
Monster-Animationen:  Wer  die  ge¬ 
schmeidigen  Polygon- Bewegungen  der 
Aeclaim-Dinosaitrier  erlebt  hat,  ist  ange¬ 
sichts  der  etwas  hampeligen  und  platten 


Ego-Shootern  weder  nach  oben  noch 
nach  unten  l>lick!  (  Eui'e  Waffe  justiert 
sich  automatisch  auf  die  richtige  SchuB- 
hc)he),  sind  neben  StCLierkreuz  bzw.  3D- 
Stick  neun  Kniipfe  und  lasier  belegt. 
Auch  darülter  hat  sicli  Midway  Gedan¬ 
ken  geiiKiehi  und  die  Sputt-Funktion 
standardniaBig  in  die  Analogsteuerung 
integrieii,  Nur  wer  mit  dem  Steuerkreuz 
spielt.  muB  in  bestimmten  Spielsituatio¬ 
nen  zusätzlich  die  Tempo-Taste  gedrückt 
halten,  um  die  maximale  Geschwin¬ 


In  den  verwinkelten  "Doom  64"- Level s 
sind  rund  dreißig  verschiedene  Artefakt-  |_ 
und  Power-Up-Typen  versteckt. 


"Spectres"'  sind  nahezu  unsichtbar. 
Doch  auch  diese  Verwandten  des  "Bull 
mon"  widerstehen  Eurer  Kettensäge  nicht 


Anfangs  fliegen  Lost  Souls"  eigenstän¬ 
dig  auf  Euch  2U  -  später  lernt  Ihr  ihren  mach 
tigen  Papi,  das  "Pain  Elementar  kennen! 


LZJ 


"Doom"-Animationen  enttäuscht,  Dafür 
geht  in  vielen  "Doom  ö4"-Raunien  melir 
ab  als  in  einem  ganzen  "Dinosaur 
Hunter“ -Level, 

Auch  das  Welten-Design  läBt  keinen 
Grund  (und  keine  Zeit)  für  Nörgeleien. 
Spielerische  Durststrecken  und  Durch¬ 
hänger  hallen  die  Midway -Designer 
ebenso  ausgemerzt  wie  fiiEStrierende 
Passagen,  durch  die  Ihr  Eitch  immer  wie¬ 
der  kämpfen  niüBt.  "Doom  64"  ist  span¬ 
nend  vom  ersten  bis  zum  letzten  Raum, 
wobei  Ihi'  durch  die  gewagte  Ardiitektur 
mit  spontanen  Schocks  (z.B.  wenn  ein 
Cyberdämon  \  c^r  Euch  auftaucht),  Klau¬ 
strophobie  und  llöljenangst  fertig  w'er- 
den  müßt.  Wie  im  friedlichen  Mario  Ö4T 
entdeckt  Ihr  in  Doom  alle  Geheimnis,se 
erst  nach  mehrmaligem  Durchspielen. 
Gew'öhnungsbedürftig  ist  die  Steuerung: 
Obwohl  Ihr  im  Gegensatz  zu  anderen 

^  Eine  der  stärksten  Waffen  äst  die  b 

Plasmawumme,  die  sich  sowohl  im 
Nahkampfgemetzel  als  auch  im  Femduell  , 
t  mit  Hollenbaronen  (Bild)  bewährt.  j 


digkeit  zu  eiTei- 
chen.  Doch  die 
feinfühlige 
AnalogsteueRing 
werdet  Ihr  schon 
nach  dem  ersten 
Möllen-Inferno 
nidil  mehr  missen 
wollen,  ivi 

HdCilltid]  btfi  rCS. 

Ttil.:  (M(V4(rjn9 


Die  Zoom-  und  begehbare  Automap  D 
von  ''Doom  64"  betrachtet  Ihr  wahlweise  als 
übersichtliche  Vektordarstellung  (oben)  oder 
^  als  voll  texlüherlen  Gru nd ri ß  (Bild  links).  J 


^  Vernichtend:  Die  neue  Laser- Waffe  b 

von  "Doom  64''  eignet  sich  für  alle  Zwecke, 
ist  aber  vor  allem  bei  Scharfschützen  unp 
.  Taktikern  beliebt.  J 


Nintendo  64 


Allein  in  der  Kültes  Die  graflacti 
beste  Version  des  berüchtigten 
Ego-Shooters  -  blutige  Action 
ohne  Verschnaufspausel 


i 
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Ehw  Stadl  mit  ehmii  dikkrm  Gehemmk  Die  Kinder,  die  Sihmesterrh  üml  die  Cychpeiu  die  nadits  dmdi  die  Straßen 

imiwsdnpeti  hi  de^i  Straßen  spieheih  ver$dmmdeiL..emes  sddeidiah  Lhtd  der  gehemmkmlk  Wissenschaftler-  Dr. 

midi  deni  amieren.  Und  nienmmi  weiß,  nmhin..,  Kranky  der  ein  sdmuiges  Gehemnis  hüteL 

lieUeiditkamiMieite,  ein  Kimi  dei' Straße  Lkht  ins  Dimhel  Smi  Sie  l>emit  fik  das  düsteP’fas^merenäe  Ai}enletier,  dus 

hiingen.  Aller  da  shul  mdi  die  tmiflisdien  siameskdien  Miette  in  dei^  Stadt  tiervaiüreiwnKmdei  emm^tet? 

Auch  als  Kaufvideo  erhältlich. 


PlöySiaiion 
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Alptraum  aller  Castor- Gegner:  Kollidiert 
der  Atomtransporter  mit  Häusern, 
verglüht  Ihr  In  einem  gewaltigen  Atompilz. 


Randale  auf  dem  Bau:  Mit  dem  Kran  wuchtet  Ihr  Eure  tonnenschweren 
Zerstörungs Vehikel  über  Hindernisse  wie  Gräben  und  Absperrungen. 


Geheimgang  unter  Wasser:  Achtet  auf 
farbliche  Verfremdungen  am  Boden,  um 
versteckte  Schatzkammern  zu  finden. 


tea  habt,  kann  die  Zerstömng  lieginneii: 
Aus  der  Vogelperspektive  staitet  Dir  je 
nach  Szenario  mit  einem  von  fünfzehn 
Autos,  Baitraupen,  Mechs,  Motorrädern 
oder  gar  Dieselzügen  zum  ultimativen 
Destaiction-Derby,  Mit  den  Perspekti¬ 
ve  niasten  Zü{)mt  Ihr  an  Euer  Fahrzeug 
heran  oder  weit  weg,  eine  Satellitensicht 
auf  den  Aunntranspoiter  könnt  Ihr  eben¬ 
falls  anwählen.  Mit  dem  Analogstick 
lenkt  Ihr  Euer  Gefährt  durch  Schlamm- 
lücher,  Bergpässe  und  Wasserkanäle,  mit 
'A"  und  ''B"  beschleunigt  Ihr  vorw-ärts 
und  rückwärts.  Während  Ihr  mit  dem 
Bulldozer  durch  herzhaftes  Rammen  Ge¬ 
bäude,  Zäune  und  Grünanlagen  um- 
pflugt,  gehört  bei  anderen  Forti:5€we“ 
gungsmitteln  etwas  mehr  Geschick  dazu. 
Kompliziertere  Steuer-Methoden  nehmen 
den  R-Button  zuhilfe,  mit  dem  Ihr  aufge¬ 
sammelte  Raketen  ahfeuert,  den  Nach¬ 
brenner  zündet  oder  gar  zu  einem  quiet¬ 
schenden  Rempei'Slide  ansetzt.  Wollt  Ihr 
im  Level  Euer  Fahrzeug  wechseln,  hüpft 
Ihr  mit  dem  "Z"-Knopf  aus  Eurem  Ge¬ 
fährt  und  marschiert  zu  Fuß  zur  nächsten 
Crash-Kiste.  Damit  Ihr  nicht  ziellos  durch 
die  Gegend  irrt,  zeigt  Euch  ein  Radar- 
schirm  die  Position  von 
Transporter  und 
Zielurt,  Pfeile 

weisen  — 

Euch  ^  ^ 


^31^  ■■7l  Wer  schon  immer  mal  mit 
Bulldozer,  Mech  oder  Rake- 
tenmoton^Kl  rücksichtslos 
durch  die  Landschaft  wüten 
w^oilte,  hat  in  "'Blastcorps'^  fhzw,  Blast- 
dozer”  in  Japan)  die  Gelegenheit:  Ein  ge- 
fälirlicher  Atomtmnspoit  bummelt  durch 
gut  60  Hafen-,  Stadt-  und  Landlevels, 
lleißige  Spieler  erkämpfen  sich  die  ge¬ 
heimen  Levels  auf  Mond.  Mars  und  Ju¬ 
piter,  Ms  von  der  Regierung  angew^irbe- 
ner  Abrißspezialisl  ist  es  Eure  Aufgabe, 
mit  allen  Mitteln  den  Weg  für  den  unauf¬ 
haltsamen  Atomtransporter  freizuräumen 
Lind  entführte  Wissenschaftler  abseits  des 
Weges  zu  befreien.  Nachdem  Ihr  wahl- 
w'eise  auf  dem  Modul  oder  einer 
MeriKOT  Card  einen  neuen  Spielstand 
eröffnet  habt,  findet  Ihr  Euch  auf  einer 
Weltkarte  wieder.  Von  dort  aus  gelangt 
Itir  zu  den  verschiedenen  Szenarien,  von 
denen  Ihr  am  Anfang  nur  eines  betreten 
könnt.  Für  jede  erfolgreiche  Mission 
hz\v.  gefundene  Kommunikationseinheit 
erhaltet  Ihr  auf  der  Übersichtskarte  einen 
Verbindungsstrich,  der  Huch  zu  einem 
neuen  Level  führt.  Da  spater  dank  der 
dicken  Knotenpunkte  viele  Levels  zur 
.Anwahl  bereitstehen,  seid  Ihr  nie  auf  die 
Bew  äitigung  eines  l:)cstimmten  Levels  an¬ 
gewiesen.  Nachdem  Ihr  eine  Well  helre¬ 


den  Weg  zum  nächsten  Hindernis.  Mit 
Vollgas  brettert  Ihr  durch  Häuser  und 
Vorgärten,  die  in  gewaltigen  P.xpk>8io- 
nen  in  die  Luft  gehen.  Selbst  verständlich 
veiw  irren  Euch  die  Kurse  mit  Gemein¬ 
heiten  wie  Umleitungen  und  Ab¬ 
sperrungen.  richtig  fies  wirdN  jedoch  in 
den  höheren  Levels.  Dort  plagen  Euch 
riesige  Wolkenkratzer,  die  Ihr  nur  mir  ei¬ 
nem  Mech  oder  einer  herangeschol^enen 
Kiste  TNT  auslöschen  könnt,  sowie 
wacklige  Hängebrücken,  unterirdische 
Geheimgänge  und  FeLsenlabyrinthe,  die 
mit  ihren  Abmessungen  jeweils  auf  be¬ 
stimmte  Fahrzeuge  zugeschnitten  sind. 
Erst  das  Kombinieren  der  verschiedenen 
Vehikel  führt  zum  Erfolg,  nützt  Züge, 
Kräne  und  Schiffe  als  Transportmittel  ftlr 
die  kleineren  Fahrzeuge!  Auch  Berge 
und  Täler  stellen  Euch  vor  Rätsel: 
Bestimmte  Plattformen  erreidit  Ihr  nur 
über  einen  engen  Paß,  Schluchten  [iiüßt 
Ihr  oft  bis  zum  Ausgang  folgen.  Mir 
einem  fliegenden  Mech  erforscht  Ihr 
außerdem  \'ersteckte  Inseln  auf  dem 
Wasser,  wo  Bonn ssch ätze  und  Leuclu- 

türme  auf  Euch  wair- 
ten,  Nellen  dem 
V,...  Beschützen 

des  Atom- 


Mit  den  gelben  Tasten  wechselt  Ihr  in 
die  Satellltenanslcht,  die  Euch  das  nahe 
Umfeld  des  Atomtransporters  zeigt. 


Immer  Vollgas:  Abwechslung  bieten 
etliche  Bonusrennen,  die  Ihr  unter 
Zeitdruck  bewältigen  müßt. 


Weil’s  einfach  Spaß  macht: 

Mil  dem  Bulldozer  zerdeppert  Ihr  eine 
Hundertschaft  Container. 


Re  n  n  Im  -  und  N i  ederwa  Izni  i  iu  ncn , 
die  Huch  mit  ihren  zahlreichen  Zwi¬ 
schenspielen  und  Ratseleinlagen  immer 
wieder  aufs  neue  reizen.  Nur  ein  Manko 
gibt  es  an  "Blasicorps"  zu  bemängeln: 
Gelegentlich  schleichen  sich  kleine  3D- 
Fehler  ein.  Sn  bleibt  Ihr  z.ß.  mit  dem 
Endlosrempler  hei  unglücklichen 
Umständen  ZAvischen  ztvei  Ab- 
spenungen  hängen.  Mil  experimen-  > 
teilen  Lenkmanövern  kernnt  Ihr  Euch 
jedoch  meist  nach  kurzer  Zeit  befreien. 
Dafür  entschädigt  die  vorliildliche 
SteLierung:  Mit  etwas  Übung  klappen 
bald  waghalsige  SUdes  und  pixelgenaue 
Sprünge  genauso  wie  haarscharfes 
Manövrieä’en.  Die  knatternden  Digi- 
sounds  und  stampfenden  Country- 
Techno-Mixes  runden  die  Ma“ 
terialschlacht  zu  einem  abst>lLtten  N64- 
High light  ah.  Endlich  mal  eine  clever 
ausgefüiirte  neue  Spiel  idee  mit  ü  herra¬ 
gender  Langzeit-Motivation,  Für  unseren 
Test  standen  uns  das  japanische 
"Blastdozer”  sowie  die  identische  US- 
Version  "Biastcorps”  zur  Veifügitng.  oe 

Mtrsrer  \'on  Z:ipp  Ganif-s,  Tel. 


transports  müBt  Ihr  in  jedem  Level  wei¬ 
tere  Teilmissionen  erledigen:  Nur  wer 
alle  Häuser  niederwaizt,  alle  Gefangenen 
in  den  Gebäuden  befreit,  Professoren 
und  Radarstationen  abklappert  und  alle 
Wegmarkierungen  eines  Levels  passiert, 
findet  den  Weg  aLif  die  anderen  Plane¬ 
ten.  Obendrein  sammelt  Ihr  nicht  nur 
harte  AbriEdolLir  für  gekonnte  Crashs, 
sondern  aucii  Gold-,  Silber-  und  Bronze- 
mcdaillen  für  Hotte  Siege  und  neue 
Zeitrekorde.  Um  Euch  von  der  andau¬ 
ernden  Zerstörung  zu  erholen,  knattert 
Ihr  in  den  Rennliahnlevels  gegen  die 
Zeit:  Bis  zu  vier  Runden  müßt  Ihr  inner¬ 
halb  des  happigen  Zeitlimits  bewältigen, 
einige  Strecken  schafft  Ihr  nur  mit  ge¬ 
witzten  Abkürzungen  -  alles  ist  erlauhtl 
Dabei  bleibt  trotz  der  Hotten  Polygon¬ 
optik  Ruckein  weitgehend  aus,  ein  paar 
knackige  Special  FX  mehr  hätten  jedoch 


Auf  der  Weltkugel  sind  die  einzelnen 
Szenarien  mit  kleinen  und  großen 
Kreisen  gekennzeichnet. 


nicht  geschadet.  Die  Ex plosions wölken 
überblenden  die  verschwindenden 
Gebäude  -  ein  besserer  Einsturzeffekl, 
umher Hiegende  Polygonschränke  oder 
Dachziegel  wären  sicher  machbar  gewx^- 
scn.  Dafür  hat  der  englische  Entwickler 
Rare  sehr  auf  Spielführung  geachtet, 
jedes  neue  Element  wird  Euch  in  einem 
Textktislen  und  mit  Kamerafahrten  durcli 
das  Gelände  erklärt.  Für  massig  Moti^ti- 
tion  sorgen  die  abwechslungsreichen 


jeoes  neue 
Fahrzeug  wird  Euch 
von  der  EPU  varge¬ 
führt  und  auf  dem 
Schlachtfeld  deman- 
strlert.  Dabei  infar- 
mlert  Euch  ein 
J oypads ehern a  über 
Tastenbelegung  und 
Spezialmanüver; 


Auch  zu  Fuß  sprintet  Ihr  durch  die 
verzwickten  Levels  --  stets  auf  der  Suche 
nach  dem  passenden  Vehikel. 


Schiffe  nützt  Ihr  als  Fortbewegungs- 
und  Transportmittel:  Betretet  einfach  das 
Brucken häuschen. 


Mit  dem  goldenen  Mech  erreicht  Ihr 
auch  hohe  Berge  und  zerstampft  hüpfende 
Spiegelbälle  über  dem  W.asser. 


Ato  Ultra  nspi>rt  mit  Langzeit- 
SpielspaA;  Furiose  Zeratörungs- 
orgie  nriit  über  GO  Levetn,  vielen 
Fahrzeugen  und  cleveren  Rätseln, 


Der  Tieflader  fährt  per  Knopfdruck  zwei  seitliche  Metall  träger  aus,  die  jedes  Haus  unwef 
g erlich  zermalmen,  Links  oben  seht  Ihr  den  Statusbild schirm  für  einen  Level. 


Nintendo-Rare 
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Die  mit  ’’ 5 hair -Transparenten  ge¬ 
schmückte  Startgerade  ist  der  grafisch 
autwendigste  Abschnitt  des  "Human  GP' 


Regen  behindert  Eure  Sicht,  kann  den  Grafikaufbau  aber  nicht  ganz  überdecken, 
Im  Lauf  des  Rennens  fallen  übrigens  einige  Fahrer  aufgrund  technischer  Defekte  aust 


Setting'’-lliidschirin  bestimmt  Ihr  die 
Gelriei^e-  und  Rdfenj^arameter  und  legt 
die  Spiitzulaciung  fest:  Solche  Details 
bringen  Euch  den  enlsdieidcndcn  Vor¬ 
teil  auf  der  Strecke,  Aus  sechs  verschie¬ 
denen  Perspektiven  bestreitet  Ihr  dann 
das  Warn>Up,  qualifiziert  Euch  iiK>g- 
tichsi  weit  vorne  und  kampfr  schließlich 
in  den  Zelin-Riinden-Rennen  um  Sieg 
oder  Plazierung.  Kleine  Anzeigen  halten 
Euch  Liber  den  Zustand  Eurer  Systeme 
auf  dem  laufenden:  Möchtet  Ihr  tanken 
oder  neue  Reifen  auiziehen,  kurvt  Ihr  in 
die  Boxengasse  und  laßt  Eure  unsichtba¬ 
re  Mannschaft  die  erforderlichen  Hand¬ 
griffe  ausführen.  Nach  dem  Rennen  stu¬ 
diert  Ihr  die  aktuelle  PunkteUifek  spei¬ 
chert  die  Saison  und  geht  beim  nächsten 
Grand  Prix  auf  die  Jagd. 

Technisch  laßt  der  erste  N64-Fl-Titel  lei¬ 
der  noch  sehr  zu  wünschen  itbrig.  Nicht 
nur,  daß  dicke  Querl>alken  das  Bild  im 
Letterhüx-Format  zeigen,  auch  der  recht 
kurze  Horizont  verwirrt  den  N64-Piloten: 

Egal,  ob  Werhetafel  oder 
Zusdiaueitrihünen .  sämtli¬ 
ches  S  l  recken  -  Bei  w  e  rk 
w  ird  rege  während  der 
Fahrt  vor  Euch  mitgezeidi- 
net  .  Merkmii-dige  Spiel - 
d  esi  gn  -  P  a  tze  r  ( sä  mt  1  i  che 
Kurv  en  bestehen  aus  eckig 
a  n  ge  o  rd  n  et  en  Gera  d  e  n  - 
stucken)  und  teilweise 
de  u  [  1  i  c  h  e  Ze  i  L 1  u  e  n-S  zen  e  n 
tRiben  das  Bild  noch 
mehr.  Immerhin  tnüßt  Ihr 
keine  VerzeiTLingen  und 
kaum  Aiishlendungen  er- 


im  "Contract"- Bild  schirm  tauscht  Ihr 
die  Fahrer  der  Teams,  Sogar  ein  Ralf  S. 
ähnlicher  Jüngling  geht  an  den  Start. 


n.  L^ie  neue  Ceneraticm  der 
A  l  Formel- 1 -Simulationen  auf 
dem  N64?  Der  japanische 
Hersteller  Human  prescht  vor 
und  präsentieit  eine  auf  Action  ausgeleg¬ 
te  Videospiel -Interpretation  des  Fl -Zir¬ 
kus.  Alle  16  Grandprix-Strecken  wurden 
nachgebildet,  sogar  verblyffeiid  realisti¬ 
sche  EalirerpoiTraits  dürfen  angewäiilt 
werden,  Leider  gihtN  einen  Haken:  Da 
die  offizielle  ETA-Lizenz  den  Japanern  zu 
teuer  w  ar,  setzen  sich  so  bekannte  Fah¬ 
rer  w  ie  '  S,  MiliumadieG,  ”F\K.  Hei  rit¬ 
zen",  "H,  Diir  und  der  momentan  in 
Topform  befindliche  Jalleneuve"  ans 
Steuer.  Zwar  können  alle  Fahrernamen 
verändeit  und  auf  Controller-Pak  gespei¬ 
chert  w  erden,  doch  ein  wenig  wurmt 
uns  das  13- Klassen- Ambiente  (auch 
Griginal-Bandenwerbung  fiel  der  Knau- 
.serei  zum  Opfer)  trotzdem.  Im  "Machine 


dulden:  Die  Grafik-Routinen  arbeiten  in 
dieser  Hinsicht  erfreulicherweise  fast 
fehlerfrei. 

Spieierisch  bietet  "Human  GP"  Haus¬ 
mannskost:  Realistische  Sclileiider-  und 
Driftphysik  w  urde  nicht  modelliert,  die 
CPU- Fall  rer  ziehen  stoisch  ihre  Bahnen 
ohne  auf  Eure  Fahmianövei’  zu  reagie¬ 
ren.  Insgesamt  enttäuscht  der  Titel  durch 
zu  viele  Schnitzer  tn  technischer  und 
spielen, scher  Hinsichu  Wer  ein  völlig  un¬ 
kompliziertes  Rennspiel  mit  vielen 
Strecken  itnd  Nuancen  von  “Formel  1"- 
Appeal  haben  möchte,  ward  trotzdem 
einige  Saisons  absolvieren,  UBI  Soft  als 
europäischer  Vertrieb  von  "Human  Gl’" 
verspricht  übrigens  deutliche  Ver¬ 
besserungen  -  warten  wifs  ab.  ch 
Muster  von  ECS.  TH,;  im/^m79 


Tum> 


Simpel-Formel-I  ohne 
besondere  Stärken:  Einfachste 
Steuerung  und  technische 
Makel  trüben  das  Btld. 


Hautnah  am  Geschehen,  doch  keine  Ahnung,  wohin  die 
Reise  überhaupt  geht:  Eine  der  Nah -Ansichten. 


üOe  rutta  jfi© 


PGB  juatt 


Sechs  verschiedene  Perspektiven  dürft  Ihr  während  des  Rennens  einstellen.  Am  besten  steuert  es  sich  mit  den  versetzten  Perspektiven 
(mittlere  Bilder).  Die  Spoiler -Ansicht  (ganz  rechts)  ist  bestenfalls  ein  Gag  und  nicht  spiel  bar. 


Human 


Nintendo  64 


E^sllöhir  1^Di^  Te^&Tar  Erei:tronic  Studios  LttJ.  flayStatlon  is  a  irademartf  tri  Sony  Computaf  EfiitriajnmoPt  inc,  KüramI  ®  is  a  regfestpred  iraöiemarK  Konam  i  Ca  .  Ltd.  ©.  1 997  Konam^  Alle  RfloJite  vor&ehalJin.  üntwrecJiCgtes  Kopieren,  verleihen  oder  tWeiterverkaufen  jeßticter  Art  sfrengsTens  verboten 


Das  magische 

Schwert 


Das  legendäre  Schwert  Excalibur 


wurde  gestohlen  -  eine  Katastrophe  droht, 


Als  Zauberlehrling  Beth  begibst  Du  Dich 


in  eine  futuristische,  geheimnisvolle  Welt, 


um  Excalibur  ?urüc laugewinnen 


Keine  einfache  Aufgabe,  wie  sich 


denken  läßt, 


über  600  Räume  und  mehr  als  80  verschiedene 
Charaktere 

mit  deutscher  Sprachausgabe  und  voller  Synchro¬ 
nisation  aller  Spiel-Charaktere 
faszinierende  Rätsel,  die  Geist  und  Kampfgeschick 
auf  die  Probe  stellen 

mit  Nahkämpfen,  bewaffneten  Auseinander- 
setzungien  und  viel  Magie  —  ein  absolut  spannendes 
Adventure-Game 


AtemberaDbend 


und  fesselndes 


3D“Adventure 


Distnbuted  by 


PlaySrarion 


i-dentität  Soüngon 


Singt  jeden  Gegner  zu  Tode: 
Dank  Mikrophon  gibt  Euer  Dickwanst 
grauenvolle  Töne  von  sich. 


Die  Insei  der  Abenteuer;  Erforscht  Abgründe  und  kielne  Türnpei,  um  die  begehrten 
Bonusgegenstände  zu  entdecken. 


Gaioppiert  Ihr  im  Beutel  des  roten 
Drachen,  könnt  Ihr  Euer  Reittier  via  "B'’- 
Button  zu  einem  Schwanzhieb  rnotivieren. 


ver^^animtfltcs  PiratenschiO.  Das  eriiinen; 
an  ”5uper  Mario  64 't,  wobei  sich  Dorae- 
mon  nicht  so  präzise  steuert  wie  sein 
Klempnerkollege,  außerdem  fehlen  dem 
Kater  die  speziellen  Sprungmanöver  des 
Nintendü-Stars, 

Mit  den  geilten  Richtungstasteii  dirigiert 
llir  die  imaginäre  Kamera  stufenw^eise 
um  Doraenion,  zoomt  heran  oder 
f^etraehtet  das  Gescheiten  aus  siciierer 
EnLldmung.  Leider  fehlt  auch  dem  Optik- 
Management  der  Fein  schliff:  Alle  paar 
SchriUe  ändert  sich  die  Kamera per- 
spekti^x*  von  allein,  so  daf^  Eure  eigenen 
Justieningen  nur  Arbeit  machen,  aber 
nicht  von  Bestand  sind. 

Auf  Eurem  Weg  über  schmale  Stege,  be¬ 
wegliche  Plattformen  und  ausgedelinle 
Blumenwiesen  fallen  Euch  Killer¬ 
kaninchen,  kreischende  Geier,  piek¬ 
sende  Hornissen  und  Libellen  an,  die  Ihr 
je  nach  Charakter  per  Schußexrra, 
Schwanzschlag,  heulenden  Gesang  oder 
durch  einen  herzhaften  Hüpfer  auf  den 
Kopf  Linschädtich  macht. 


Sclmierzen  Euch  von  der  andauernden 
Rennerei  die  Füße,  nehmt  Ihr  im  Beutel 
eines  Babydrachen  oder  hinter  dem 
Steuer  eines  l  aitersvasserflitzers  Platz. 
Nach  Oeißigem  Extrasammeln  gelangt  Ihr 
schließlich  z.u  den  gewaltigen  Endgeg- 
nern  wie  Waschl^Eir,  Killer- Vogel  oder 
WerwT)lf.  die  Euch  niit  ihren  gefährli¬ 
chen  Kaiiipftedinikcn  einlieizen.  Zehren 
die  andauernden  Attacken  an  Eurer 
Energie,  helfen  Euch  die  versteckten 
Energiecontainer  und  die  zahlreichen 
Glocken,  für  die  Ihr  nützliche  Extraleben 
eintau  seht. 

'Doraemon"  ist  ein  kunterbuntes  Hüpf- 
spiel  nach  hierzulande  unbekannter 
Manga- Vorlage,  das  mit  seinem  niedri¬ 
gen  Schwierigkeitsgrad  und  der  ulkigen 
Optik  junges  Publikum  anspricht.  Leider 
behindern  besonders  in  Höhlen  zahlrei¬ 
che  CHpping-Fehler  entspanntes  Level- 
Erforschen-  die  tendenziell  schwanimige 
Steuerung  sorgt  bei  eigentlich  leichten 
Hüpfsequenzen  Rir  Faist.  Dafür  motivie¬ 
ren  nette  Zwisehenspieldicn  sowie  wit¬ 
zige  Extras  und  lassen  über  die  dudeli- 
gen  H i ntergru n dmel odi e n  h\  n wegs e hen . 
Profis  haben  ''Doraemon'’  in  ein  bis  zwei 
Tagen  üurchgespieit.  oe 

.Muster  vün  Zapp  Ciames..  Td.  U6731/1Ü84S  ^ 


n  Nach  unzäliligen  Hüpfereien 
auf  Mega  Drive,  Super  Nin- 
lende z  IKTEngine  und  Play¬ 
station  darf  die  blaue  Manga- 
Katze  Domemon  und  ihre  füntkeipfige 
Kinderclique  auf  dem  Nintendo  64  ein 
knuddliges  Abenteuer  bestehen:  Aus  ei¬ 
nem  fernen  Königreich  herangereisL 
bittet  Euch  eine  zierliche  Prinzessin  um 
Hilfe.  Eine  grimmige  Bestie  hat  drei  hei¬ 
lige  Kristalle  gestohlen,  die  das  Land  vor 
bösen  Mächten  schützen.  Vm  ganz 
sicher  zu  gehen,  teilte  der  Fiesling  die 
Edelsteine  in  je  drei  Stücke  und  übergab 
diese  finsteren  Wächtern,  die  sich  in 
tückischen  Levels  verschanzen. 

Eine  mystische  Inselgnippe  fungiert  als 
Oberweit:  Wahlweise  als  Doraemon 
oder  einer  seiner  Kumpels  hüpf,  rennt, 
taucht  und  krabbelt  Ihr  mit  bewährter 
Mario-Steuerung  durch  mit  Moos  über¬ 
wachsene  Gemäuer,  hitzige  Lava  wellen, 
steinige  Berglandschaften  und  sogar  ein 


Der  unterirdische  Wasserkanal  verbin¬ 
det  zwei  mit  Schätzen  gespickte  Seen; 
Achtet  auf  die  fiesen  Schwertfische. 


Einen  Kristall  für  den  Gewinner:  Auf 
dem  Grund  des  Sees  in  der  Oberwelt  rast 
Ihr  mit  einem  Torpedo  um  die  Wette. 


Ausgeflipptes  Kinder-Hüpfspiel 
mit  ulkigen  Extras  und  motivie¬ 
renden  Rätseleinlagen;  Leider  ist 
die  Steuerung  verwaschen. 


Eingefrorene  Könige,  traurige  Insekten  und  versteckte  Schätze;  Klappert  mit  neuen 
Gegenständen  gesprächige  Passanten  an,  die  Euch  unbekannte  Wege  eröffnen. 


Epoch 


Nintendo  64 


nicht  geplant 


f : 

1 

_ i 

r” 

Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


und  eine  Telefonnummer... 


Super  NES 


Casper 

dt 

iiaoo 

ChrtmO  Trigger 

139.Ü0 

Donald  in  Maui  Malta 

dt 

129.00 

[  Donkey  Kon§  Count.  3 

dt 

129.00 

Donkey  Kong  Count  2 

tJi 

119,00 

Fils  Soccer  97  Go.  Ed 

dt 

119.99 

IntS,  Soccer  Deioxe 

dt 

119.00 

Kirbys  Ghost  Trap 

dt 

79.99 

Mario  World  2 

dt 

109.00 

Mario  Andretti  Rac. 

dt 

109.00 

I^arvel  Super  Heroes 

dt 

99.00 

Mission  Impossible 

dt 

109.00 

NBA  Uve  97 

dt 

119.99 

NHL  Hockey  97 

dt 

109.99 

[nHL  Hockey  96 

dt 

109.00 

Power  Piggs 

dt 

79.99 

Realm 

dt 

79.99 

rSctilümpfe2 

dt 

119.99 

SIm  City  2000 

dt 

129.00 

Stär  Tr^:  Next  Gen. 

dt 

B9.00 

Whirz 

Eü 

El 

dt 

IKTAI 

73.99 

Gameboy-Zubehör 


Game  Boy  Pocket  dt  113.0D 


Gams  Boy  Pack  dt  29.QO 

Nintendo  64 


;  Clayrighter  3 
:  De&cem 
FIfa  Sotscer  64 
:  Güemon 
Ff^eo 

Im  S.Booser  DeKiJie 
^usi  X 

iktllGf  Insdnct  64 

■  Mario  Kart  64 
MBA  Hangtirne 
,  Pilöt  Wirtgs  64 
^  PItot  Wings 
Robotec 
RctKJtfOii  V  X 
Star  Warn  -  Sha.o.E 
SupsT  iVtano  64 

Turok 

Turok 

'  Wajgods 


149.00 
149,00 
124  .£39 
139.00 
1S9.00 
139.00 
159.00 
dt  '149.99 
dl  '  e9..oo 
dl  '  129.00 
dl  109.00 


169.99 
149.00 
169,00 
129,00 
69,00 

dt  149.00 
uk  149.00 

dl  ■  160,00 


-STAR-WART 

[SBIISIL 


THe  HIßDEN 
EMPIRE" 


Srempest  X3 

dl 

73.39 

Tenka  Lrteferce 

dt  * 

99.00 

Theme  Hospilal 

dl  ■ 

■  83.00 

1  Tomb  Raider  komp.dL 

dt 

89.00 

Tctal  NBA  97 

dl 

79.00 

•^rack  ä  Fdd 

dt 

39.00 

^rafiapon  Tycoon 

dt  ' 

■  99.00 

Twisted  Metal  2 

dt 

89.00 

'  Vtewpolm 

dt 

79.99 

Virtual  Tennis 

dt  ' 

‘  84.99 

Warhammer  iSdgR 

dt 

89.00 

WIng  Cetnmander  4 

dt  * 

89.00 

X2  Projecl 

dl 

6939 

X-Men<]htldrBn  o.LA 

dl  ^ 

'  64.00 

Zofk  Nemesis 

dl 

89.00 

Sony  PSX- 
Sonderangeüofe 


Air  Combat  Platlnum  dt  49.00 


Battie  AToshinden  1  dt  49.00 


Bubble  Bobble  dt 

Sdsl  a  Move  2  Platt  dt 


Super  NES- 
Sonderangeöofe 


-Afirö  the  Akrobat  2 

jjk _ 

49.00 

\  Beavis  and  Butttiead 

dt 

39.00 

Throat  tdand 

dt 

53.99 

John  Msdden  35 

dt 

33.00 

1^3,  1  .rt  1  [* 

69.99 

Mlck^y  &  MinniE 

dl 

60.33 

Newman^^H.  indy  Gar 

dt 

39.99 

ipscar 

dt 

69.99 

:  fl-evotufipn  X 

dl 

43.93 

Rf&e  of  !tie  Röbols 

dt 

49.00 

■SpideiTnan  l  X-Men 

dt 

3339 

■eiaigale 

dt 

39.00 

;  Tamlnator  2  [ Judigme 

dt 

33.30 

„Vorlex 

dt 

33.00 

WWF  Wneslllemania 

dt 

33.99 

Super  NES-Zubehör 

jjkfil&nnertkabEl  SMES 

dl 

13.00 

:Cir«h  -  Scart  Adapt. 

dl 

10.00 

•Clnch  Kabel  SNES 

dt 

19,00 

äBeme  IVfegelmndul 

dt 

69.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

|bvpad  ulT  365  Sprint 

dl 

17.00 

;  S, NES  ohne  Spiel 

ett 

199.00 

1  Super  Key  Adapter 

dt 

23.00 

Tpp-Rglrler  Joystick 

dt 

09.33 

Gameboy 

f  Donkey  Kong  Land  2 

dt 

59.99 

'Kjng  erf  RghierB  95 

di 

43.03 

:4ilüümple2 

dl 

60.00 

1  Super  Mario  Land  3 

dt 

49.00 

fWatefwcild 

dt 

49.00 

IWayne  Greal,  Hockey  dt  ‘  129,00 

;  Nintendo  64-Zubehör 

Antenrankatwl  M64  dt  49.00 

Cinoh  Kabel  M64  dt  14.99 

.Gamekiller  dl  69.00 

,  Joi^ct  N64  rot  di  *  54,99 

Joypad  N64  SCJiwarz  dl  ’  54.99 

i  Ljoypad  JT  377  Tilde.  dt  59.00 

'.tqSiad  Gfün  dt  ■  54,99 

_joyp3d  N64  blau  dt  ^  54.99 

jQypad  N6d  geto  dt  '  54.99 

JoVl.>ad  Nintendo  64  dt  54.00 

Jcrypad  JT  376  Tnde.  dt  49.00 

Merrtory  Card  1  Meg  dt  49.99 

iMemorv  Card  M64  256K  dt  34.99 

’  Memory  Card  5  Meg  dt  79.00 

,N64+Mario+Pilüt  W.  dl  579.00 

.N64+Mario64  dt  479,00 

:  Nintendo  64  o.Spiel  dt  399.00 

S-Vtdeo  Kabel  rtö4  dt  29.00 

'  Scart  Kabed  NB4  dt  29.00 

^  Slearing  Wbeel  4x4  us  149.00 

•  &.Marlg  64  SpHEberg.  dt  24.00 

Univiersat  Adapter  dl  S9.00 

Verläogerung  Joypad  dt  19.99 

Mega  Drive 

FMa  Soccer  97  Go.Ed  dl  89.99 


Jofm  Madden  Foolb,97  dl  69.99 

MBA  Live  97  dl  69.99 

NHL  Hockey  97  dt  89.99 

Tim  Tibet  dl  74.99 

j  Vlrtua  Fighter  2  dl  B9.99 

i  Mega  Drive- 
'  Sonderangebote 

Comix  Zone  dt  49.99 

-üynamite  Headdy  dt  39.00 


Shaq-fu  Miusik  CD 

dt 

33.39 

•  Skidmarks 

dt 

33.30 

Blaigale 

dt 

49.99 

Talespin 

dt 

34.00 

Toughman  Soxing 

dt 

29.99 

_^aC'A-Critter 

uk 

19.90 

Alexia  Drive-Zubehör 

.  Joypad  JT  464  Actitm 

dl 

13.00 

fpef4mer  Lenkrad 

dt 

39,99 

Sony  PSX 

[A-Traln(AIVQIob^) 

dt 

89.99 

■  Alien  Trilogy 

dt 

79,00 

:  Atari  Ait:adE  Graales 

dl  • 

74.99 

:  Baimsri  Fb^ever  Coln 

dl 

79.39 

'  Batüe  AToshinden  2 

dt 

99.00 

'  Baflle  Sport 

dt  ■ 

S0.OO 

Beyend  Itie  Beyond 

dt  * 

99.00 

;  Blazing  Dragons 

dt 

73.39 

i  ßubWe  Bqbble  2 

dt  ' 

84.{X) 

Cbronicleis  o.lSword 

dt 

80.00 

Comm.  8l  Conquer  1 

dt 

99.00 

^pnlra 

dt 

93.00 

i  C^F  Boarders 

dt _ 

83.00 

Crash  Bandicoot 

dt 

109.00 

Crow:  Ci^  of  Angele 

dt 

84.99 

Qfypt  Killer 

dt 

99.00 

■  .Dark  GrusadEfs 

dl 

63.00 

Darkstalkers 

dt 

79.99 

Dawn  df  Elarlmess 

dl 

33.00 

Legacy  of  Kain 


Cybeda  dt 

dt  89.00  Disruptor  dt 


69.99 

49.00 


59.99 


59.99 


Gameboy- 

SondBrangeboie 


'FeiranrGi'md  Prix 

dt 

34.93 

Come  Boy  Gatlery 

Uk 

34.33 

1  Mario  &  Yoshi 

dt 

39.00 

NBA  Jam 

dt 

29.99 

PGA  EurtipBan  Golf 

dt 

34.30 

Star§ate 

dt 

29.99 

1  Tefminaior  2  {Judgme 

dt 

29.99 

;WWF  King  of  Ring 

dt 

29.99 

j  >üsh('6  Cookie 

uk 

39.00 

Eadb  Defense 

uk 

19:99 

Eartti  Worm  Jim 

dt 

49.99 

,  Funny  Wori./Bal.eov 

uk 

13.33 

,  Humcanes 

dt 

29-39 

Hyperdunk 

dt 

29.00 

l^edlble  Hulk 

dt 

29.00 

pMarko's  Magic  Footb.  dt 

29,99 

[  Megs  Man  Wity  Ware 

dt 

39.00 

Mighty  Vlak 

dl 

44.00 

Ipbrmy's  Beach  Babe 

dl 

29  99 

Page  Master 

dl 

33.00 

Piflilscher 

dt 

33.00 

Rise  of  tbe  Robots 

dt 

19.99 

,  Desoenl  £  dl 

;  Destruclion  Derby  2  dt 

■.Disewodd  £ 
i  pragonhearl 
I  Need  jar  Speed  2 
'  Diit^eoh  Kesper 
Ecstalica 
Excalibur 


89.00 

99.00 

09.00 

79.99 

69.00 

69.00 

99.00 


dt  89.00 


pifa  Soccer  97 

‘'Gene.WaF5 
Kihe  Hunt 


dt 

dt 

dt 


ilil 

S4.00 
89  00 
79.99 


tndependence  Day  dt  ‘  84.00 


IntSuperstar  Soccer  dt  89.00 


Int  Superstar  S.Pre  dt  99.00 

flud  dl  a&.oo 


Little  Bla  Advent 

dl 

89.00 

Lost  Vtkings  2 

dt 

B9.00 

B^agteCarpk 

dt 

89.00 

Magic  the  Gatheiing 

dt 

89  00 

MochwanltK  2 

dt 

89.00 

Mega  Man  X3 

dt 

"  83.00 

Micio  Machines  VS 

dt 

03.00 

Myst  ikp:dt) 

dt 

89.00 

Namco  Smash  Court  T. 

dt 

89.00 

NarTKö  Museum  Piece  3 

dt 

73  00 

Namca  PruTie  Goal  So 

dt 

89.00 

Nascar  Racing  96 

dt 

89,99 

NBA  In  tha.Zone  2 

dt 

33.00 

NBA  Jarti  Ejdreme 

dt 

73.33 

NBA  Live  37 

dl 

09.00 

Qüarierback  ^7 

dt 

73.99 

NHL  FöDe  Qlf  37 

dt 

73.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

89.D0 

Powteplsy  Hockey  96 

dl 

04.00 

Novgslarm 

dl 

69.00 

Onsfcfe  Soocet 

dl 

79.33 

Pandemonium 

dt 

79,99 

Berteot  Weaix?n 

dl 

■  69.00 

Wlayer  Manager 

dt 

79.99 

Porache  Challenge 

dt 

79.99 

Power  Move  P.Wr0Srtl.dt 

79.99 

Rage  Racfir 

dt 

’  109.00 

Rayman  2 

dt 

‘  94.00 

Re-Loaded 

dt 

79.99 

Rebel  Assautt  2 

dt 

S9.00 

Re:Sident  Evil  2 

dt 

*  99.00 

Resident  Evll 

dt 

89.00 

BoSum  te  Zofk 

dt 

*  83.00 

^toad  Rage 

dt 

83.00 

Rodt'nRoll  Pacing  2 

dt 

89.00 

Sampras  Extrem  Ten.  dt 

89.00 

Samurai  Showdown  3 

dt 

73.00 

Sim  City  2ÜOO  kp.dt. 

dt 

89.00 

Soul  Blade  (Edge) 

dt 

99.00 

Space  Jam 

dt 

79.09 

Spfder 

dt 

64.00 

^Fraf  Saga 

dt 

*  33.00 

$pbTG6es  to  Holywo 

dl 

63,00 

Ster  Gjadi^r 

dl 

79.93 

Slr®i  Hacer 

dl 

B3.03 

Suikodien 

dl 

93.00 

SuperBonic  Racer 

dl 

79.99 

Syndicate  Wars 

dt 

*  89,00 

Tekken  2 

dt 

99,00 

44,991 

Göx 

dt 

53.99 

,  Hi  Octehe  (DA) 

dt 

64,93 

’  fron  &  Blood 

dt 

53.93 

Olympic  Games 

dt 

49.99 

'  Ofympic  Soccer 

dt 

40.99 

ParodtusDeiuxe 

dt 

39.93 

Prfmaj  Rage 

de 

63.00 

Revolution  X 

dt 

40.93 

Ridge  Raoer  1  Platin. 

dt 

49,00 

Tekken  1  Ptätinum 

dt 

49.00 

Wipe  Out  1  Platinum 

dt 

49.00 

Sony  PSX-Zubehör 

Game  Bust  JVetion  R.  dt 

79.99 

Gamster  Lenkrad  PSX 

dl 

120.93 

Joypad  Sony  PSX 

dl 

39.30 

Unk-KaböF  PSX 

dl 

24.30 

Mad  Catz  Lenkrad 

dt 

139.99 

Memory  Card  24  Meg 

dl 

89.00 

Memory  Card  8  Meg 

dt 

69.99 

Memory  Card  PSX 

dt 

34.99 

Predator  Gun  JT  403 

dt 

63.00 

Sony  PSX  0.  Spdel 

dl 

289.1X1 

Memory  Card  &  Pad 

dt 

79.99 

Saturn 

Allen  Tdlogy 

m 

79.99 

Alien  Trtlogy 

uk 

89.00 

Balman  Farever  Ctein 

dl 

73.09 

Sattle  Monsters 

dt 

73.03 

Battte  Sport 

dt 

89.00 

Biaz^ng  Dragons 

dt 

73.39 

!  Broken  HellK 

dt 

*  83,09 

Casper 

dt 

79,99 

1  Castfevania  -  BtoodI 

dt 

'  09.00 

1  Cofnm,  Bl  Conquer  1 

dt 

00.00 

CrowL  City  oT  Angels 

dt 

03.00 

[Cyberia 

dt 

79.9g 

1  Daytona  USA  Qia,Ed. 

dt 

99.00 

EKhumed 

dl 

84.90 

Ria  Soccer  97 

dt 

03.00 

Frank  enatein 

öl 

63.00 

Galacelc  Aiiack 

dl 

73.99 

Heart  öf  Darkness 

dt 

39.93 

Impacl  Racing 

dt 

60.00 

Itflrtfi  Blood 

dt 

B3.00 

Iran  Man  XO 

dt 

70.99 

John  Madden  F.  07 

dt 

70.33 

Last  Dynasty 

dt 

80.00 

Lerumings  3D 

dl 

34.00 

Lost  Vikings  2 

dl 

39.00 

Magie  ttm  Gathertng 

dl 

80.00 

NBA  Jam  Ejttnsftie 

dl 

70.93 

NBAÜva37 

dl 

S9.0O 

NHL  Hockey  37 

dt 

79,99 

Pöwcfplay  HexJ^ey  36 

dt 

89.00 

Off  Wertet  Inl&roept. 

dl 

84.00 

Psyö^ic  Force 

dt 

69.00 

Rayman  2 

dt 

94,00 

Return  Rre 

dt 

89.00 

Return  Id  Zdi k 

dt 

83.00 

Rise  Ol  the  Robols  2 

dr 

73.09 

Road  Rash 

dt 

7§.gg 

Sonic  the  Flghlers 

dt  ' 

■  09.39 

Soviel  Sttfke 

dt 

03,00 

SpaCQ  Jam 

dt 

63.00 

Streslfighler  A1p.2 

dt 

79.09 

Swagrnan 

dt  ' 

■  83.00 

Tempest  2000 

dt 

00.00 

Theme  Hospital 

dt  ■ 

■  60.00 

Tomb  Raider 

dt 

94.00 

*Tunnet  Bl 

dt 

74^9 

Vafora  Valley  Golf 

dt 

89.00 

69,00 

Vlrtua  Fluter  2 

dl 

69,30 

Virtual  Baeaball 

dl 

89.00 

Wlto 

dl 

89.00 

WWF  in  Your  House 

dt 

79.99 

WWF  Wresttemarvia 

dl 

70.90 

.  Zorif  Nemesis 

dl 

89,00 

Saturn- 

Sonderangebote 


Bubble  Bobbte 

dl 

64.33 

Fifa  Soccer  96 

dt 

44.99 

Ml  Getane  (DA) 

dt 

39.99 

NBA  Jam  Toumarrient 

dt 

69.00 

Peicdlus  Dduxa 

dl 

33.90 

Prfmal  Rage 

dt 

49.00 

Revolullön  X 

dl 

89.30 

Stiock  Wave  Assault 

dl 

39.09 

StteetTighter  Alpha 

dt 

63.30 

Theme  Park  (kp.dt.) 

dt 

44.39 

VlctQiry  Goal 

dt 

33.39 

:  Virtua  Fighter  Kids 

dt 

63  33 

Virtua  Racing 

dt 

39,99 

,  Vktua  Fighter  1  OEM 

öl 

34.09 

’  X-MenOhiWren  o.t.A 

dt 

63.30 

Saturn-Zubehör 


;  Artlenmenkabel  Saturn 

öl 

33.00 

Gerne  Bu5t,Action  R, 

dt 

79.99 

;  Joypad  Game  Partner 

dt 

34.00 

;  Netzkabet  für  Saium 

dl 

0.00 

Fsatum+n^ly&wws  97  dt 

429,00 

Sa^rn  inet.  FIfa  96 

dt 

439.99 

r  Sega  Saturn  <s.  Spiel 

dt 

339.00 

lirtiveräal  Adapter 

öl 

44.09 

:  Veirtöngef  ung  Joypad 

dt 

13.00 

Dragonbeart 
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d  Pieisänderunoen  Vorbehalten; 


Die  ''Royal  Chapel"  wird  von  verzauberten 
Schwertern  bewacht:  Der  grüne  Bihänder  irm 
Zentrum  hält  den  Kreis  zusammen, 


Feuertaufe  im  Glockenturnn;  Alucard 
kämpft  sich  zwischen  Medusen  köpfen  und 


Harpyen  durch  den  kniftügsten  Schloßflügel. 


schwindet  mich  der  sEnddende  1  leid.  Zeit 
für  einen  neuen  Heroen,  um  in  Simons 
Fiiß-srapfen  zu  treten  und  der  Höllenbrut 
die  Hörner  zu  stutzen:  Laut  Legende  hat 
der  Count  Alucard  selber  Vaiiipirhlut  in 
den  Adern  -  Gi'und  genug  für  den 
sdiwenschwingenden  Ivampfmagieiy  um 
Dracuhis  Sippe  bis  ins  Mark  zu  hassen 
und  mit  wehender  Zottel miiltne  die 
Pforten  der  "Castlevania' -Festung  zu 
•Stürmen.  Alucard  hechlet  sell)stl>evvußt 
über  die  Zugbiiicke  und  erledigt  riesige 
Scharten wöife  mit  einem  l>ei läufigen 
Sc  h  wx"  rt  s  treic  1 1  -  we  n  ige  B  i  kl  sc  h  i  rme 
später  stoppt  ein  alter  Bekannter  Furen 
Siegeszug;  Der  Sensenmann  ftöclistper- 
scinlich  legt  die  bleiche  Knochen  hand 
auf  Alucards  llal>e  und  fegt  mit  einer 
Geste  Euren  kompletten  Status- 
Bildschirm  leer.  Zurück  bleibt  ein  völlig 
unbedarfter  und  mitteilo- 


Im  Glocken  türm  zerlegt  Alucard  ge¬ 
flügelte  Skelette:  Ihr  springt  auf  die  Glocke, 
und  ein  Läuten  dröhnt  du  roh 's  Gemäuer. 


Um  über  baufällige  Brücken  hinweg¬ 
zusetzen,  verwandelt  Ihr  Alucard  mit 
dem  R2 -Button  in  einen  Wolfshund, 


•  Nachdem  Konamis  Beimont- 
'  ipr  Clan  in  etlichen  8-  und  16“ 
Bit-Episoden  dem  Vater  aller 
Vampire  die  Stirn  gelioten  hat.  ist  ein 
neuer  Jäger  an  der  Reihe:  Draculas  Erz¬ 
feind  Simon  Lkdmoni  tritt  in  der  PC- 
Eng  ine -Folge  "Dracula  X"  zum  letzten 
Mal  gegen  den  Höllenfürsten  an.  Ihm 
jungen  Vampirhäscliern  den  Stoiy- 
Einstieg  zu  erleichtern,  beginnt  das  erste 
Playstation-''Castlevania’'  mit  dem  epi¬ 
schen  Imgine-Finale:  ihr  tretet  ein  letztes 
Mal  mit  dem  peitschenschwingendeü 
Richter  Belmont  gegen  Erzfeind  Dracula 
an  -  zu  guter  Letzt  verwandelt  sich  der 
blau-blütige  Blutsauger  in  einen  Dämon 
und  zerfällt  vor  kosmischer  Kulisse  zli 
Staub.  Trotz  Simons  Triumph  bleibt  das 
übliche  Happyend  aus:  Zusammen  mit 
dem  Urvater  aller  Vampir-Mythen  ver- 


traditionsreichen  Jump'n'Run-Ahncn  auf 
be w ä h ]’te  .A d ven i  ti re^Ele me n t e  w  1  e 
Erfahrungsstiifen  und  Charakterstatus: 

Ein  Druck  auf  den  Start-Button,  und  Ihr 
begutachtet  Alucards  kämpferische 
Qualitäten  oder  rüstet  den  Vampirjäger 
mit  Linterschiedlidien  Waffen  (z.B. 
Schwelt,  Floren,  Kunchomer,  Kataiia  und 
Morgenstern J  sowie  Schilden  aus,  .Mit 
Heillinkturen,  Wildbretkeulen  und  aller¬ 
lei  magischem  Krimkrams  im  Hand¬ 
gepäck  f besteht  Euer  Held  ein  horizonta¬ 
les  Hüpf-Abenteuer- samt  gruftigem 
"Castlevania"-Ambiente  und  iede  Menge 
Grübeleinlagen.  Mal  wird  beim  Szenen- 
wechsel  der  Ihidsdiinii  timgebjäitert, 
mal  rücken  flotte  Scrolling-Routinen 
Euren  Kämpen  ins  rechte  Licht  -  und 
das  ohne  jeden  Ru  ekelst reB  (  kIlt  un- 


Abwärts:  Um  Aucard  Treppen¬ 
steigen  zu  ersparen,  oktivierf  Ihr  den 
Motor  für  die  Aufzugkabine, 


Die  Prunkgemächer  werden  von 
einem  Greifen  bewacht:  Ihr  erledigt 
das  Federtier  im  Nahkampf. 


Die  meisten  "Castle vania"-Flügel  erreicht  Ihr  durch  Geheimgänge  oder  Teleporter:  Alucard  schlittert  durch  einen  Treppenaufgang  (links)  ins 
Kolosseum  und  entdeckt  in  den  Folterkellern  alte  Bekannte  wie  den  vermoderten  "Dracula  X"-Bullen  (zweites  Bild  von  rechts). 
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^  ''Castlevania  2:  ^ 

Simon 's  Quesr  (1 987  für 
NES)  ist  das  schwächste 
^  Gtied  im  Belmont-Clan.  J 


Härter  als  der  Vorläufer;  Wenn  Ihr  die 
Feuerspeier  erledigt,  müßt  Ihr  den  herunter¬ 
purzelnden  Gebeinen  ausweichen. 


Am  Puls  der  S  platt  er-2eit:  Die  Chaos - 
krieger  verenden  mit  markerschütterndem 
Gekreische  und  meterhoher  Biutfontäne, 


keiner  Sekunde  Linfain  Jeder  Sprung  und 
jeder  Instand  wurde  .sorgfältig  austan¬ 
giert.  Wenn  Ihr  ins  l'luclien  geratet,  dann 
nur.  weil  Euch  Konamis  Meisterstück 
mehr  iniireißt  als  jedes  andere  Hüpf- 
Abenieuer  und  II ir  jecien  Schweithieb 
spült.  Audi  wenn  die  fast  drei  Jahre  lan¬ 
ge  Entwicklung.sphase  auf  Kosten  der 
Technik  ging,  lial  sich  das  Warten  ausge- 
zMl:  "Dracula  X"  ist  mit  traditioneller 
21  )-Kiil  isse  ein  Jii  nip'n' Run/Ad venture- 
Hybriil  der  alten  Meisterschule  -  dyna¬ 
misch,  flott  spielhar  und  bis  in  den  stau- 
h  igst  en  Sc  i  ilo  b  w  i  n  k  e  1  d  l  i  rc  1 1  ges  ty  1 1 .  M  i  er 
stimmt  jeder  Pad-Seiilenker  und  ist  jeder 
Gegner  sorglaliig  postiert;  "Oracula  X"  ist 
Ql  KT  [■ffeklhascheret  leiiü  .3  D -Orgien  er- 

I  laben  -  ein  zeitloser  Geniestreich  mit 

I I  ö  c  1  ist  a  L  i  fw  e  nd  ige  m  K 1  a  ssi  k  -  Sou  nd  tra  ck 
und  zusätzlicher  Musik-CD.  rb 

ErhLililivli  lx.d  Ziipp  ÜLames,  Mlüiiz.  Tel:0Sl3I/i3t).i92 


freiwillige  Kaffeepausen,  Springt  Alucard 
zunächst  nur  müde  von  Plattform  zu 
Idaitfonn,  enlwickelt  Euer  Abenteurer 
mit  zunehmendem  Stufenaufstieg  akro¬ 
batische  Qualitäten-  Euer  He  Iden -Sprite 
springt  von  den  Wänden  ab.  gleitet  mit 
aufgeblähtem  Umhang  durch  die  Luft, 
durchlöchert  seine  Widersacher  mit 
Bea Pem-l’p-Ma nö vern  und  verwandelt 
sich  in  einen  Wc.i]Lshund  mit  sprungkräf- 
tigen  Hinterläufen. 

Nicht  nur  Manöver-  und  Item -Repertoire 
Eures  Helden  sind  seit  dem  letzten 
Abenteuer  gewachsen  -  auch  die  finstere 
"  Ca stl  e va  n  ia ' '  -Tri  t  zb  u  rg  wti  rd  e  t  ü  c  h  ti  g 
ausgebaut:  Habt  Ihr  Euch  bislang  in  übli¬ 
cher  Jump' n'Run-Manier  von  einem  Level 
zuni  nächsten  durchgeschlagen,  könnt 
Ihr  in  der  32- Bit-Festung  Euren 
Entdeckungsdrang  frei  auslcben.  Unter¬ 
schiedliche  SchloßHügel  wie  Bibliothek, 
Glockenturm  oder  eine  prunkvoll  ausge- 
.schmückte  Kapelle  sind  durch  Gelieim- 
gänge,  Belüftungs.sdiächte  und  Telepor- 
ter  miteinander  verbunden;  Wer  den 
richtigen  Zugang  findet,  kann  nach  Be¬ 
lieben  von  einem  Komplex  zttm  anderen 
wechseln  und  in  altbekannten  Winkeln 
ncLEC  ädiente  erproben.  Steht  Euer  Heid 
nach  Gelechien  und  Fehlsprüngen  ktirz 
vor  dem  Exitus,  sudit  Ihr  Huer  Heil  in 
der  nächsten  Ginft:  Alucard  macht  ein 
Nickerchen  im  lkdygc)n-Sarg  und  ver¬ 
ewigt  sein  Abenteuer  auf  Memory -Karle, 
Nach  der  Rast  stürzt  sich  der  elegante 
Streiter  wieder  ins  umfangreichste 
"Castlevania'’ -Abenteuer:  Keine  andere 


1991  erschien  mit 
"Super  Castlevania  4”  für 
das  Super  NES  die  erste 


Niederschmetternde  Fakten;  In  der 
Bibliothek  flattern  riesige  Polygon  schwar¬ 
ten  aus  den  Bücherregalen. 


Episode  der  Klassiker-Reil le  liat  bisher 
mit  ähnliclier  Design-Phantasie,  klügeren 
Puzzles  oder  mehr  Charme  überzeugt. 
Sogar  der  ehimirdige  Richter  muß  vor 
Alucard  das  Haupt  beugen:  Steuerung 
und  Bew  egungs- Vielfalt  Eures  Helden 
wurden  bis  zum  letzten  Pixel  ausgefeilt 
und  überraschen  Euch  ständig  mit  neuen 
Manewer-Varianten.  "Castlevania  X"  ver¬ 
langt  als  liärtesie  Grusel-Episode  zwar 
auch  altgedienten  Kämpen  das  letzte 
bißchen  Eingerschmalz  ab,  wird  aber  zu 


In  "Dracula  X“'  [1994  ' 

für  die  PC- Eng  ine)  konntet 
Ihr  außer  Richter  Beimont 
ein  süßes  Mädel  spielen,  j 


Anime-Intro  mit  deuL 
schem  Sprecher  und  iapa- 
nFschem  Untertitel  auf  der 
"Dracula  X"-CD. 


Wer  sein  Special-Repertoire  auffülisn  wilfi  prü¬ 
gelt  in  alter  “Ca8ttevania'*-Manier  Kerzenhalter 
sowie  Feuerschalen  um  und  sammett  Herzchen, 
Schärfere  Schwertefi  feuerfeste  Schilde  und 
Hailtränke  findet  Ihr  In  den  Taschen  erschla¬ 
gener  Widersacher  oder  in  tückisch  getarnten 
Geheim  winkeln.  Könnt  Ihr  aber  den  schlagkräfti¬ 
gen  Merganstern  partout  nicht  finden  oder  sind 
Euch  nach  einem  Obermotz-Duell  die  magischen 
Tinkturen  eusgegangen,  känipft  ihr  Euch  durch 
Drecules  Archiv  und  besucht  zwi¬ 
schen  haushohen  Biicherregaleh 
dän  Bibliothekar.  Das  Angebot 
des  bärtigen  Greises  ist  lückenlos. 

Neben  magischen  Prügeln  und  ver¬ 
staubten  Artefakten  verschachert 
Euch  der  alte  Knabe  sogar  End¬ 
gegner-Taktiken;  ihr  studiert  in  ei¬ 
nem  kurzen  Film  die  Bewegungen 
Eures  Alter-  Egas  und  k  auft 
anschließend  die  passenden 
Gegenstände. 


^  Farbanm,  aber  dyna¬ 
misch;  "Castlevania:  New 
Generation’'  wurde  1 994  für  ’ 
Mega  Drive  publiziert.^ 


Alucard  stürmt  über 
eine  Brücke,  im 
Hintergrund  bewundert  Ihr 
Draculas  Wis-sensschatz.  ^ 


"Castlevania  5'’  (1 995} 
für  das  Super  NES  wurde 
von  dem  hochgelobten 
"Draeuia  X"  inspiriert. 


Geduldsprobe:  Bis  Ihr  das  japanische 
Angebot  versteht,  müßt  Ihr  etliche 
Fehlgriffe  in  Kauf  nehmen. 


’’Ca5tlevania”-HÖIiQPMnkt: 
Gigantisches  2D-Junip’n'Run 
mit  Adventure-Eifischlag  und 
perfektem  Spieldesign. 
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Untergrund- Physik:  Die  Strömung 
des  unterirdischen  Flußlaufes  spült  die 
Gegner  zum  Ablaufgitter, 


Kampf  bei  klirrender  Kälte  und 
Schneetreiben:  Der  transparente  Schleier 
Eurer  Samurai -Braut  flattert  im  Wind. 


Euer  Mädel  hat  einen  Ausfallschritt 
gemacht  (DoppehTap)  und  mit  dem  Kreis- 
l  Button  ein  "Oo^'  geschlagen  (Rumpf-Hieb).  ^ 


Mit  dem  R1  -Taster  wechselt  Ihr  In  eine  von  drei  Grundstellungen:  Die  Position  bestimmt 
die  Schiagvarianten  für  Hiebe  zum  Kopf.  Rumpf  und  den  Beinen.  


Eure  Kämpfer  machen  sogar  im  Sterben  noch  eine  gute  j 
Figur:  Angriff  und  Position  bestimmen  die  Todes-Szene.  J 


Zeit  für  aussciiweifende  Abschiedsredcn 
noch  den  Blick  ^lufeine  Tnergieleiste  - 
in  der  Regel  ist  der  Getroffene  noch  in 
densellien  Sekunde  mausetot. 

Squares  Spiehlnterpretation  ist  ebenso 
simpel  wie  tödlich;  Tin  satter  Treffer 
quer  über  Kumph  Kelile  tjder  Hütte,  und 
Euer  Charakter  sackt  blulspuckend  auf 
die  texturierte  Kampffläciie.  Nur  wer  wie 
die  alten  Samurais  hlitzsdtiiell  auf  jede 
Finte  reagieit,  Attacken  abwehrt  oder  mit 
einem  akrübatisc:hen  Manriver  außer 
Reichweite  turnh  entgeht  dem  tödlichen 
Streich. 

Geschickte  Kampfer  kontern  jede 
Offensive  niit  der  ParadeTaste  und 
arbeiten  sich  langsam  durch  die  gegneri¬ 
sche  Deckung  -  w  eiliger  zuverlässig  als 


die  aktive  Alwwehr  sind  die  klassischen 
''Street  Fighter"-Riickwäitsschritte.  Hier 
sind  zwar  keine  tlinken  Reflexe  gefragt, 
dafür  wird  Euer  Held  stückweise  aus- 
einandergenommen:  Der  Gegner  niLicht 
schneller  hucken  in  Fairer  Deckung  aus 
und  immobilisiert  mit  gezielten  Attacken 
Arme  oder  Lkdne.  Nach  einem  Treffer 
baumeln  die  Gliedmaßen  nutzlos  am 
Polyg{?n-Gelenk:  Kämpfer  mit  lädieitem 
Arm  müssen  das  Schwert  mit  einer  Hand 
schwingen,  eine  klaffende  Beinwunde 
zwingt  Euren  Streiter  in  die  Knie  und 
zum  Kriechen.  Wiegt  Euer  Selbstcrhal- 
tung.strieb  schw-^erer  als  die  Ehre,  geht  Ihi’ 
klein  bei:  Ihr  drückt  den  Select-Knopf. 
und  Euer  Samurai  fällt  vor  seinem 
Bezwinger  auf  die  Knie.  Erst  beim  an¬ 
schließenden  Duell 
sind  sämtliche  Kör¬ 
perteile  wieder  ein¬ 
satzbereit,  blutge¬ 
tränkte  Bandagen 
oder  eine  Attgen- 
hinde  verdecken 
Eure  Nari)cn. 
Torkelt  bereits 
nach  zwei  Kämp¬ 
fen  eine  zersdiun- 
dene  Mumie  durch 
das  SfTGelände, 
wählt  Ihr  vor  Eu¬ 
rem  nädtsten  Ge¬ 
fecht  eine  andere 
Waffe:  Jeder  Sa¬ 
murai  kann  auf  das 


"Dlshonorable  Victoryh  Schlagt  Ihr  Euren  Gegner  während  er  | 
hilflos  über  den  Boden  robbt,  verliert  Ihr  Euer  "Story  Mode'' -Duell  j 


r  Verfolgungsjagd  im  Dojo- Garten:  Beide 

Widersacher  sind  auf  die  Mauer  gesprungen 
und  attackieren  aus  dem  Lauf  heraus. 


Bushida  Blade 


Während  die  Beat'em-Up- 
Experten  von  Namco  und 
Sega  über  neuen  Spezialma¬ 
növern  lirüten  und  Kombo-Listen 
in  Telefonbuchlänge  ausarbeiten,  folgt 
Square  ("Final  Fantasy")  mit  "Ihishido 
Blade"  dem  entgegengesetzten  Weg: 
Sechs  durchtrainierte  Samurai-Heroen 
rammen  ihren  Widersachern  traditions- 
liewdhrte  Ni[ipon-Waften  w  ie  Katana 
und  Naginata  durch  die  Rippen  oder 
machen  dem  Gegner  mit  plumpen  Ritter- 
sclnvertern  den  Garaus,  Entgegen 
Fantasy -Schnitzeleien  wie  Namcos  "Soul 
Blade"  haben  .sich  Squares  Designer  an 
die  blutige  Realität  alter  Kampfspoitstile 
gehalten:  Wer  eineinhalb  Meter  Stahl 
durch  die  Gedämie  bekommt,  hat  wieder 


volle  Repeiioire  an  Mordwetkzeugen 
zurückgreifen  (siehe  Kasien),  allerdings 
legen  Kraft  und  Beheiidigkeii  Eurer 
Figur  eine  Wahl  nahe.  Auf  dem 
C  lia  ra  kter-B  i  Ids  c  h  i  rm  t  hro  nen  lin  ke  rhand 
die  flinkesten  Kampfer  (zwei  drahtige 
Mädels  mit  knapper  Kluft  Lind  muskelbe- 
packten  Oberschenkeln  ),  weiter  rechts 
weicht  die  Agilität  mit  jedem  Charakter 
mehr  der  rohen  Muskelkraft.  Hier  greifen 
grobschläciitige  Machos  zu  Schwerge¬ 
wichten  wie  Naginata  und  Kriegs¬ 
hammer  oder  sorgen  mit  einem  massi¬ 
gen  Breitschwert  für  besonders  lautstar¬ 
ke  Luftverdrängung. 

Zieht  Ihr  trotz  ausgewogener  Waffen- 
Wahl  den  kürzeren,  strapaziert  Ihr  die 
Bcinmuskulatur  Eures  Kämpen;  Ihr  rennt 
dem  überlegenen  Widersacher  davon, 
manövriert  mit  360-Grad  Bewegungs¬ 
freiheit.  durch  riesige  3lb-Szenanen  oder 
flüchtet  auf  erhöhte  Positionen  wie 
Mauern  oder  einen  Rosenhain  -  ge¬ 
wandte  Samurais  laLESchen  meterhoch 
durch  die  Luft,  träge  Charaktere  verzich¬ 
ten  auf  Sprungmanöver  und  klettern. 


Duell  am  sturm  gepeitschten  Strand:  Die 
Figuren  hinterlassen  je  nach  Schuh  werk 
unterschiedliche  SpurenI 


äaLsächlich  überwiegen  in  Squares  Gen^ 
re-lnnovation  taktische  Kniffe  und  Simih 
latjonseinschkig  die  bew  ährten  Beahem- 
Up-Rezepte:  Anstatt  die  allgestandenen 
3I)-Kloppereien  aufzu kochen,  hat  Squa¬ 
res  Team  ein  Festmenü  mit  eigenständi¬ 
gen  Gerichten  aofgetischt.  Die  Zuraten; 
Starkes  Charakterde.sign,  konkurrenzlose 
ßewegLingspliysik  und  die  treffsicherste 
[oypad- Belegung  im  32-Bit-l>ojo. 

Die  Garniemng;  Ambien te-gerechter 


Soundtrack,  traumhafte  Animationen  und 
kerngesunde  Akteure,  die  gegen  den 
Fehiervärus  nahezu  immun  sind.  Wer 
sich  nach  anfänglicher  Skepsis  warmge¬ 
spielt  hat,  läBt  Kombo-Knaller  und  Ma- 


Rapier  gegen  Rapier:  Die  Charaktere 
nehmen  kiassische  Fechter ^  Fl altung 
anstatt  Samurai -Stellungen  einen. 


Square 


Plavstation 


unbekannt 


Mit  Langschwert,  Katana  und 
realistischer  Kampfphysik: 
Revolutionäre  Samurai-Duelle  In 
malerischer  SSQ^-Kulisse. 


növer-Monster  ä  la  ’Tekken  2"  links 
liegen:  "Busiiido  Blade”  ist  umfangrei¬ 
cher  und  intelligenter  als  die  Konkur¬ 
renten,  die  Turnierplätze  steilen  mit 
Wiuerungs Verhältnissen  (Schnee,  Regen, 
Wind)  und  effekn oller  Lichteinstrahlung 
sogar  die  "Soul  fMade" -Szenarien  in  den 
Schatten.  Wer  noch  nicht  von  SpeciLÜ- 
Exzessen  gelähmt  Lst  und  sich  einer 
realitätsnahen  Reaktions-Prü  fung 
gewachsen  fühlt,  greift  zu. 

Hier  ist  kein  hektisches  He rumged rücke, 
sondern  knallhartes  Können  gefragt:  Ein 
Schlag  entscheidet  in  'Tkishido  Blade”  - 
wie  im  echten  Lehen,  rh 

EfiiiiläiiL'l:i  htfi  Dviuitf.'t,  Dcjriniicnd.  'I't^l;ü23l.oS7S(.K)0 


^T7J  1 

ti  1.9  kg 

1.5  kg  , 

^  k  u^.üem 

'b  k  «Jl.ücm 

Die  fesche  Dienerin  in  der  Bildmitte 
bietet  Euch  acht  Waffen  an:  Schriftrolien 
listen  Namen  und  Gewicht  auf. 


Bareitschaftshaltung  )fnd  Kampfatil 
Eurea  Charakters  der  Be¬ 

waffnung  angapa^r  Während  Eure 
Madels  beim  Schwungholen  zum  Breit- 
schwertstraich  unbeholfen  auf's  Hüft¬ 
gelenk  plumpaeni  d  die  Samurai- 
Amazonen  mit  K^ftnaj  Rapier  und 
Schwert  flinl^ffa  ein  Wiesal.  Der 


leid 


eSchwartstab),  Bre' 
Samurai-Schwert] 
Kolleginnen  mit  ein  pa, 
und  Katena  kbrmt  Ihr 
braucht  Ihr  jeda  MWnge 


^chwert  und  Nodachl  (beidhändig 
angar,  kräftige  Burschen  kö 
tollsn  leicht  auf  Distanz  halten, 
gsten  Winkel  kämpfen,  für  Breitschwert  und  Naginata 
zum  Ausholen  i  T 


Waffen«  Naginate 
atana-verwandtee 
ihre  ungestümen 
ir  Haken:  Mit  Rapier 


Mit  dem  Säbel 
wird  gern  zugesto¬ 
chen:  Flinke  Waffe  für 
offensive  Kämpfer. 


r 


Das  traditionsrei- 
che  Samuraischwert 
Katana  ist  federleicht 
und  flink,  zur  Hand, 


r 


Das  europäische 
Langschwert  als 
handliche  Idealwaffe 
für  die  Mädels. 


Reichweite  für 
Könner:  Das 

■q 

Naginata  ist  lang, 

v_ 

aber  träge. 

Schwergewicht: 
Nur  Muskelmänner 
greifen  zum  schotti¬ 
schen  Breftschwert. 


Reaktor-Showdown:  Der  pulsierende  Endgegner  des  finalen 
siebten  Abschnitts  deckt  Euch  mit  Plasma-Salven  ein. 


Raumflug:  Erst  im  letzten  Levet  hebt  Ihr  in  den  Weltraum  ab, 
Davor  habt  Ihr  sechs  MetalE  Landschaften  durchflogen. 


Xevious  3D/G+ 


c  heit  de  I^anzer-Konvois,  doch  neben 
dieser  Aiisstataing  dürft  Üir  mit  Hilfe  von 
Faibkapseln  die  Bewaffnung  andern:  Die 
in  speziellen  Silos  geiiorteten  Objekte 
montieren  Faich  ent  wieder  einen  rötlich 
glimmenden  Ziel  such -Laser  oder  breite, 
dLirdischlag.skräftige  Fronikser  ans 
Schiff.  Nehmt  Ihr  zwei  gleiche  Symbole 
hintereinander  atih  verstärkt 
Ihr  die  Intensität  der  Waffen- 
Systeme:  Mit  Drei  fach- Laser 
und  ausladenden  Suchsirahlen 
komm!  Ihr  auch  den  macht i- 
gen  Polygon- Raumem  bei,  die 
Euren  Flug  irüs  All  vorzeitig 
ahhrechen  wollen. 

Gehen  zwei  Spieler  gleidizei- 
tig  auf  die  Reise,  macht  sidi 
neiden  gelegentlichem  Chaos 
auch  das  sonst  vertretbare 


Der  Urvater  des  modernen, 
scrollenden  Baller- 
I  ^  9  Spiels  vv'ird  wieder  aufge¬ 
wärmt:  Neben  insgesamt  drei 
n  la  rg  ina  1  u  nte  r.schied  1  i  c  he  n  Vers  ione  n 
des  Klassikers  (u.a.  im  Original- 


Neben  der  "3 D/G+'' -Variante  dürft  Ihr 
auch  alle  drei  älteren  "Xevious" -Versionen 
u.aJm  Originalformat  spielen. 


streitbaren  Grarik-Charmes  w  irkt  dei' 
Spielablauf  etw  as  mager  und  zu  träge, 
Namco  hat  sich  eindeutig  auf  fehlerfreie 
Optik  konzentriert  und  den  Spielahlauf 
vernachlässigt,  Grafik -Puristen  finden 
hier  vielleidit  ihr  Lieblings- Ballerspiel: 
kalt,  ästhetisch  und  unnahbar.  Wer  nach 
haiter  Arcade-xAction  sucht,  ist  mit  TaitoN 
Raystorm'’  und  dem  actiongeladenem 
H'erra  Diver"’  jedoch  besser  bedient,  Für 
Klassiker-Sammler  spielt  allerdings  auch 
der  Oldie-Bonus  eine  widitige  Rolle:  Die 
''Xevious”-Originalspiele  sind  eine  wäll- 
kommene  Bereicherung  und  vereinfa- 
chen  dem  Sammler  die  Kaiffentschei- 
düng,  ch 

Erhälilidi  l>ci  OynLULX,  Td,:  0231 ASTSOÜO 


Mit  dem  roten  Laser -Extra  in  der 
Waffen  bucht  könnt  ihr  Euch  ganz  aufs 
Ausweichen  konzentrieren. 


Ilochkantformat  .spielbar)  findet  sich 
auch  die  Polygon-Variante  ’Xevious 
3D,  G+’' -Variante  auf  der  CD. 

Ihr  düst  mit  Eurem  Solvalou-Jäger  durch 
sieben  vertikal  SiToIlende  Spielsiufen, 
die  mit  dezenten  Kamera  Schwenks  Lind 
-Zooms  iieste  Sicht  auf  das  Geballer  er¬ 
lauben,  Allen  .Abschnitten  gemeinsam  ist 
der  klinisch  sterile  Computer-Siil:  Glän¬ 
zende  Metallwände,  polierte  Stahl-Rath 
nier  und  kalt  leuditenüe  Neon-La.ser  ge¬ 
llen  dem  im  gemäßigten  ä'empo  ablau¬ 
fenden  Sdiieß-Spektakel  einen  individu¬ 
ellen  Reiz.  Anfangs  feuert  Ihr  mit  Bom¬ 
ben  und  Doppel-Laser  auf  heranfliegen- 
de  Fonnationen  und  am  Boden  krie- 


Beein  druckender  Vorbeiflug  des 
Polygon -Kampf Schiffs:  Gleich  werdet  Ihr 
zum  Laser-Duell  antreten! 


Zeitlupenprobiem  verstärkt  bemerkbar; 
Besonders  aufwendige  Szenen  laufen 
aufgrund  der  hohen  Rechenleistung  et- 
w^as  langsamer  als  der  Rest  des  Spiels  ab. 
Die  Neuauflage  von  "Xevious"  erfüllt  die 
Hivvartungen  an  ein  furioses  Adrenalin- 
Spektakel  nicht  ganz.  Trotz  des  unbe- 


Nictit  ganz  gegifiokter 
Aufguß  des  VertikahVeteranen: 
Im  sterilen  Grafik-Wunderland 
lasert  es  sicti  träge. 


Stahl -Design:  Die  Grafiksets  in 
’Xevious  3D/G+"  sind  nur  in  Metallic- 
Lackierung  erhaitlichl 


Schädel-Alarm:  Plötzlich  herein- 
beamende  Laserspucker  fordern 
höchste  Konzentration. 


Namco 


Playstation 


3.  Quortol 


I 


PLAYSTATION 
GEBRAUCHTE  SPIELE 


PLAYSTATION 
NEUE  SPIELE 


SUPER  NINTENDO 
GEBRAUCHTE  SPIELE 


SEOASATUBN 
NEUE  SPIELE 


SEGA  SATURN 
GEBRAUCHTE  SPiti. 


ACTRAISER  20.00  49.90 

AERO  THE  ACROBAT  <0.00  29.90 

ALADDIN  20.00  49.90 

BATMAN  FQREVEH  ^^  00  39.90 

BRAIKLORD  20.90  49,90 

CASTLEUANIA  lU  10.00  29.90 

CHESSNIASTER  <0.00  39.90 

cool  SPUT  10.00  29,99 

DEHaUTieN  MAN  20,00  49.99 

BiE  SCHlliMPFl  ,  30,00  59,99 
DÖKKEY  K0H8  1  30,00  59,90 

DRAGON  :  20,00:49, 90 

EMPIRE  STRIKES  BACK  2| 00  >1^,90 
F-ZERO  "^s;00:  19,90 

FATL  FURT  .  -  15,00^9,90 

FtFA'9G  15.00  39,90 

ILLÜSiON  OF  TIME  30,00  $9.90 

INT  SUPERST.S0CC.2  30,00  59,90 

JJRASSIG  PARK  40,90  09.90 

LAGON  15,9039,90 

LEMMINGS  30,ai]l  59;90 

MARIGKART  20.00  49.39 

MARIQWORLD  2D,00  49.39 

MEGAMANiX  S.OO  19.99 

MYSTIC  ■ÖDEST  15.09  39,90 

PARGDIDS  :  :  ^  "  10,00  29,90 

ROCK'N  ROLL  HAGING  39.09  59,90 

SECREl  OF  EOERHDRE  40,00  09,90 

STARWING  10,00  29;90: 

SUPER  GHOJLS'H  GH.  5.00  19,90 

SUPER  R  TYPiS:  5,03  19,90 

SUPER  TURRI^  2  20,00  49, 9G 

THEME  PARK  20,0Ö  49,90 

WWF  RAW  15.00  39.90 


4  4  Z  FUSSBALI 
ANDRETTI  RACIHG 
BLACK  OAWN 
BUG  TOO 


DIE  HARD  AflCAUE  99,90 

EARTHWORM  JIM  Z  99,90 

FIFA‘S7  89,90 

HEXEN  99,90 

LOST  VIKINGS  Z  99,90 

MANX  TT  103,90 

MR.fiONES  99,90 

NHL'97  99,90 

PINBALL  GRAFITTI  99,90 

SCORCHER  99,90 

SEGA  RALLYE  59,90 

SOUIET  STRIKE  39.» 

TEMPEST  ZOUO  99,90 

TUMB  RAIUER  39,90 

TORRICO  99.90 

UIRTUA  COP  2  139,90 

UIRTUA  FIGHTER  Z  09,00 

WORLO  W.  SOCCER‘97  99.90 

SEGA  SATURN  ZUBEHÖR 

SATURN  .  349.30 

G  PLAYER  ADAPTER  BS  90 

ACTIGN  REPLAY  99.90 

BACKUP  MEMORY  99  90 

COBRA  GUN  :  :  93  913 

CONTROL  PAD  49  30 

MISSION  STICK  149.90 

RF  UNIT  49  311 

RGB  KABEL  29.90 


DAYTDKA  NSA 

DiSGWDRLD 

EUR0‘9G 

EXHUMED 

Fl  CHALLENGE 

GEX 

HANG  ON  GP 
IRDN  STQRM 
HEGAMAN  X 
MS.BflN£S 
MYSTABIA 
NBA  JAM  T,E. 
PANZER  DRA600N  11 
RAYMAN 
RDAD  RASH 
ROBOTICA 
SHELLSHOCK 
SHINIKG  WiSDUM 
SIM  CITY  2D00 
STREET  RACER 
THE  KORDE 
THUK8ERHAWK  2 
TRUE  PlNBALL 
VtCTORY  BQXtNG 
WtHG  ARMS 
WWF  IN  r.HDOSE 
X-MEN 


KRAZY  IVAN  20,00  49,90 

LEMMINGS  30  30,00  59.90 

LOMAX  20,0(1  49,90 

MAGIG  CARPET  20,00  49,90 

MICKEYS  WILD  ASU  15,00  39,90 

NFL  QUARTERBAGK'9  7  2  0,0  0  49,90 

OLYMPIC  GAMES  20,00  49,90 

PRO  PINBALL  20,00  43,90 

RESIDENT  EUIL  40,00  99,90 

RIDGE  RACER  REV.  20.00  49,90 

SHELLSHOCK  20,00  49,90 

SPOT  GOES  TO  HOLLT.  30,00  50.90 

STAR  GLADIATOR  30,00  59,90 

TOHSHINDEN  Z  20.00  49.90 

UIEWPDINT  15.03  39.90 

WARHAWK  20.0Q  49.90 

WIPEGUT  ZD97  30.00  93.00 

WORMS  30,00  99.90 

X  CDM  TERROR  FRDM  30,00  59.00 


ALADDIN 

ASTERIX 

BATMAN  FGREUER 
BUBSY  2 
COOL  SPOT 
DAUIS  CUP  TENNIS 
HARDBALL  III 
LION  KING 
NHL'SG 

SHININC  FORCE  Z 


NEQ  GED  CD  175,00  249.90 

AERDFIGHTER  2  20,00  44  90 

ART  OF  FIGHTING:  2  20.00  44,90 

CROSSED  SWORDS  15,00  29,00 

FATAL  FURY  2  20  00  44  90 

KING  OF  FIGHTERS  'SS  20,00  44,90 

MUTATION  NATION  20  00  44  90 

SAM. SHOWDOWN  3  25,00  49,30 

SUPER  SIDEKICkS  9  30  00  59  90 

WORLO  HERDES  l  15.00  29  30 


s  swtePi-  süF£R  mumm 

90,09  149,90  DONKEY  KONG  3 

90,90  99,90  FIFA'97 

IIUE  Z  30,09  59.30  LUFIA  DT. 

Y  25,00  49,90  HBA  LIUE'97 

IINTENDO  50,09  39,90  HHL‘97 

I  175,00  243,90  SIM  CITY  ZQOO 

.  PAD  SN/MD  5,00  14,90  ST.FIGHTER  ALP4^ 

t  SN  10,09  19,99  TERRANISMA 

TITEL  Fie  ÄLLE-SYSTEWIE  »:■ 

PLAYSTATION  UMBAU  [Sa  PLAYSTATtON  1  PLAYSTATION 

-'H  W-ä*'  A-TRAIN-DT 

HBA  JAM  EXTBI«E-D$  59,90  PO'EO-BT 
r®  \  HASCRR  SÄCIHG-DS  59,90  CHEESY-OT 

WHlZZ-DT 

49.90  klEWPOINT-DT 
49,30  ::WlPEOUT 

49.90  TEKKEN  DT 
43^90  TOHSHIHDEN-DT 


2XTSEMEmS 
LDMAXDS 
DRAGON  REART-OS 
MADDEN'97-US 


OHNE 

SPIEL 


■  /T\ 

f  '  . 

1 

1 

bipü 

'  LJ  . 
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1 
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WIR  KAUFEN  IHRE  SPIELE  AH  !  ||  SONSTIGE  INFORMATION  1 

BllTTI  Auf  EN  SIE  iMS  AN,  DTITOH  SIE  UNS  INftE  SPIELE  ZUSDH1CKEN. 
ALLE  SPIELUEDSEallLN  WERUEN  UQN  m  NETiraPOLIS  GNSH  NUR 
HADR  VURHEHICEB  AesPFIAlJHE  AHGEIUUFT.  DANACH  DIE  SPIELE 
EINFACH  AA  m  SCUtCKEII.  NAME.  AHSCKRtn  UND  TEL  NR. 
UNBEiLINCT  DElLE&ElL, 

ENTSPREHNEND  ihren  IEQRQABEH  OBERWEISEH  WIR  DIREKT  AUF  IHR 
HONTD  im.  NR.  UND  BLZ  BITTE  ANGEBEN  1,  DOER  SENDEN  IHNEN 
EINEN  U'SDREDK  lAJZÜCL.  2,  DM  BEARBOlUNDSCEBÜHRj. 

KDWIETTE  PREi^iSTE  SEGEN  1,-  OK  IN  BR(Ef MARKEN  AHFORDERM. 
ALLE  AHGE8QTE  GELTEN  NUR  SOLANGE  DER  YdRRAT  RELCNT. 
VER5ANDPRBSE  R^LADEHPREISE  KÖNNEN  NARIlEHEN, 

IM  FALLE  NON  ÜRm^ÄGERUNGEN  BEI  GEBRAUCH  TEll  SPIEllN,  KÖNNBI 
VIR  LEDER  NICHT  ALLES  ANKÄUFEN.  lUn  SEHAlTEN  UNS  VOR. 

ONAiBHÄNCIC  IMN  MSI  RER  PREISLISTE,  EIN  GESAMT  ANGEBOT 
niGEREN 

BESTELLUNGEN  | 

1  r  OFFNUNGSZEITEFI  S  VERSANDKOS  TEN 

Pech  gehabt:  Uegt  Ihr  auf  dem  Dach, 
könnt  Ihr  den  Sieg  vergessen.  Bis  Ihr 
wieder  flott  seid,  vergehen  Sekunden. 


Dreck  spritzt,  Karossen  verbeulen:  Wer  sich  hier 
scharfe  Kurvenfahrten  vermefdet,  gewinnt  Ihr  mit  hoher  Wahrscheiniichkeit. 


I 


J 


I  ! 


Sony 


Ploystation 


Im  unübersichtlichen  Dschungel 
öffnen  sich  bei  späteren  Rennen  neue 
Pfade.  Schlamm  bremst  Euch  ab. 


Unsanfter  Aufsetzer  nach  einer 
Schanze:  Geht  vom  Gas,  damit  das 
Chassis  nicht  in  den  Dreck  kippt. 


Um  die  Perspektive  zu  wechseln, 
schaltet  Ihr  ins  Pausen menü:  Hier  eine  der 
insgesamt  vier  Ansichten. 


Rally  Cross 

Querfeldein  ist  Nach 
den  "Monster  Tnicks”  und 
der  "Hardcore  4x4''-RaIiy 
geht  Ihr  in  der  Sony-USA- 
Entwicklung  "Rally  Cross”  mit 
schnellen  Gelandebnggies  an  den  Starr. 
Anfangs  dürft  Ihr  nur  in  die  acht  leicht- 
gewichtigen  Modelle  einsteigen,  die 
durch  Kipp-Anfalligkeit  und  schwache 
Motodeislung  aiiffallen.  Doch  habt  Ilir 
Euch  erstmal  in  der  Anfänger-Liga  xuni 
Saison  "Sieg  gefahren,  erden  sowohl 
neue  Strekken  (insgesanit  sechs)  als 
auci^  neue,  robuste  Allradfahrzeuge 
und  -trücks  frei  gegeben. 

Cben  dürft  Ihr  sowohl  im  Einzel  rennen 
als  auch  im  Feld  gegen  die  harten 
CPU-Eahrer,  sogar  ein  selbstmc)rderi- 
scher  Geisterf ah  rer- Modus,  indem  Ihr 
frontal  auf  die  drei  Konkurrenten  zu  rast, 
sorgt  für  Hektik  in  Sand,  Schnee  und 
Gebirge,  Obwohl  Ihr  auch  mit  manueb 
lern  Getriebe  fahren  dürft  und  in  der 
Böschung  mit  schnellem  L/R-Tastenge- 
drücke  (zuständig  für  die  Gänge)  zu- 
Kicksetzt,  liegt  der  Schwerpunkt  der 
spn.tngintensiven  WettbeW'^erhe  nicht  im 
präzisen  Schallen:  Vielmehr  gilt  es,  die 
Straf^enfühmng  mit  Hilfe  der  Karte  ge¬ 


nau  zu  beachten,  Schlaglöcher  in 
Windeseile  zu  umfahren  und  gelegentli¬ 
che  Abkürzungen  zu  nutzen.  Pli  rieft  Ihr 
auf  ulas  durch  Unebenheiten  w  ild  schlin¬ 
gernde  Fahrzeug  nicht  mit  rhythmischen 
Ausgleichsbewegungen  und  Gaszurück¬ 
nahme,  purzelt  das  Gefährt  aufs  Dach. 
Während  das  konzentriert  fahrende  Geg- 
nerfekl  mit  lautem  Gedröhne  an  Euch 
vorbeiziciit,  pendelt  Ihr  mit  den  L2/R2- 
Tasten  Hure  verheulte  Karosse  wieder 


Netter  Gag,  aber  viel  zu  rucklig,  um  die  Karren  wirklich  zu 
beherrschen:  Der  Vier- Spiel  er- Modus  von  "Rally  CrossL 


.Multitap  bis  zu  väer  Spieder  gleichzeitig 
um  den  Sieg:  Während  zu  zweit  nur  die 
Steuerung  etwas  träger  wirkt,  geht  der 
läaystation  im  Quartett  die  Luft  lris:  Die 
Grafik  ward  rucklig.  auch  die  (.l^ersicht 
leidet  unter  dem  kleinen  13ildausschni[l. 
Ligastand  ui^d  Ik'stzeiten  w^andern  auf 
die  Memor\'  Card,  mit  NeGcon  und 
Lenkrad  genießt  Ihr  analoge  Steuerung. 
"Rally  Cro.ss"  ist  nicht  voll  gelungen: 

Nach  der  unbedingt  erforderlichen  Ein¬ 
spielphase  macht  das  Rennen 
Spaß  und  ni<.)tiviert  durdi  die 
erspielbaren  Gimmicks  zu 
ausgedehnten  Sessions,  zumal 
sich  die  Bonus-Eahrzeuge 
deutlich  besser  fahren  als  die 
im  Standard-Repertoii^e.  Oft 
genug  entscheidet  jedoch  ein 
Fahrpatzer  das  gesamte 
Rennen:  Manchmal  werdet  Ihr 
schuldlos  von  rasenden  Geg¬ 
nern  in  Situationen  verstrickt, 
aus  denen  selbst  ein  Walter 
Rührl  keinen  Sieg  mehr  raus¬ 
fahren  kann.  Die  Hotte  Grafik 


auf  die  Reifen  und  versucht,  den  Rück¬ 
stand  durch  noch  w^agemutigere  Aktio¬ 
nen  aufzuholen:  Ihr  benutzt  Gas  und 
Bremse  gleichzeitig,  um  durch  enge 
Unvaldkunen  zu  schlittern  und  drängt 
die  Gegner  an  die  felsige  Steilwand,  um 
sie  ihrerseits  zu  kippen.  Auf  jedem  Kurs 
dürfen  nach  Liga -Ge wann  auch  zwei 
w  eitere  Varianten  mit  geänderter 
TrassenfülirLing  befahren  w^erden,  Im 
Multispieler-Modus  balgen  sich  per 


und  der  pLäSsende  Hardrock  laden  je¬ 
doch  immer  wieder  zu  einer  Fahn  ein. 
Die  deutsche  Version  wird  übrigens  ver¬ 
bessertes  Faitrv erhalten  bieten:  Die 
Autos  steuern  sich  griffiger  und  kippen 
nur  noch  selten  um.  Näheres  dazu  im 
PAL-Test  in  der  näc  hsten  Ausgabe,  ch 
Erhültlkti  büj  DyniUex,  Ttl.:  0231 

lS_  P  \  £ 


Flottes  Hardcore-Golände- 
rennen  mit  Vierspieler-Option: 
Langzeit-Uftotivation  trotz  häufi* 
gern  Kippen  der  Fahrzeuge. 


I 


I 


Mäusejagd  im  Wohnzimmer:  Trefft  mit 
bunten  Bällen  in  die  Schalen  der  reihum 
wuselnden  Maus-Familie. 


In  der  Wiederholung  seht  Ihr  Euch  ein 
Dunktng  an.  Besonders  spektakulär  sind 
die  Slams  allerdings  nicht. 


Mlighty  Hits 

Da  ^chaij  hen  .Auch  auf  der 
Playstation  dürft  Ihi'  jetzt  mit 
Eurer  Lichtpistole  auf  herum- 
f '  wuselnde  Mäuse,  aufziehbare 
Irferdchen,  Blechdosen  und  drollige 
Hasen  anlegen.  'fVlighty  Hits''  ist  eine 
Ansammlung  grafisch  farbenfroher 
Gesehicklichkeitsspiclciien,  deren  Ab- 
w  ec  1  isl  u  ng  s  re  i  c  1  it  u  3  ri  hce  i  nd  ri  1  c  k  t .  Ent  we¬ 
der  ihr  zieht  als  einsamer  Plasdkknarren- 
Cü^vboy  alleine  los,  um  den  flighscnre 
in  jedem  Level  zu  knacken,  oder  Ihr  feu¬ 
ert  als  dynamisches  Duo  gleichzeitig  mit 
einem  Kumpel  um  die  Wette,  wer  in  der 
Bar  die  nächste  Brause  zahlt:  Aufgrund 
der  heiteren,  kindgerechten  Thematik 
eignet  sich  der  Titel  vor  allem  für  jünge¬ 
re  Gamegun-Fans,  obwohl  auch  beinhar¬ 
te  '’Cr>p[  Ktllerf'  SpalÄ  hal>en.  Ist  nämlich 
der  erste  Pinguin  aus  dem  Eis-Gefängnis 
freigeschossen  und  die  erste  Melodie  auf 
der  Tonleiter  richtig  getroffen,  kommt 
Laune  auf.  Grafik  und  hpieldesign  sind 
etwais  besser  als  auf  dem  Saturn,  auch 
die  Ladezeiten  sind  erfreulich  kurz:  Ein 
Spaß  für  Grof^  und  Klein!  ch 
Mu.HrtT  von  Dvnatfx,  Tel.:  0231.'ii7i0(j0 


Mit  gezielten  Schüssen  auf  die 
klappenden  Bildchen  legt  Ihr  hier  Euer 
Lichtpistolen-Arbeitspensum  fest 


IXICAA  Final 
Four  97 


Die  amerikanischen  NBA- 
Stars  kennt  man  auch  in 
Deutschland,  die  zweite 
Garnitur  an  den  Colleges  da¬ 
gegen  interessiert  nicht  die  Bohne. 
Kein  Wunder,  daß  Mindscape  ihr 
jLigend-Basketball  ntir  in  deli  l -SA  veröf- 
fentlidu.  Daß  der  Entwickler  High  Vol- 
tage  auch  im  Rahmen  eines  Nachwuchs- 
Feirderprogramms  engagiert  wurde,  ist 
dagegen  nur  ein  böses  Geiüchl. 
Allerdings  haben  sich  die  Code-Künstleä’ 
kaum  mit  Riihm  bekleckert:  Macht  die 
Präsentation  samt  Menüführung  und 
Optionsvielfalt  noch  einen  guten  Ein¬ 
druck,  schwindet  dieser  mit  Betreten  des 
Platzes .  T roiz  h och a 1 1  [1  ose n dei  I  nte rlaee- 
Optik  sehen  die  Spieler  nidit  besonders 
schick  aus,  auch  der  Court  .stralilt  keine 
Eleganz  aus,  Außerdem  ist  der  ganze 
Spielablauf  etwas  hölzern  -  schade  um 
die  vielen  Features  wie  Ächtspieler- 
Modus,  64  Teams,  interessante  Statistiken 
und  viele  Blickwinkel,  mg 
Musit^r  von  DyiiiaL^x,  TlT:  0231/s^7'i000 


College- Basketball  ohne  Höhepunkte; 
Die  Spieler  bewegen  sich  recht 
schlaksig  über  den  Court. 


Lasergewätteir  im  Normal- Modus:  Leider 
beschneiden  hier  seitliche  Balken  das  Spielfeld 
Die  Grafik  ähnelt  deutlich  '’Raiden  2". 

Raiden  DX 


Na  ja,  in  der  Spielhalle  mag 
man  ja  noch  eine  Mark  in 
die  mittlerweile  zwei  Jahre 
alte  ”DX''- Variante  des  Vertikal- 
Ballerspiels  ""Raiden”  w^erfen.  Doch 
zum  vollen  Preis  für  zuhause  macht  die¬ 


se  marginal  veränderte  Versicai  von 
”Raiden  2”  wenig  Sinn:  Sowohl  Grafik 
als  auch  Sound  gleichen  dem  VorläLäfer 
wie  ein  Ei  dem  anderen;  lediglich  drei 
verschiedene  Schwierigkeitsgrade  (mit 
unterschiedlichem  Level- Ablauf)  und  ein 
Zeitbonus- System  hiingen  ein  wenig 
Innovation  in’s  Laser-Gemetzel.  Der 
Spielalllauf  glänzt  wue  gehabt  mit  harten 
Endgegner- Brocken  und  anspruchsvollen 
Flieger-Gefechten,  Kauft  lielier  tlie  alte 
"  Raiden  ”-CD  mit  Teil  1  und  2!  ch 


.VUtMt^r  von  bynait^x,  Ltfl,:  023lni7S0fH) 


[  Das  große  Gähnen  beim  großen 
Geher:  Die  stampfenden  Riesen -Roboter 
kennt  Ihr  schon  aus  "Raiden  27 


Unendliche 

Beschichte  Marke 
“Beibu  Karhatsu": 
Nach  dem  Überra¬ 
sch  ung  serfo  I  g 
"Raiden"  11990} 
schob  man  mit 
"Raiden  E"  (1993] 
eine  deutlich  ver¬ 
besserte  Version 
nach.  Doch  anstatt 
sich  ‘mal  moderne 
Brafik  und  frische 
Bpielelemente  ein- 
fallen  zu  lassen, 
kupferte  man  mit 
"Raiden  DX"  [1994] 
abermals  bei  sich 
selber  ab.  Ein  Ende 
der  Remake -Manie 
ist  nicht  in  Eicht: 
Bereits  seit  einem 
halben  Jahr  erfreu¬ 
en  sich  Bpielhallen- 
besucher  am  hrand 
neuen  "Halden 
Fighters". . . 


Plavstation 


Nicht  qeplant 


Netter  iichtpistolen- 
Wettbewerbi  der  mit  witzigen 
Spielchen  und  bunter  Oraffk 
auch  für  Kinder  geeignet  ist. 


Playstation 


Nicht  geplont 


Cellege-Basketball  ahne  NBA- 
Stars;  Gute  Menüführung, 
bescheidene  Animatienenr 
dezentes  Ruckein. 


Ö 


Kaihatsu 


Playstation 


Nicht  qeplant 


Uninspirlerter  Aufguß  des 
VertikaUScrollers  "Raiden  E"  - 
bar  jeglicher  grafischer  oder 
spielerischer  Innovation. 


I 


Ballblazer 

Champions 

Mit  ''Ballliiazer",  der  Sunulti- 
lion  einer  futurijsti .sehen 
Sport  an  erfanden  der  "Star 
Wars”-MaelitT  Liieasfilni  1 984 


ersümls  ein  Cooipiiler-Spie].  Wie  ihre 
Pi  1  nie  gingen  die  Kalifornier  auch  diese 
Ata  ri  -  Kc  x  )pe  ration  mit  n  n  ge  w i )  li  nlich  e  r 
Liebe  zum  Detail  und  maximalem  tech¬ 
nischen  Aufwand  an.  Von  den  Modellen 
der  "Balllikizer'-Gledter.  die  L u ca sfil Hi¬ 
Tech  niker  in  verseil iedenen  MaBsl allen 
konstruierten,  bekam  der  Spieler  freilicli 
nicht  viel  zu  sehen,  denn  die  Grafikia- 


htgkeiten  der  damaligen  g-Bii-Spie!gerate 
waren  liescheiden.  RevoliElionar  hin¬ 
gegen  die  schnell  zooniendc  3D"Spiel- 
flache:  Obwohl  kommerziell  kein  Erfolg, 
hallen  8-BitMans  das  ScienceTiction- 
Ballspiel  bis  heute  nicht  vergessen. 

Jetzt,  über  zehn  Jahre  nach  dem  Debüt, 
setzt  die  jüngste  Generation  deä’  Lucas- 
Arts-Krealiven  dem  Klassiker  ein  zeitge¬ 
rechtes  DenkmaL  Das  deutsehe  IVo- 
grarninierteam  Factor  5,  naeli  diversen 
LuaLsAns-Auftragsarbeiten  in  die  Heimat 
ihrer  prominenten  Arbeiigelier  ausge- 
wandcTt,  hat  in  zweijähriger  Arlieit  ein 


f  Sieht  man  vom  dreißigstelligen  Paßwort 
ab,  ist  das  ^Ballblazer"- Drumherum  gelungen: 
UHier  der  Bnkauf-  und  Ausrüstungsbildschinm. 


^  Die  zwölf  unterschiedlichen  Arenen  müßt 

Ihr  Euch  freispielen,  bevor  Ihr  Sie  {auf  Card 
l  gespeichert)  individuell  anwähien  könnt. 


Remake  fertiggesteilb  Spiclfirinzip, 
Splitscreen  und  das  Design  des  Trac- 
tice"’ -Vehikels  erinnern  an  den  Vor¬ 
gänger  -  ansonsten  ist  Mkillhlazer  Cham¬ 
pions“  ein  reinrassiges  32- Bit-Produkt. 
Zwei  .Spieler  werden  in  sanft  gleitenden 
Vehikeln  in  der  Arena  ausgesetzt,  die  an 
beiden  Seilen  von  je  einem  Tor  begrenzt 
sind.  Ein  magnetischer  Spielball  wird 
eingcwoifen  ttnd  die  beiden  Duellanten 
Hitzen  los,  das  ” Plast naorh”  aufzu fangen 
und  an  das  eigene  Bug  zu  heften.  Doit 


Auch  im  effektg  es  pickten  90er-Jahre-”  Ballblazer"  entscheidet  Eure  "Dribble'’*!  echnik  über 

den  Erfolg.  Ihr  legt  den  Spieiball  vor,  setzt  nach  und  hämmert  in  ins  gegnerische  TorJ 

l>leihi  der  Bull  solange,  bis  Ihr  in  ihn 
durcfi  Tastendruck  nach  vorne  ballert  - 
oder  bis  Euch  der  Gegner  rammt  hzw. 

Raketen  auf  die  Karosserie  feuert.  Denn 
die  Arena  ist  gefüllt  mit  Extrawaiffen, 

Tarnkappen  und  Minen,  die  Ihr  durch 
einfaches  Überfahren  insta Hielt  und  mit 
einem  zweiten  Buttoii  aktiviert.  Die 
s i mp le  S p i e I  m ec h a n i k  ( fü  nf  T orsch  ü sse 
beenden  eine  Runde,  zwei 
bis  drei  Runden  jiedeuten 
ein  Match)  wird  gewtirzi 
durch  die  individuelle 
Architektur  der  über  zwahf 
Arenen,  Vier  verschiedene 
Grundformen  fordern  Euer 
Cieschick  und  teils  auch 
E  u  re  n  O  i  ie  n  E  i  e  i’  u  n  gssi  n  n , 
d  e  n  n  S  pr  u  n  gsc  h  a  nzt^  n , 
l  ■  n  t  e  ]f  L  ]  l  i  r  u  nge  n  u  n  d 
13rücken  sind  im  90er- 
_)  a  h  re-''  Bai  1  bl  azer  “  ke  i  ne 
Seltenheit.  Im  Vergleich 
zum  Oldie  wajj'de  die 


T echnisch  tadeil os ,  aber  stel leu wei se  unübe rsic ht I ich ;  Im 
Splitscreen  kämpft  Ihr  gegen  einen  menschlichen  Spieler.  J 


niert.  Das  bizarre  Layout  einiger  Arenen 
ermöglicht  geübten  Sjiielern  den  Einsatz 
aiisgefeilter  Taktiken,  sorgt  aller  auch  für 
Verwirrung,  denn  im  Eifer  des  Gelechts 
verlieri  man  das  gegnerische  Tor  leicht 
aus  den  Augen.  Ein  kleiner  Richtungs¬ 
pfeil  versucln,  diese  Manko  au.szumer- 
zen,  doch  vor  allem  im  Zweispieler- 
Modus  herrscht  zw  ischen  Steilwänden, 


Sportart  kommerzialisiert,  erf ol  grei  c  hen 
Spidern  winken  Prämien  die  zwischen 
den  Duellen  ln  bessere  Fahr-  und 
Lenkeigensdiaften  angelegt  w-erden. 

Eine  zweite  technische  Revolution  haben 
Factor  S  und  LucasArts  mit  ihrem 
Remake  niclit  ausgeiöst,  dafür  alum  ein 
erfreulich  .sau leeres  und  grafisch  Fehler¬ 
freies  Aclion-Spektakel  mit  vielen  Expio- 
sions-  und  Transparenzefiekten  insze¬ 


Replay  nach  jedem  Treffer:  Die 
VViederholung  zeigt  Euch  deutlich  die 
geschwungene  Röhrenform  dieser  Arena. 


Säulen  und  Schanzen  ein  heilloses 
Chaos.  Das  Spielgeschehen  selbst  ist 
sichtiidi  gealtert,  fesselt  aller  durch  eini¬ 
ge  dramatische  Elemente;  Zum  Beispiel, 
wenn  in  der  Verlängerung  ein  einziger 
Treffer  entsd leidet. 


.Mu.sk-i-  von  Dyiiitvx.  IVl.:  <1^31/5^75000 


Kurzweiliges  Action-Ballspiel 
mit  Laser-  und  Rempeleinlagen. 
Ceübte  Spieler  nützten  das  viel' 
fältige  Layout  der  Arenen. 


LucasArts 


Playstation 


MEGA  W  GAME 

POINT 

Bodenbachtv  Str,  16c  .  01277  Dresden 

PSX-Spiele 

Grundgerot  dt,  Multinorm,  RGB  399,95 
Porsche  C hallenge  dt  79,95 

Rebel  Assauit  2  dt  99,95 

Destruction  Derby  2  dt  89,95 

Need  for  Speed  2  dt  89,95 

Spider  dt  89,95 

Speed  Ster  dt  89,95 

Senfient  dt  99,95 

Lifeforce  Tenka  dt  99,95 

Monster  Truck  dt  89,95 

Riot  dt  09,95 

E?(hurned  dt  89,95 

Hexen  dt  99,95 

RGBXabel  dt  29,95 

Station  Master  Pad  34,95 

Antennenkabel  {TV  o.  Scart?]  24,95 

Infrarot  Pads  2  Stück  64,95 

PredatorGun  69,95 

Memory  Cord  8  Meg  79,95 

PREISUSTE  anfordern! 

Nintendo  6»^ 

Konsole  dt  399,95 

Konsole  jp.  RGB,  Mufti  norm,  220V 
mit  Spiel  699,95 

Human  GP  \p  1 79,95 

Starbx  jp  i.V. 

K  dt  IM 

D  dt  i.V 

Konomi  Soccer  dt  i.V 

Memocard  5  Meg  99,95 

Multinorm  Adopter  us,jp,dt  49,95 

HEUHEITEN?  BIHE  RUFT  UNS  AN! 

Satu  rn-Spiele 

PREISLISTE  anforciemi 

Neo-Geo-Modul 

289.95 

109.95 

189.95 

109.95 

99.95 

69.95 

119.95 

1 39.95 

489.95 

149.95 

119.95 

159.95 

109.95 

99.95 

129.95 

1 1 9.95 

499.95 
99,95 

139.95 
99,95 

199.95 

299.95 
99,95 

109.95 

99.95 
109,95 

69.95 

109.95 

159.95 

59.95 

34.95 


Maschine  gebr.  m.  Spiel 
Alpha  Mission  2 
Art  of  Fighting  2 
Burning  Fight 
Cyberlip 
Fatal  Fury 
Fatal  Fury  2 
Fatal  Fury  Special 
Fötal  Fury  Real  Bout 
Ghost  Pilots 
King  of  Monsters  2 
Lost  Resort 
League  Bowling 
Magician  Lord 
Mutation  Nation 
NAM1975 
Pul  Star 
Riding  Hero 
Robo  Army 
Sonn  uro  i  SKodown 
Samurai  Shodown  2 
Somurai  Shodown  3 
Super  Sidekicks 
Throsh  Rolly 
Th  ree  Count  Bout 
Top  Players  Golf 
World  Heroes 
World  Heroes  2 
World  Heroes  2  Jet 
Boards  gebr. 

Memocard  gebr. 

Ständiger  Ankauf  oder  Inzohlungsnahme  von 
Hörd-  und  Software  (Module)  der  Kultkonsole 

Wir  tätigen  alle 
gangen  Umbauten 

ANKAUF  VON  VlDEOSPIEl£N 
UND  KONSOLEN 

Tel.  0351-Z5Z6611 

Versa ndtelefon.  Ladenpreise  können  abweichen 


dvnatax  Versand  &  Läden 

Brückstraße  42-44  Rüttenscheider  Straße  159 

44135  Dortmund  45130  Essen 

02  31  /  55  75  00-30  02  01  /  79  66  52 

VERSAND  02  31  /  55  75  00-0 


SONY  PLAYSTATION 


Sonderangebote 

□033 

Cyberia 

49,90 

D034 

Descent 

49.90 

D263 

Dismptor 

59.90 

D025 

NBA  Jam  Tournament 

44.90 

D048 

Parodius  Detuxe 

39.90 

D2S2 

Re-Loaded 

69.90 

Dose 

SheEIShock 

59.90 

DD44 

Viewpoint  i 

39.90 

D070 

Worms  Am 

69.90 

Platinum 

D334  Air  Combat  Platinum  49.90  j 
D335  Battl©  Arena  Tosh.  Plaii.  49.90 
D338  Destruction  Derby  Plali.  49.90 
,  D336  Rfdge  Racer  Plati,  49.90 
D337  Tekken  Platinum  49.90 

D339  Wipe  Out  Platinum  49,90  , 


Top-Seller 

D1S4  2 Extreme  [Extr.  Game2)  89.90 
0237  Stack  Dawn  89.90 

D310  Blood  Om,  Lega.  □.  Kain 84.90 
D2B7  Command  &  Conquer  89.90 
D296  Cool  Boarders  89.90 

Dl  73  Crash  Bandicoot  109.90 
D219  Crusader  -  No  Remorse  84.90 
D182  Destruction  Derby  2  99.90 

D332  Exhumed  84.90 

D220  Fifa  Soccer  97  84.90 

D 139  Form  eil  99.90 

D297  Jel  Rider  89.90 

D31 1  NBA  In  the  Zone  2  89 .90 

□218  NBAUve97  84.90 

□214  NHL  Hockey  97  84,90 

D267  Pandemonium  84.90 

D285  Player  Manager  89.90 

D290  Power  Move  Pro-Wrestl.  84.90 
D314  SpaceJam  7990 

□228  Spot  goee  to  Hollywood  89.90 
D320  Suikoden  {englisch)  89.90 
D308  Superstar  Soccer  Delux.  89.90 
Dl  76  Tekken  2  99.90 

D254  Tobal  No.  1  99.90 

D259  Tomb  Rai  der  84.90 

D186  Twisted  Metal  2  89,90 

0154  Victory  Boxing  89.90 

0221  Wing  Commander  tV  84.90 


NINTENDO  64 


Hardware  &  Zubehör 

D001  Nintendo  64  399.00 

DOOl  Spieleberater  Mario  64  24,90 
□002  Nintendo  64  Controller  55,00 
D003  RF-Set  inkL  Modulator  45.00 
□004  N  64  Controller  Pak  39.90 

□005  N64  Controller  schwarz  55.00 

□006  N  64  Controller  rot  55.00 

D007  N 64  Controller  grün  55  00 

DOOe  N 64  Controller  gelb  55.00 

D009  N64  Controller  blau  55.00 


Software 

DOOS  FIfa  Soccer  97  129.90 

D008  Goemon-Mystic.  NinjaS  139.90 
DOlO  NBA  Hangtime  139.90 

D002  Pilotwings  64  119,90 

D003  Shadows  of  t.  Emp.64  139.90 
DOOl  Super  Mario  64  99.90 

□011  Super  Mario  Kart  64  99.90 

□007  Superstar  Soccer  Del  139,90 
B001  Turok  DinoHunter{eng,)139  90 
D006  Turok-Dtnosaur  Hunter  139.90 
D004  Wave  Race  99.90 

D009  W.  Gretzky  s  3D  Hockey139.90 


SEGA  SATURN 

Sonderangebote 

Dl  1 1  Alone2  -  Jack  m  back  59.90 
D046  Fifa  Soccer  96  39.90 

□089  Galaxy  Fight  29  90 

D083  Gex  39.90 

□043  Hi  Getane  39.90 

□149  Iron  Man  X-0  Manowar  49,90 
□018  Revolution  X  29,90 

□185  Robo  Pit  39.90 

□076  Space  Hulk  59.90 

□002  Viciory  Goal  34.90 

D040  Virtua  Racing  39.90 

D009  Virtual  Hydii  de  44  90 

D072  WWF  the  Arcade  Game  49.90 
D047  X-Men  Chitdren  of  Atom  39.90 


Top-Seller 


D206 
D131 
Dl  87 
Dl  46 
Dl  36 
0132 
0147 
Dl  28 
Dl  45 
Dl  44 
D227 
Dl  48 
D220 
D156 
D160 
D215 
Dl  27 


Andretti  Racing  84. 

Bug  Too  84. 

Crime  Wave  89. 

Crusader  -  No  Remorse  84 
Dark  Saviour-LandstaL2  89. 
Dayt.  USA  Champ.  Edit  94. 
Fifa  Soccer  97  84 

ManxTT 
NSA  Live  97  84 

NHL  Hockey  97  84 

Sonic  3D  Flicky's  Island  89. 
Soviet  Strike  84 

Space  Jam  79. 

Spot  goes  to  Hollywood  89 
Tomb  Raider  89 

Virtua  Cop  II  +  Pistole  129 
Worldwtdö  Soccer  97  89 


90 

90 

90 

90 

.90 

.90 

.90 

.90 

.90 

.90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

'.90 


SUPER  NINTENDO 


Spiele 

D055  Alien  Hl  39.90 

D4 14  All  Stars  Classic  Serie  64.90 
D545  Das  Dschungelbuch  CI,  79.90 
□515  Die  Schl  ü  m  pfe  Te  i  l  2  129-  90 

□516  Donkey  Kong3  -  DixisTr.139.90 
D513  Fifa  Soccer  97  Gold  Ed.  1 19,90 
D536  Kirby's  Fun  Pak  109.90 

D544  König  der  Löwen  Clas.  79.90 
□306  Legend  39.90 

D519  Lufia  mit  Spiele berater  119,90 
D413  Mario  Kart  Classic  Serie  64.90 
D512  NBAüve97  11990 

D447  NHL  Hockey  96  49  90 

D476  PrehistOrek  Man  39. 90 

D451  Pnmal  Rage  49.90 

D534  Prince  of  Psrsia  11  89.90 

D309  ShaqFu  39.90 

D527  Sim  City  2000  129  90 

0008  Super  Soccer  39.90 

0540  Super  Star  Wars  69.90 

D463  Superstar  Soccer  Delu.  1 19.90 
Dl  24  Terminator2:Judgem,  D.  39.90 
D510  Terranigma  mit  Spieleb,1 19.90 
D508  Tetris  &  Dr.  Maho  Glas.  64,90 
D517  TetrisAttack  89.90 

D535  Tim  im  Sonnentempel  ^.90 
D456  Tim  in  Tibet  59,90 

D507  Zelda  IH  *  Classic  Serie  64.90 


GROSSHANDEL  Fax:  02  31  /  55  75  00-29 

Versand:  10.-  Ladenpreise  können  variieren!  Internet:  http://www.dynatex.de 


Scud  gegen  die  Render- Horde: 

Die  meisten  Gegner  wurden  im  fantasie¬ 
losen  Crash -Dummy- Look  gehalten. 


Der  massige  Cyber- Ritter  (rechts)  ist 
ein  Fertigprodukt:  Ihr  könnt  weder  Rumpf 
noch  Waffen  arme  austauschen. 


Unterwasser-Duell;  Euer  'Talantura”- 
Mech  fährt  die  Scherenarme  aus  und  schleu¬ 
dert  seinen  Feind  in  den  Schlamm. 


Euer  Mecli  walzt  seinen  Widersacher  mit 
rasselnden  Ketten  in  den  Boden,  feuert 
ProjektilsaK  cn  in  den  Bitniap-Himmel 
oder  setzt  mit  ausfahrbaren  Greifannen 
zu  kiassisdien  Ringer-Manövern  an. 
Haben  La.ser- Kanonen  tmd  Stalilh obrer 
Hure  Panzeii-mg  geknacku  büf^t  Euer 
Vehikel  Gliedmaßen  ein.  Allerdings  kom¬ 
binierten  die  ja  Iranischen  Mech- Designer 
ihre  Kolosse  nach  Plüg'n/Play-Plänen  - 
l(>sen  sich  Ai  me  oder  Waffenaufsätze  aus 
der  Verankerung,  könnt  Ihr  die  Einzel¬ 
teile  ä  la  ''Samurai  S  ho  down"  wie  Hand- 
Waffen  wieder  aufs  am  mein. 

Weniger  konstrukiionslrcudig  als  ihre 
Widersacher  sind  zwei  Haudegen  im 
waffenstarrenden  Luxus-Mech:  Die  bei¬ 
den  Piloten  dürfen  keine  Eigenkrealio- 
nen  basteln,  sind  aber  wesentlich  w-endi- 
ger  und  sciilagkräftiger  als  ihre  Hals  über 
Kopf  zusammengeflickten  Gegenspielen 
Dem  Beatfem-Up-Ean  läßt  das  alles  kalt, 
denn  weder  Pottes  Medi-Üesign  noch 
hübsches  Anime-Drumherum  können 
die  Kolosse  aus  dem  Miitelmaf^- Morast 
hieven:  Steuerung  und  Spielbarkeit  sind 
zwar  aus  gewohnten  '"Street  Fighter"- 
Guß,  aber  unausgewogcne  Waffenreieh“ 
weiten  sowie  unfaire  Roboter  verleiden 
Euch  viele  Mecha-Malchcs. 

"Cyberbots"  ist  ein  roiUiniertcs  und 
solide  präsentiertes  Ca pcoin- Duell,  das 
auch  von  verknarzten  Soimd-Samples 
getrübt  wird  -  Eine  Liebesbeziehung 
könnt  Ihr  zu  den  Stahlhühnen  kaum 
aulbauen.  die  seichte  Bastei-Option  ver¬ 
wehrt  Faich  die  Konzenrratioji  auf  ein 
Liebiingsmodell  rh 
FrhyiaitL  hei  Zi\pp  Gamt^s.  Tel:  0(U  31/230492 


/W  Wer  in  Segasofts  gerenderter 
JriHlIjK  Cartoon -Zukunft  einen  lästi^ 
gen  Gegenspieler  ausboten 
^  will,  latscht  zum  nächsten  Killerauto- 
maten  und  heuert  einen  \ScLid"  an:  Ein¬ 
fach  eine  Münze  in  den  Schlitz  w-^erfern. 
und  schon  marschiert  ein  schlacksiger 
Mordhube  über  tristen  Render-Asphall. 
Der  Blech-Assassine  meuchelt  seine 
Opfer  mit  der  Gamegun  oder  ballert  sich 
durch  gradlinige  Hüpf-Einsätze.  Wo  in 
den  Jump'n'Shoot- Aufträgen  Faier  Sprite 
Gegner  wie  stählerne  Schaufenster¬ 
puppen  über  den  F  laufen  schießt  und 
vereinzelte  Plattfonnen  erklimmg  turnen 
Eure  Gegner  in  den  Gamegun-Missionen 
zwischen  Schatzkisten  umlier  -  das 
Helden-Sprite  weicht  unterschiedlichen 
Fadenkreuzen  für  Streuschüsse  oder  ei¬ 
ner  großkalibrigen  Aulo[natik,  Spieibar 
sind  allerdings  nur  die  ermüdenden 
Joypad-Einsätze:  Die  w  inzigen 
Gamegun-Gegner  sind  kaum  zu  treffen 
Lind  gönnen  Euch  keine  Ziel  pause,  rh 


Zwei  Jahre  nach  dem  Auto- 
imten-Release  setzt  Capcom 
Sp®"*  die  2D-Klopperei  Tyher- 
bots"  für  den  Saturn  um:  Specials  und 
Sprite-Steuerung  halten  sich  an  Capcoms 
"Street  Fighter" -Vorgaben,  tradir ionsrei¬ 
che  Fingerübungen  wie  Dragon-Punch 
oder  90-Grad-Schlenker  dominieren  das 
klassisch  präseniieite  Beat'em-1  ip- 
Gerangeh  Allerdings  brüsten  sich  die 
"Cyberbors”-Charaktere  im  Gegensatz  zu 
ihren  StraL^enkaiiipfkollegcn  wieder  mit 
Struppel-Prisur  noch  mit  schrillem  Make¬ 
up:  Anstatt  sich  die  Hände  sdimutzig  zu 
machen,  zwängen  sich  alle  Figuren  in 
bunt  lackierte  Battleniechs  und  ver- 
schniurgeln  die  gegnerischen  Stahl¬ 
kolosse  mit  wuchtigem  Hightech- 
Arsenal.  Sieben  von  neun  Helden  kom¬ 
binieren  vor  dem  Duell  fünf  Linterschied- 
liche  Rumpf-,  Glieder-  und  flüft-Designs 
-  w  ährend  die  Charakterwalil  über 
Behendigkeit  und  Ausdauer  des 
Kolosses  bestimmt,  geben  die  Bauteile 
Euch  das  Special -Repertoire  vor: 


Scud  auf  denn  Schießplatz:  Riesige 
Gegnerformationen  und  futzelige  Sprites 
lassen  Euch  kaum  Zeit  zum  Zielen. 


Zum  "Dash”  führen  Doppeltap  in 
Blickrichtung  und  Angriffs- Button:  Euer 
Stahlriese  schlittert  über  den  Boden. 


Action^Amblente  nach  Wahl: 
MeuchePRobot  Scud  greift  zur 
Gamegun  oder  erledigt  unlnspi 
rlerte  Jump^n’Shoot-Aufträge. 


Hektisches  Roboter- Gekloppe 
mit  simplem  Kenstruktions- 
Feature  und  Mainstream-Optik: 
Nur  fiir  Mecha-Fans  attraktiv. 


Roboterwerkstatt:  Nach  der 
Charakterwahl  klickt  Ihr  Euch  durch  die 
unterschiedlichen  Wech- Modelle. 


pnpnY 


iTAi  AMTURA 


PRFSS  STRRT 


B^Y  type 


Seqasoft 


Capcom 


Saturn 


nicht  geplant 


nicht  geplant 


jjUUJU. 

I 


I 


Stab  Schwinger  Gokuu  tritt  in  der  Hölle 
gegen  Obermotz  Luzifer  an:  Der  gefallene 
Engel  sstzt  Euch  rnit  Energiestürmen  zu, 


Massen -Massaker:  ihr  seid  in  einen 
Panzer  gekrabbeit  und  bombardiert  eine 
feind iic he  Geschutzsteiiung  mit  Granaten. 


IVIelal  Slug 


Ein  Jahr  mich  dem  Neo-Geo- 
Release  setzt  SKK  das  martiali- 
■KSarTii  sehe  Cartoon-Gemetzel  "Metal 
^  Slug""  für  den  Saturn  uni  -  entgegen 
den  16- Bit- Adaptionen  wie  Fatal  Fury'' 
oder  "Samurai  Shodown"  liegt  aiierdings 
keine  RAM-F.rweiterung  hei.  Wer  nicht 
auf  die  RAM -Karte  eines  anderen  Neo- 
Geo-Klassikers  zu riiekg reifen  kann,  mut^ 
verzichten  odei’  zunächst  in  SNKs 
Beat'eiii-Up-Lineup  investieren  -  tatsäch¬ 
lich  kommen  Action- Haudegen  rnit  einer 
Vorliebe  für  Militär-Persiflagen  um  die 
hochkarätige  Spielspaß- Anlage  nicht  her¬ 
um.  Zwar  können  weder  die  heklisdie 
Jump  n’Shorit-Steueriing  noch  das  level- 
Design  mit  Klassikern  wie  "Super 
Pr(.)lK)iector”  mithalten,  dafür  verpflichtet 
Euch  der  lV)on- Krieg  mit  entfesselter 
Aclion-Gewali,  jede  Menge  bissigem 
Charme  und  mehr  optischen  Detaiis  als 
jeder  andere  Genre-Veitreter.  Bis  sich 
Euer  Comic-Söldner  mit  Maschinenge¬ 
wehr,  Flammen  werter  und  Jagdmesser 
durch  die  kreise! lenden  Sprite-Soldaten 
metzelt,  faszinieren  Euch  die  Figuren  rnit 
huiiioristischeni  Eigenleben  -  während 
sich  der  eine  Söldner  über  dem  Lager¬ 
feuer  einen  Lachs  räuchert,  lümmeln  sich 
seine  Kollegen  auf  Liegestil hlen  oder 
stützen  sich  müßig  aufs  Gewehr.  Stört 
Buer  Bitmap-Rambo  die  Idylle,  setzen 
die  21)- Gegner  erschrockene  Mienen 


Klassisch  es  Drag  onpu  n  c  h  -  Manöver : 
Hauptcharakter  Susano  prügelt  seine 
Widersacher  durch  die  Luft. 


IW  Nach  gezeichneten  M'cade- 
Kloiipereien  publiziert  SNK 
Sau  ru  s  ^  z weidimens  iona  len 
^  Rendeiprügler  "RagnagarcLL  Die  vor¬ 
berechn  eien  CLiaraktere  fordern  zw^ar 
keine  RAM-Ei^veiterung^  sind  dafür  aber 
weder  ,so  detail  verliebt  nocli  .so  flink  wie 
ihre  Automat en-Kollegen:  Die  Hinter¬ 
grundoptiken  sind  einfallslose  und 
schlampig  zusam mengestellte  Digi- 
Collagen,  die  gerenderten  Akteure  alle¬ 
samt  faihariii  und  pixelig.  Allerdings 
stimmen  Charakter-Design  und  Anima¬ 
tion  nadi  dem  ersten  Schock  gnädig: 
Eure  I  leiden  sausen  mit  wehender 
Still ppelfrisur  durch  die  Luft,  vemiöbeln 
ihre  Gegenspieler  mit  l^ilitzschnellen 
Angriffsserien  und  legen  Euch  in  dyna¬ 
mischer  An i me- Manier  auf  die  Matte. 

K  on  ven  i  ion  e ! !  e  S  te  uerk  rei  i  zschle  n  k  er  so¬ 
wie  Button-KQmta<.>s  gehen  leicht  von 
der  Hand,  ein  liombastischer  Soundtrack 
entschädigt  für  die  magere  Optik,  Für 
llardcore-Prügler  ein  Testspiel  wert,  rb 

Krhiilioh  hei  DyT^Li[L'X,  Tdi  023 1/SS7 SOCIO  - 


Euer  Söldner  half  mit  der  MG  auf  eine 
Häuserfront,  Dahinter  herrscht  über 
einem  Topf  Suppe  friedliche  Eintracht. 


Verglichen 

mit  den  meisten 
3^-Bit-Sallereien  Ist 
"Metal  5lug"  ein 
technisches 
Blanzstück  —  trotz¬ 
dem  kann  die 
Saturn  -  Umsetzung 
dem  IB -Bit- Original 
nicht  das  Wasser 


aut  und  wuseln  gleich  in  Heerscharen 
über  den  Bildschirm:  Ihr  schleudert 
Splittergranaten  ins  feindliche  Feldlager 
blast  mit  der  Schrotflinte  ganze  BafalÜo- 
ne  auf  einmal  um  und  walzt  mit  einem 
sch  rottre  ifen  M  iniatu  r-Panzer  d  urch 
feindliche  Grenzposten,  dVoiz  Sprite- 
Inferno  geht  den  Scrolling-Routinen  zu 
keinem  Zeitpunkt  die  Puste  aus  -  auch 
wenn  zwei  Dutzend  Soldaten  den  ßllcL 
schirm  .srümien  und  kanonen.siarrende 
Vehikel  durch  den  Hintergrund  krachen. 
Für  Bailer-Fans  ohne  Neo-Geo-"Metal 
Slug"  ist  der  bösaiTige  "Contra ”-Clone  ein 
Pflichtkauf.  Das  mit  nur  sech,s  Leveln 
recht  schmale  .Area  de -.Arsenal  ist  kein 
Design-Höhenflug,  dafür  aber  mit  ausge¬ 
wogener  Spielbarkeit  sowie  einzigaiti- 
gem  Flair  l’je.stückt.  rh 
ErhiilTlich  liei  E)\'niUex.  7VL023I  '3573000 


Ungeschlagen: 
SNK’s  "Metal  Slug"- 
Modul  erschien  1996 
für  das  Neo  Geo, 


reichen.  Die  Neo- 
Beo-5öldner  mar- 
/  I  schierten  noch 
)  flüssiger  und 
genossen  farben¬ 
frohere  Hinter¬ 
gründe  mit  nebel- 
verhangenem 
Paraüax-Hnrizant , 
Wasserspiegelungen 
und  Licht  eff ekten. 


Fantasievotl  gestalteter  Anime' 
Prügler  mit  farbarmem  Ränder- 
Charakter:  Reutinierl  und  kurz' 
wellig  inszeniert. 


Knallhartes  Cartodn-'"'Centra"' 
mit  einer  gesalzenen  Priese 
sehwarzem  Humdr  und  brisan' 
ter  Kriegs-Thematik. 


Kaum  durch  eine  Brücke  gekracht 
und  auf  einem  Geschützboot  gelandet, 
klemmt  sich  Euer  Sprite  hinter  die  MG, 


Saurus 


Soturn 


rricht  geplant 


nicht  geplant 


Mit  köstlich  anzuseh enden 
Freudentänzen  zelebriert  unser  Knuddel' 
Held  Bub  zerplatzende  Blasen. 


Aüf  der  sc  rollen  den  Buchstaben -Karte 
wählt  Ihr  den  nächsten  Satz  von  Puzzle- 
Levets  an:  Wer  sch  afft 's  bis  nach  oben? 


Eifrige  Spiel] lallcnhesiicher 
haben  den  Nachfolger  von 
"Bust  a  move",  Taito's  ge- 
^  niaiem  Blasenspaf^,  liereits  ange- 
tesiet.  Erstaunlich  schnei!  erschien  die 
Saturn- Version ,  eine  Playstaiion-Fassung 
folgt  in  Kürze. 

Wer  wesentliche  NeueiLingen  erwartet, 

\v  i  rd  en  tl  aus  c  ht :  N  u  r  zwei  I  n  n  ova  i  i{  ^  n  e  n 
spendierte  man  dem 
erfolgreichen  Knobelsjtiel. 

Zum  einen  habt  Ihr  nun 
die  Wahl  unter  acht  ver-  ’ 

schiedenen  Charakteren,  SrW’® 

ZLini  anderen  dürft  Ihr  die  ^ 

obere  Bildschirmlinie  in  : 

'r 

Eure  Bandenschüsse  ein-  ■ 

beziehen.  Vor  allem  in  den  g 

IHizzle- Feldern,  die  neben 
dem  Zweikampf  gegen 
Mensch  oder  CPU-Spieler 
den  f-lauptbestandteil  liil- 
den,  kommt  diese  Eiw  eitern ng  dem 
Spiel  zugute.  Die  Blasen  hängen  nun  an 
festen  Blöcken,  die  nach  unten  wandern. 
So  kann  es  passieren,  daK  sich  inmitten 


des  Feldes  noch  einige  Blasen  befinden, 
die  Ihr  mit  gezielten  Schüssen  von  oben 
zu  einer  farblich  passenden  Dreierkette 
verliindel  und  damit  abräumU 
Die  vtTschiedenen  Charaktere  unter¬ 
scheiden  sich  nur  in  der  Art  der  zum 
Gegner  geschickten  Straf-Blasen:  Der 
Harlekin  etw^a  hantiert  ausschließlich  tnil 


Noch  spuckt  der  eEnäugige  Dämon 
große  Töne:  Die  "Terra  Phantast jca”-Göttin 
zersägt  die  Bestie  mit  einem  Streich, 


Stilvoller  und  32- Bit -gerecht er  als  die 
meisten  anderen  Saturn-Rollenspiele 
wurde  Segas  "Terra  Pitantasticu"  insze¬ 
niert:  Interface  und  Spieloptik  des  erfolg¬ 
reichen  Strategie/Rollenspiel-Hybriden 
ähnelt  mit  Iso-Optik  und  liebevoll  gepin¬ 
selter  Anime-Szenerie  den  "Tactics' 
Ogrc'TSchlachten.  Ihr  scsrtieri  von  schräg 
oben  Eure  Truppenführer  -  l)ci  Konflik¬ 
ten  wird  in  den  detail Üerleren  Kampf- 
bildscliirm  geschaltet.  Hier  heizt  Ihr  Eure 
Soldaten  tn  'T')ragonforce''-Manier  auf  die 
gegnerische  Streitmacht,  formiert  Eure 
Mannen  neiE  oder  verbruizell  den  feind¬ 
lichen  Anfülirer  m\i  effektgeladenen 
Kampfsprüchen, 

Nach  der  Auseinandersetzung  plaziert 
Ihr  Eure  Einheiten  erneut:  Begabte 
Offiziere  können  mit  mächtigen  Heil- 
zaubern  sogar  weit  entfernte  lleereslager 
erreichen  und  angeschlagene  Kamera¬ 
den  wieder  zu.sammenflicken.  Eine  PAL- 
Umselzung  des  märchenhaft  präsentier¬ 
ten  Titels  ist  unwahrscheinlich,  aber 
noch  in  Diskussion,  rh 


Unterschiedliche  Hintergründe,  mehr 
Figuren,  derselbe  Blasenspaß:  Der  coole 
TunebIng  Man"  hat  gleich  verloren. 


Regen  bogen- Blasen,  die  bei  Kontakt  mit 
benaciiharten  platzenden  Ballons  deren 
Farbe  annehmen.  Außerdem  dürft  Ihr 
unter  hunderten  einzeln  anwähll)arer, 
von  Fans  geschaffener  Levels  w^ä liiert. 
Witzige  Arrangements  bekannter  Blasen- 
Melodien  krönen  die  innovationsarme 
CD:  Trotz  der  sinnvollen  Ergänzungen 
habe  ich  mir  mehr  erhofft,  cb 
MikstCT  von  Dynak':^,  Tti.:  0251/5S7S(K)fE 


C  harakter-  Aus vyah  I :  Spielerisch  u  n1er- 
scheiden  sich  die  Figuren  nicht,  lediglich  der 
Gegner  erhält  variierende  Strafblasen, 


Schlachtenübersichl:  Nach  der 
Taktikplanung  auf  der  Menüleiste  (rechts) 
vyerden  Eure  Kämpfer  herangezoomt. 


Hübsch:  Die 
Rendersequenzen 
sind  mit  gezeichneten 
Akteuren  bevölkert. 


Grafisch  leicht  aufgepeppter 
Nachfolger  des  Kutt-Geschick> 
llchkeitsspiels  --  echte  Innova- 
ttoneii  fehlen« 


Neuheit:  Die  Blasen  kleben  an 
Halteblöcken  und  nicht  mehr  am  oberen 
Rand.  Spielt  über  zwei  Banden! 


Saturn 


NEUE  RUFNUMMERN  iU  <bis  6  Bestg»-Hotlin6S> 


30-0 


2601®® 


PLAY  STATION  290,95 


An-  und  Verkauf  von  Gebrauchtspiele; 


y\or‘Fr.  8,30-20,00  Uhr  ^ 


g  e  plant  e  uUe  fTe  n 

_ SATURN: 


ASTERIX 


ASTERSX  S  OBEUX 


BREATH  OF  FIRE  2 


DARK^  SAyjOUß 
Daylona  USA  Special 
DIE  WARD  ARCADE 
DRAGON  FORCE  <uä> 

QmGQmEmi 

EXHUMED 


TOTAL  FOOTBALL 
VIRTUA  Ff.GHTER  2 
VR  Troopers 

WRESTLEMANIA  ARG  ADE 


FIGHTING  VIPERS 
FORMEL  1 
GRID  RUN 
HANG  ON  GP  '90 
HARDCORE  4x4 


BRUTAL  -  Paws  of  Furv  39,05 

COMIXZONE  39,95 

CUTTH  ROUT  I S  LA  N  D  3S ,  9  5 

□EVILS  COURSE  '  30  Golf  <(>39,05 
DVNAMITE  HEADY  39.95 


MANX  TT 


MYST 


MYSTEmA 


N^m.masmBQ 

NFL  OüaterbacJ(  ’96 
NHL  Hockey  ‘97 
NJGHTS 

NICHTS  &  Analog-Pad 
PGA  Tour  Golf  '97 


69,95  I 

69.95  ^ 

34.95 
09,95  A 

79.95  c 
59.  S5  ^ 
09.95  2  ■ 
34,9.5  =' 
59.35  e  i 

ec  ' 

SPOT  Goes  to  Hollyvrood  &9.95  ^ 
STARFIGHTER  3000  59,95  c 

STORY  OF  THOR  79,'95  S 

STREET  RACER  79,95!: 

Slreetfjghter  Alpha  1  &  2  Je  79,95  ^ 
^  Streeltjghier  Zero  2  <;]p.>  59,95  ° 

^  THUNDERHAWK  2  89,95  v 

g  Thunderhawk  2  <A>  C^nCuH  79,95  % 


PRO  PINBALL 
ROAD  RASH 
SEGAAGES  <3  Spiele> 
SHELL  SHOCK 
SHENING  WäSDOM 


SONIC  3D 
SO  l/fET  STRiKE 


Fifa  /  M-etal  Head  etc.  je  49,95 
Versch lodene  CO-Games  ab  19,95 


BAKU  BAKU 
COLUMNS 
POWER  DRIVE 
SQNEC 

Sonic  Triple  Trouble 
VIRTLfA  FIGHTER 


bhH  g  Tosh  Inden  Re  mix 

29.95  ■“  TOSHiNDEN  URA 

19.95  TRUE-  PINBALL 

19.95  ®  TUNNEL  Bl 

19.95 1  VALORA  VALLEY  GOLF 


^  VIRTUA  COP  2 
e  VIRTUA  COP  2  Ä  GUN 


VmTUA  FiGHTER  2 


SONDERANGEBOTE: 


•  HgS$MA$TEH  ^ 


CUP  reNKtmM 

P^STRUQTIQN  pgfter 


mamsi 


DfSRUPTOR 


w  mg  WJV7- 


SÜPCfiSOWfC  ff jq  CERS 
SUPERSQ^  _MAQ£BS;^^B^5 ! 


Persönliche  Bestellannahme 

EEE 


Ulff 


00 


ZUBEHÖR  ; 


FREAKS  SH@P 


Fax:  02504  -  9330  -  99 


3  f  6  BUTTON  PAD 
ADAPTER  <NTSC-PAL> 
Joypad- Verlängerung 
NETZTEIL  MD  1  5  2 
RGB  MD  1  ^9  <Scart> 


VIDEOSPIELE: 


ALIEN  SOLDIER 

B  ATM  AN  FOREVEP  <ä> 

DEMOLfTION  MAN  <a> 

Dcnald  Duck  Maul  Maliard 

DRAGONS  REVENGE 

E.A-  Boxing- Tough  man  C, 

EARTHWORM  JIM  2 

FIFA  SOCCER  '36 

FIFA  SOCCER  97 

Int.  Superstar  Soccer  Del. 

KAWASAKI  SUPERBIKES 

KÖNIG  DER  LÖWEN 

LANDSTALKER 

Micro  Machjnen  MjUtary 

NBA  AcMon  Basketball'95 

NBA  Live  '96 

NBA  üve  '97 

NHL  HOCKEY  '96 

NHL  Hockey  '97 

PGA  TOUR  GOLF '96 

PINOCCHIO 

POGAHONTAS 

PROBOTECTOR 

RISTAR 

SAMURAI  SHOOOWN 
SCHLÜMPFE.  DIE 


49,95 

49,95 

49.95 

69.95 

49.96 

49.95 

59.95 

49.95 

99.95 

79.35 

49.35 

59.95 

59.95 

99.95 

49.95 

59.95 

39.95 

49.95 

99.95 

59.95 
ag.95 

59.95 

49.95 

49.95 

89.95 

59.95 


TOP-ANGEBOT  über  Finanzierung 
SATURN  &  Sega  Paily  & 
Werdwide  Soccer  ‘97  <449, Ü0> 

Rate  ÜM  SQ.BS  mtl, 

Lautzert  12  Monate  bei 
10,9  ?ii  effklive  Jahreszins, 
"Vorbehaltlich  Bonitätsprüfung 
■der  linaniierenden  Bank" 


Alfred-Krupp-Str.  24  4829tTelgte 


89,95 


39.95 

89.95 

CHRONO  TRIGGER  <us>  133,35 
D(fnätd  Duck  Mäuj' 

DONKEY  KONG  CO UNTRY  99,95 


Donkey  Kong  Country  2 
deutscher  Ai>leltung> 

99,95 

DonkSby  Kong  C.3 

119,90 

SATURN 

1  Jahr  OaranU«j  tncl,  BbB-Scart  ! 
Kabal,  Jaypad,  2  Dentä-CD -s  ! 


3D  Analoges  Pad 
6  Spielsr>AdaptQr 
Act.  Replay  /  Game  Buster 
ADAPTER  NTSC/PAL 
ANTENNENKABEL 
ANTENNENKABEL  mit  Bildflller 
BACK  UP  MEMORY 
JOYPAD  <versch.>  je 

JOYPAD  ''Orgmar 
JOYPAD- Verlängerung 
Lenkrad  ’  Arqada  Racar 
MOÜSE 
RGB  KABEL 
Virtua  Cop  -  2,  Gun 
VIRTUA  STICK 


Donkey  K.C.  3  Spielberater 
EARTHWORM  JIM  2 
FSFA  SOCCER  '96 

FIFA  Soccer  '97 
ILLUSION  OF  TIME 
tNCANTATION 
iNT  SUPER-STAR  SOCCER 
KiHeVS  FUiV  PACK 

KIRBY'S  GHOST  TRAP 


23.95 

69.95 

79.95 

93.95 

99.95 

69.95 

73.35 

69.95 

59.35 
£.aj9a 


Alien  Trjlngy  dt.ÄAyijncui  je  73.35 


SONDERANGEBOTE: 


ALONE  IN  THE  DARK  2 
AMOK 


69.95 

89.95 


ANDRETTI  RACING 


SHADOWHUN<us> 
SHANGHAI  2  <us> 
SKELETON  KREW 
SOLEJL 
SONIC  3 

SONIC  SPIN  BALL  <a> 
Spot  Gees  To  Hollywood 
STRIKER 
SUBTERANIA 
5.  STREETFIGHTER  2  <a> 


53.95 

69.95 

49.95 

59.95 

69.95 

49.95 

43.95 

43.35 

49.35 

63.35 


ATHLETE  KINGS 
BATMAN  FOREVER 


BJC  HURT  Baseball 
BLAM!  MACffiNEHEAD 

SLAZING  DRAGONS 
BREAK POf NT  TBmiS 


CRIME  WAVE 


ECCO  THE  OOLPHIN  2 

39.35 

HIGHWAY  2000 

83,95 

EXO  SOU  AD 

39  35 

IMPACT  RACING 

69,95 

GARFIELO 

33.3b 

INCREDIBLE  HULK 

79,95 

GAUNTLET  4 

33,35 

IRÜN  MAN  X.,. 

69,95 

HYPER  DUNK 

29,95 

1  RON  STÜRM  <U3> 

109,35 

JOHN  MAO  DEN  '35 

19.95 

IRÜN  STÜRM  2  <ip> 

59.95 

JUDGE  DREDD  <a> 

39.35 

JEWELS  OF  ORACLE 

79,95 

JU RASSIG  PARK  1 

29.35 

JOHN  MADOEN  ‘97 

79.35 

JUST  ICE  LEAGUE 
MARSUPILAMI 
MEGA  SWIV 
NBA  Jam  T.  E. 

NBA  Live  95 
NFL  Quterback  "96 
PETE  SAMPRAS  TENNIS 
PRIM  AL  RAGE 
RANGER  X 

RUGBY  VVQRLD  CUP  '95 
SHAO  FU 
SLAM  MASTERS 
TOE  JAM  a  EARL  2 
TRUE  LIES 
VEGTORMAN 
yValalaa  C.  Club  Gblf  <[> 


59.95 


Fifa  ;  Matal  Haad 


83,95 

79,05 


63.05 

79.95 

69.95 


69.35 


84.95 


MMh 


109,95 


89,35 


79.95 

59.95 
89,35 

69.95 

84.95 


Outlaws  of  the  Lost  Dy.  <i> 

30>88 

PenzßT  DragoQft 

40,§S 

RARODIÜS  DELUXE 

43,95 

PEBBLE  BEAGHGOLF 

40,05 

PRIM  AL  HAGE 

40«95 

PUZZLE  eOBBLi  2 

50,99 

RACEDRIVIN  <j> 

33,9S 

Bil 

TOMSRAIDER 
b  I.U  If J.  1. 1 J 

83,95  1 

G4 


fyiiaT£MOO 


MS  PACMAN 

89.95 

NBA  -  GJVf  ’N  'GQ 

79,35 

NBA  Hangtime 

103.35 

NBA  Live  '97 

99,95 

NHL  HOCKEY  '96 

39,95 

PAC  MAN  2 

89,95 

PGA  Tour  Gort  '96 

59,95 

PUZZLE  BOBBLE 

59,95 

SCHLÜMPFE,  DIE  2 

93,95 

SECRET  OF  EVE R MORE 

39,95 

SIM  CITY  2Q0Ö 

109,35 

SFiRQii 

53.35 

STAR  TREK  N.G.  <su5führltche 

19^5 

Star  Trek  Starfleet  A.  <a> 

73.35 

S.  STREETFIGHTER  2  <(> 

59,35 

TETRJS  &  DR.  MARIO 

64,35 

TETRIS  ATTACK 

79.35 

Tim  irn  Sonnentempel 

109.05 

TIM  tN  TIBET  <a> 

79,95 

TOY  STORY 

79,95 

WEAPON  LORD<a> 

59,35 

WORLDMASTER  GOLF 

49.95 

WORMS 

93,35 

Wrestlemania  Arcade 

59,95 

WWF  Raw  &  Video 

49,95 

SONDERANGEBOTES 

ACTRAISER  2 

49,95 

AE RO  THE  ACROBAT  2 

49,95 

ALtEN  8 

33.95 

BATMAN  FOREVER 

39,35 

GUTTHROUT  ISLAND 

39,95 

DEMONS  CRESI 

49,95 

Hebereke  PopOon  1  ft  2  le  39,95 

U^KSSfJPl^CLäsj]_puu]m.k§: 

JUDGE  DR  EDO 

49,95 

NHL  HOCKEY  '95<3> 

49,95 

P  HE  HISTORIK  MAN 

49.35 

P  RI  MAL  RAGE 

39,95 

REVOLUTEON  X 

89,35 

RfSE  OF  THE  ROBOTS 

39.95 

SHAQFU 

39,95 

SONIC  BLASTMAN  <a> 

39,95 

SPAWN 

89.95 

SUPER  PUNCH  OUT 

49.35 

SUPER  TENNIS 

■39.95 

iBrrninaTor  2  -  Judqment  C. 

35.95 

TURBO  TOONS 

49,95 

UNIRALLY 

39.95 

URBAN  STRIKE 

39,95 

vortex 

39,95 

B  [»j  pjp ' 

5  Spieler  Adapter 

29,95 

6  BUTTON  PAD 

19,95 

ADAPTER  US  7  PAL 

29,95 

Antennenkabel  ft  UmsEhaftar 

24,50 

NETZTEIL 

19,95 

|RGB  -  Scart  /  CInch  Kabel  jei3,35 

GAME  BOY 


A-TRAIN 

A.  Senna  . 

KART  DUEL.... 84. 95 

Actua  Golf . 04,95 

Adidas  Power . 

Soccer.. . 83,95 

Alien  Trilogy  <a-uncut/dt.>ja73,95 
ANDRETTI  RACING  79.95 

AQU  ANAU  T  'S  HOLi  D A Y  84,95 
BAPHOMETS  FLUCH  84,95 

BATMAN  FO  RE  VE  H  73,95 


Baltle  Arana  Toshmden  2 
BLACK  DOWN 
6LAS.J^.CJiAMJStß 
BLAZING  DRAGONS 
Blood  Omen  -  Leg.of  Kain 
CASPER 

Chronicle  of  the  Sword 


69.95 
09,95 
7S.9.5 

79.95 
89,35 

79.95 
04,35 


Command  &  Conquer 
mttZusatzleveta 


34^95 


MICKEY  a  MINNI  Circus  M.  69,35 
Mohawk  &  HEadohona  Jack  59,95 


CRASH  BAN  Die  DDT 


NuiZMii  Ste  unseren  VORBEBTELLUNGSSEFlVfCei 
'  HÄNDLER  ANRAGEN  ERWÜNSCHT  ft! 


DES CE NT 

DESTRUCTfON  DERBY  2 
Ol  SC  WORLD 
Ndiiiq.T.jr^ai 


89.95 

84.95 

79.95 

89.95 

79.95 


EXTREME  GAMES  2 
FADE  TO  BLACK 
FIFA  Soccer  '97 

|FORMULA1*Ltnk> 


GALAXiAN  3 
GUNSHtP  2D00  83,35 

HARDCORE  4x4  84.95 

HEXEN<a>  89.95 

Int.  Soccer  Soccer  Delgxe  89.95 
JET  RIDER  79.95 

John  M  ADD  EN  97  79.95 

JUMPING  FLASH  2  84,95 

KING'S  FIELD  79.95 

Mickey's  Wild  Adventure  79,95 


MICRQMACH1NE3  Va 


MOTOR  TOON  2 

M.m7. 

NAMCO  MUSEUM  1  -3 
NBA  In  Ihe  Zone  2 
N&A  Uv&  W 
NEED  FOR  SPEED 
NFL  Game  Day  "Foütbair 
NHL  Face  Off  '97  'Hockey" 
NHL  Hockey  '97 
PENNY  RACERS 
PHILOSOMA 
PLAYER  MANAGER 

Power  Movea  Wrestling 
RELOADED 
RESIDENT  EVIL 
Resident  Evil  &  SpleEbBrater 
Ridge  Racer  Revol.  <LiTik.> 
SiM  CtTY  2000 

SOVIET  STRIKE 
SPOT  Goes  to  Hollywood 
STAR  GLADIATOR 
Street  Fighter  Alpha  2 
STREET  RACER 
TEKKEN  2 
TI  LT 

TtME  COMMANOO 
TOB  AL  No,  1 
TOMRAIDER 

T.0MßB^Q.Bß. 


79.95 

e  79.95 

89.95 

73.95 

84.95 

89.95 

79.95 

84.95 
84,35 

73.95 

83.95 


TUNNEL  El 
TWISTED  METAL  2 
VICTORV  BOX  ING 
WIPE  OUT  2097  <Link> 
X-CQM  Terror  fmm  the  D. 


84.35 

73.35 

89.95 

99.35 
09,35 
79. &S 

64.35 

89.35 

84.35 

69.35 

73.95 

89.35 

73.35 

64.35 

63.35 

83.35 

79.95 

89.35 

84.95 

69.95 

79.95 


fSONOERANGEBÖt^ 

!A«lJa2Mfi4r 


Arena  l9ßA*fld9n 


Johnny  BAZOOKATONE 
JUPITER  STRIKE 
KILEAKTHE  BLOOD 
KOKAMI  OPEN  GOLF 
KRAZY|VAN<Unk> 
UONESOLOtEB  ^uncut> 


^GIC  CARPET 
NBA  -  In  theZfine 
NBA  JAM  TOURNAMENT 
NBA  uvi'sa 
NOVASTORM 
OLYMPLC  SOCCER 
Off  World 


PAHDEMONtUM 


PITBALL 
PO' ED 

PRIMAL  RAGE 
POWER  SERVE  -Tennis“ 
PRO  Pi^BALL 
PUZZLE  DOBBLE  2 


VIRTUAL  QQLF 


Williams  Oreatsst  Htjts 
WIPEOUT 
WORLD  CUP  POLE 

WRESTLEMANIA  ArcaefB 
X2 

ZiRODlVIDi 


InfoiUnterstrjchene, 
Kursive,  Schwarze  Titel 
Preisfeduzierung 


Balken  mit  welBe  Schrift  = 
Neuheiten 


^EUHfflTEN  PSX  KAoril  -  Juli>  Ut 


3D  ULTRA  PINBALI 
4-4-2  FuBbalt 
ACTUA  GOLF  2 
Atfidaa  Power  Soccer  2 


LUCKV  LUKE  59.35 

TIM  IM  SONNENTEMPEL  59.95 


F>lLiy‘il<]Uon 


Tasche&Pa 
'fiillemäiy'Cä 
&FI  4S9; 


ECCO  THE  DOLPHIN 
FORMULA  1.<US> 

MEGA  RAGE  <US> 
MICROCOSM 
NHL  Hockey  '94 
POWERMONGER 
RE  BEL  ASSAULT  <US> 

STAR  WARS  GHESS 
WING  COMMANDER  <US> 
...und  viele  andere 


49,95 


19,95 


49.95 


83,96 


129,35 


119.95 


5  Spieler  Adapter  59,95 

Act  Ion  Replay  Game  Buster  79.95  ^ 
Antenneiikabel  ä  UmGchalt,  49.95 


j  Anlennenkabel  Bt  Weiche 
i JOYPAD 

■  JOYPADVERLÄNGEHUNG 
mMOHY  CARü  '^1  Mag> 

;  MEMORY  CARD  <5  M0g> 

?  PAL  Umbau 
J'  FIFA  SOCCER  64 

\  Int.S.Soccer  Deäuxe  <4/5. >  139,351 
l  MARIO  S4  89,95  j 

?  MARIO  64  <ip.>  109,95' 

:  PiLOTWINGS  64  109,351 

\  Star  Wans  Shadows  cf  Empire  1 39,95  C 
5  TUROK  <g-uncut7dt.>  [a  139,95  i 
\  WAVE  R ACE  64  <4, 37  >  8  3 , 95  J 


GUN  "Avangar" 

tMABDLJmeAa-MI 

JOYPAD  Nnnovaliön" 
JOYPAD  ’Orginar 


JOYPAD  versch.  Famen 


LENKRAD  "Mad  Catz" 
LINK  KABEL 
MEMORY  CARD 
MEMORY  CARD  <8  MB> 
neGcbn  <AnaJog'Pad> 
PSX  stabile  Tragetaschä 


59,95^ 

39.95  c 
39.95=g 

123.35  - 
23,35^ 

29.95  23 

69.95  i 
79,951 


Ktari  G  Qraatist  Htts 
BEDLAM 
BROKEN  HELtX 
BUBBLE  BOBBLE  2 
CARNAQi  HEART 
CJTV  OFTHELOST 
CHYPT  KILLER 
CYBERGLAOIATORS 


MOTOR  MASH 
NANOTEK  WARRIOR 
NASCAR  PACING 
NBA  HANGTIME 
NEED  FOR  SPEEDS 
NHL  OPEN  ICE 


RAGE 

ASSAULT  S 


DARKLIGHT  CONFLICT 
DIVIDE.THE 
^OnWED 
GHIO  RUN 

fNDEPENDENCEDAY  ID4 
LAST  OYNASTY 
MEGA  MANJL8 
tXEGAMAN  8 
ÜDNIGHf  RUN 
MONSTER  TRUCKS 


PANG  Collflction 
3WAGMAN 
SVNDICATE  WARS 


CCER 

HEARTS 


89.05 

89. 95 

80.95 
89,05 

89.95 
89  .W: 

79.08 

89,95' 

89.0«' 

89,05 

89.0S 

99,95: 

89.98^ 

80.98 

e9.98< 

Bi,»« 

99.95 
89.91: 
69tWi 
B9.95i 
69.951 
89.»« 


PSX  atablla  Tragntasrche  ft 
Macnoiv  Cortl  &  Org.  Pad  79,95 


li^tzen  Sie  unseren 
»OORBESTELLSERVICE 
t/Stoham  She  STth  Ihr 
haute"  IR 


Beaucheh  Sie  auch  unser 
j_Adengeachätt  lo  4&IS1 
iMunsler  Waaeter  Sir.  54  * 
Tel.:  0251  .  52  55  22 


und  V«raendprei«fi 
voneinander  abweichentt-: 


RGB  KABEL 


NINTENPO 


mEM 


UltrafflUitarfstisQher  Strategie^ 
koloB  mit  neuartigen  Features^ 
überlegener  Benutzerführung  und 
viel  historischem  Drumherum. 


Saturn 


nicht  qeplont 


Weit-  und  Europakarten  zeigen  die 
historischen  Ereignisse  bis  1945,  Teils 
wähft  Ihr  selbst  den  weiteren  Kriegsverlauf. 


gsis 


Alle  Waffentypen  des  zweiten  Weltkriegs  werden  in  "Advanced  World  War" 
simuliert.  Die  gerenderten  Kampf  Sequenzen  sorgen  dabei  für  nervige 
Ladepausen  -  schattet  sie  am  besten  aus. 


Advanced 
World  War 


Naclidem  Se^a  1995  die 
Systenisoft-Li  zenz  'Wd\  anced 
Military  Commander"  als 
"World  Militär)'  Commander''  auf 
den  Saturn  übersetzte,  ersclieint  jetzt 
eine  Fortsetzung,  die  exklusiv  auf  die 
3  2- Bit  -  Fla  rd  wäre  zu  ge  schnitten  isL  Der 
umstrittene  Hintergrund  (signifi  kante 
Schlachten  des  zweiten  Weltkiiegs)  w  ur¬ 
de  unverändert  übernommen.  Aufm  ach- 
ung  und  Steuemng  dagegen  sind  neu, 

Im  Gegensatz  7ai  den  Vorgängern  stehen 
in  "Advanced  World  War"  die  deutschen 
Generäle  und  xMmeefülirer  im  Vorder¬ 
grund.  Statt  als  gesiclilsloser  Komman¬ 
dant  betretet  Ihr  mit  Porträt  und  Namen 
versehen  den  Boden  der  Geschichtej  um 
an  der  Seite  prominenter  Offiziere  die 
Grol^machtträume  des  deutschen  Reiches 
zu  verwirkUdien,  Während  Euch  Euei 
Charakter  bis  zum  Ende  des  Spiels  ei  hal- 
ten  bleibt,  wechseln  die  Filhrer  anderer 
Anneegruppen  von  Sdiaupiatz  zu  Sduui- 
platz,  werden  aber  ebenfalls  von  Euch 
kontrolliert.  So  lenkt  lln  1940  den  Admi¬ 
ral  einer  italienischen  Flotte  und  das  Ass 
einer  Fliegerstaffel  durchs  Mittelraeer, 
w^ährend  Euer  Hauptcharakter  die 
Küstenbefestigung  überu^aebt.  Bis  zu 
sieben  historische  Porträts  pro  Schlacht 
repräsentieren  die  von  Euch  kontrollier¬ 
ten  Verbände.  Jedem  General  unterste¬ 
hen  dabei  bis  zu  acht  Einheiten,  Panzer^ 


Artillerie  oder  Infanteiie, 

Flieger,  Panzerabwehr  oder 
Flakstellungen.  Wie  in  den 
V  o  rgä  nge  rspi  el  e  n  werde  n 
alle  Vehikel  und  Waffen t\'pen  der 
Epoche  simuliert.  Mit  jedem  Monat  stellt 
die  Industrie  neue  Panzer  und  Flugzeuge 
vcir  -  auch  das  kennen  Veteranen  aus 
dem  "Advanced  Military  Commander". 
Neu  ist  Li.a.  die  Darstellung  des  Schlacht- 
felde.s,  das  sich  leicht  perspektivisch  vor 
Eudi  erstreckt  und  auf  die  bewährten 
Hexfelder  verzichtet.  Statt  eines  Waben¬ 
musters  überblickt  Ihr  ein  Areal  aus  ver¬ 
setzt  an  geordneten,  rechteckigen  Feh 
dem.  Dmckt  Ihr  die  A-Taste  zeigt  sich 
der  wichtigste  spielerische  Einfall  des 
".Advanced  World  War":  Die  Kamera 
zoornt  nach  oben  über  die  Wolken.  Statt 
wie  der  "Ällied  General"  die  Flieger  auf 
Bodeneinheiten  zu  "stacken”,  hat  Sega 
daß  Luftkampf-i^roblem  ciurdi  die  Ein- 
führung  einer  zweiten  Spielebene  gelöst, 
von  der  aus  Ihr  auch  auf  den  Boden  bal¬ 
lern  könnt.  Diese  elegante  Innovaticjn 
und  die  damit  verbundenen  grafisdien 
Effekte  (je  nach  Tageszeit  und  Wiiterung 
liegen  dicke  Wolkenfelder  oder  feine 
Kehelbänke  zwischen  Himmel  und  Erde) 
machen  die  etwas  unübersichtliche 
Landkartendarstellung  und  die  gegen¬ 
über  dem  Mega-Drive-Oldie  kaum  ver¬ 
besserte  Unit-Optik  wieder  wett. 

In  freier  l^eihenfolge  zieht  llir  alle  Eure 
Truppen,  attackiert  feindliche  Steilungen 
oder  pFeih  Flieger  in  den  Hangar  zurück. 


Übersicht  dank  zweiter  Spielebene;  Habt  Ihr  Eure  Flotte 
{Bild  oben)  vefschoben,  zoornt  Ihr  mit  dem  A-Button  über 
die  Wolken  um  Eure  Jagdstaffel  zu  dirigieren. 


Habt  Ihr  alle  Kampfgruppen  verschoben, 
zieht  der  Gegner,  und  für  ein  paar 
Minuten  blickt  Ihr  auf  einen  statischen 
Zwäschenbildschirm,  auf  dem  lediglich 
die  Ergebnisse  der  feindlichen  Attacken 
eingeblendet  werden.  Ebenfalls  neu  ist 
der  "Force  1^( wer"- Wert  (FPW)  für  jede 
Einheit:  Eure  El^W^  verändert  sich  mit  je¬ 
der  Bewegung  sowie  jeder  Schlacht  und 
bezeichnet  die  aktuelle  Kanipfkrall  Eures 
Verbandes.  Daneben  spielt  auch  die 
Truppenstärke  eine  Rolle:  Ein  Wert  vxjn 
5  venveisr  auf  einen  voll  besetzten 
Verband,  während  angeschlagene  Trup¬ 
pen  mit  einer  Stärke  von  1  oder  2  über 
die  Landkarte  humpeln.  Während  sich 
der  FPW  mit  jeder  Runde  erholt,  gibt  es 
keine  Möglichkeit^  eine  dezimierte 
Einheit  wieder  auf  5  zu  füllen. 

Von  der  Militärakademie  in  Spanien  (!) 
bis  zum  Schulterschluß  mit  Giiderian, 
Rommel  und  dem  Kurzzeit-Feidraarschall 
Paulus:  Wer  die  krieg.sverhciTlichende 
Thematik  verträgt  und  vor  japanischen 
Menüs  niclit  zurückschreckt,  findet  im 
"Advanced  WW"  das  komplexeste,  dra¬ 
matischste  und  ausgefeiile.ste  Strategie¬ 
epos  der  32-ßitAVek.  ici 

Erhiiitlich  l'Jt.'i  nvnaitrx,  DfirtmuniLl.  l’eliüAM.'SSTSOOO 


Nicht  alle  der  umfangreichen  Status- 
und  Informati’onsbildschirme  sind  ohne 
Japanisch-Kenntnisse  zu  verstehen. 


NINTENDO  64 


NINTENDO  64 

Crundgerät  dt  399.00  ; 
Importspieladapter  69,90  ■ 
Antennenkabel  49.90 
Game  Killer  dt  69.90  i; 

Jopvad  (Nintendo)  59.90  5 
Memory  Card  59.90  : 

Memory  Card  (1  Meg)  49.90  , 
Memory  Card  (5  Meg)  89.90  : 
Dark  Rift  US  189.90  j 

;  Co-Troublemakersjp  199,90  i 
Mario  dt  89.90  ^ 

Mario  Kart  dt  89.90  ? 

I  Pilotwingsdt  119.90  ' 

:  ShadowsoftheE.  dt  139.90  5 
Sonic  Wings  Assault  199.90  ■ 

;  Superstarsoccer  dt  149.90  > 


NINTENDO  64 

Wargodsus  189.90 

Waverace  dt  99.90 

Wild  Choppers  jp  199.90 

Turokdt/uk/us  ab  139.90 
Kl  Gold  uk  149.90 

Neuheiten  bitte  erfragen. 

SUPER  NES 

Lost  Vikings  dt  109.90 

Lufiadt  119.90 

MACAZINES/GUIDES 

EDCE  uk  17.00 

Officiai  PSX  Mag  uk  25.00 
N64  Guide  us  39.90 

Turok  Guide  US  39.90 


INTERNET 

;  Unser  Service  für 
;  Dich  im  Internet: 
i  News,  Preislisten, 

:  Screenshots, 
i  Orderservice  and  more. 

I  http://www.arJaY-games.de  j 

i 

i  ALLGEMEINES  ! 

;  Wir  versenden  alle  Spiele  in  der  Sicherheitsbox  per  NN  zzgl.  j 
i  DM  9.90  Versandkosten.  Ab  einem  Bestellwert  (nur  Soft-  ^ 
I  wäre)  von  DM  300.-  senden  wir  versandkostenfrei.  Annah- 
i  meverwelgerern,  der  von  uns  gelieferten  Waren,  berech- 1 
[  nen  wir  die  uns  entstandenen  üeferkosten  mit  DM  20.-  ; 

j  Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon  ■ 
i  unberührt.  Händleranfragen  erwünscht 


ARJAY  GAMES 

Ebertplatz  2  -  50668  Köin 
Fon:  0221-12  10  67/68/69 
Fax:  0221-12  56  76 

E-MAIL-ADRESSE 

info@arJav-games.de 

UNSER  LADENLOKAL 

JlßMP^RUN’ 

Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 


Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und  oder  Restposten. 


1 


PLAYSTATION 

PLAYSTATION 

1 

PLAYSTATION 

PLAYSTATION 

1 

SATURN 

!  Crundgerät  dt  ' 

288.00 

ßallblazer  Champ.  US  109.90 

Mechwarrior  2  us 

109.90 

Tekken  II  dt 

104.90 

Grundgerät  dt  inkl.  Sega  1 

i  Umbau  für  US/ jp  Importe  | 

Baphomets  Fluch  dt 

89.90  1 

Megaman  X3  dt 

89.90 

Tenka  dt 

99.90 

Raliy  &  Worldwide  Soccer  97 

durch  eigene  Werkstatt  mit  I 

Bedlam  dt 

89.90  i 

Micro  Machines  V3  dt 

89.90 

Time  Crisis  Jp 

149.90 

als  Action  Pack  dt 

449.00  i 

Garantie 

99.90  1 

Blast  Chamber  dt 

99.90  1 

Monster  Trucks  dt 

99.90 

Tobal  No.  1  dt 

89.90 

4-4-2  dt 

89.90  1 

;  Der  Umbausatz  für  Bastler  ! 

Bushido  Blade  Jp 

149.90  1 

NBA  Hangtime  dt 

89.90 

Toba!  No,  2  Jp 

149.90 

Andretti  Pacing  dt 

99.90  1 

(deutsche  Anleitung) 

59.90  1 

Carnage  Heat  dt 

89.90  1 

NBA  in  the  Zone  2  dt 

99.90 

Tomb  Raider  dt 

89.90 

Bedlam  dt 

84.90  1 

RGB-Scart-Kabel 

39.90  1 

Castlevania  X  Jp 

144.90  * 

NBA  Live  97  dt 

89.90 

Total  NBA  97  dt 

79.90 

Bomberman  dt 

109.90  \ 

Game  Buster  dt 

89.90  ! 

City  of  Lost  Children 

89.90  1 

Need  for  Speed  2  dt 

89.90 

Trash  it!  dt 

89.90 

Dark  Savior  dt 

89.90  1 

Game  Buster  PC-Karte  89.90  : 

command&Conquer 

99.90  ' 

NHL-Faceoff  97  dt 

84.90 

vandal  Hearts  dt 

89.90 

Dragonforce  us 

129.90  1 

Joypad (Sony) 

44.90 

Crash  Bandicoot  dt 

109.90 

NHL-Powerplay  dt 

89.90 

Wing  Commander  4  d  89.90 

Elevator  Action  Retu  129.90  : 

Joypad  NeCcon 

79.90 

Descent  2  dt 

89.90 

Overblood  dt 

89.90 

Wipe  Out  2097  dt 

99.90 

FIFA-Soccer  97  dt 

89.90  : 

Joyboard  (ASCII) 

119.90 

Destruction  Derby  ii 

99.90 

Porsche  Challenge  dt 

79.90 

PLATINIUM  RANGE 

Fighters  Mega  Mix 

119.90  : 

Lenkrad  (MadCatz) 

149.90 

Exhumed  dt 

89.90 

1  Rage  Racer  us 

119.90 

Air  Combat  dt 

49.90 

Grid  Run  dt 

94.90  : 

Memory  Card  -Sony 

39.90 

Formula  1  dt 

99.90 

i  Ravstorm  Jp 

149.90 

Destruction  Derby  dt 

49.90 

Heart  of  Darkness  dt 

99.90 

Memory  Card  -8MEC 

79.90 

G.T.  -  Max  jp 

139.90 

i  Rebel  Assault  II  dt 

99.90 

Fade  to  Black  dt 

49.90 

Hex  Hex  dt 

84.90  [ 

Memory  Card  -24MEC  119.90 

Gun  (Predator) 

79.90  ! 

j  Resident  Evil  dt 

89.90 

FIFA  96  dt 

49.90 

Impact  Racing  dt 

89.90  { 

Namco-Arcade-Stick 

119.90 

Cun  mit  Laserpointer  149.90 

1  Riot  dt 

89.90 

Need  for  Speed  dt 

49.90 

Lost  Vikings  2  dt 

89.90  ^ 

Hex  Hex  dt 

89.90 

Samurai  ShodownB  dt  79.90 

PGA-Golf  96  dt 

49.90 

Manx  TT  dt 

109.90  : 

2Xtreme  Games  dt 

79.90 

Jet  Rider  dt 

79.90 

Sentient  dt 

99.90 

Ridge  Racer  dt 

49.90 

Manie  Karts  dt 

89.90  ^ 

1  4-4-2  dt 

89.90 

King  of  Fighters  dt 

84,90 

Soul  Blade  us 

109.90 

Road  Rash  dt 

49.90 

Metai  Slugjp 

139.90  : 

!  A.IV  Evolution  Global 

*79.90 

Legacy  of  Kain  dt 

89.90 

Speedster  dt 

89.90 

Tekken  dt 

49.90 

NHL-Hockey  97  dt 

99.90  ; 

i  Ace  Combat  II  Jp 

149.90 

Little  Big  Adventu.  dt 

89.90 

Spider  dt 

89.90 

Toshinden  dt 

49.90 

i  Adidas-Soccer  2  int. 

99.90 

Lost  Vikings  2  dt 

89.90 

Suikoden  dt 

99.90 

Wipe  Out  dt 

49.90 

Scorcher  dt 

89.90  r 

j  Apocalypse  dt 

89.90 

Magic  Gathering  dt 

89.90 

Super  Pang  Coli,  dt 

89.90 

AUCH  NEUHEITEN  USA  &JP 

AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  Ü 

Druckfehler,  irrtümer,  Preisänderungen  und  Lieferung  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  für  Kompatibilitätsprobleme  der  einzelnen  Systeme  und/ oder  Landes  Versionen.  Unfreie  Sendungen 
werden  nicht  angenommen.  Oer  Umtausch  wegeh*filchtgef allen  ist  generell  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unserem  Ermessen  von  uns  repariert  oder  ersetzt. 


Gestaltung:  WATCH-Promotion  0221-123342 


Entwickler  iSlanriGO,  Japan 


§aul  Blade 


CBUniff 

B,  B, 


jb^Mfan! 


Trunltenheii^'^ 

'irmann6ntr0^ 


■  f 

SeeTljnFanz 

iünmefsfeua'r 


Das  magische  Gemetzel 
zollt  Tribut:  Siegfrieds  Burg 
steht  lichterloh  in  Flammen. 


t'  wa  f f n et  c  P  rü  gc  l  k  n  a  bt^  n 
B,  B  I  Stehen  hoch  im  kuns: 

Nachdem  Capcoms  Stemen- 
gladiatoren  der  Handkantenliga 
von  "^rckken'’  lihlI  Co.  Konkurrenz  ge¬ 
macht  haben,  schickt  nun  auch  Namco 
eine  eigene  SchÜizer-Clique  in  den  Ring. 
Entgegen  eien  Capcom-Kämj:^fe^n  massa¬ 
krieren  sicFi  die  "Soul  Blade" -Krieger 
nicht  vor  furunstLschen  I  loch  glanzhauten 
sondern  in  niittelallerlieher  Fantasy- 
Kulisse:  Ikilaüin  Siegfried  rammt  Euch 
vor  einer  larennenden  Polygon-Festung 
seinen  Bihander  ins  Brust! rein,  Feuers- 
brunst  und  energiegeladene  Trans¬ 
parenz-Specials  tauchen  den  Ring  in 
Lichterspiele  -  mal  knallbunt,  mal  schau¬ 
rig  und  stimmungsgeladen.  Kel^ien  der 
Trutzburg  de.s  deutschen  Ritters  wurden 
auch  Hintergrundoptiken  wie  ein  Korn¬ 
feld  oder  der  himmlische  Thronsaal  von 


Knallharte  Specials  sind  rar,  dafür  aber 
umso  fantasie voller:  Für  den  Schwung  macht 
Seung  auf  ihrem  Nag  in  ata  einen  Handstand. 


Ü  sammelt  Energie  für  einen  Nun- 
chako-Ausfall:  Die  Vorbereitung  ist  lang¬ 
wierig,  das  Special  umso  schmerzhafter. 


Olymp-Kampferin  SophitiLi  aus  3D- 
Blücken  aufgeschichtet  -  nur  wenige 
Polygon-Objekte  der  Automaten-Vüiiage 
wanden  gegen  niiniap-Fliichen  oder  ver¬ 
setzt  scro  I  len  de  21)-  Et  )en  e  n  a  u  sge  ta  uscht . 
Wo  Ihr  im  Arcade-Original  auf  einein 
w-acktigen  HoiztloB  zwischen  ^D-Klip- 
pen  und  Fchtzeit-Massiven  Ixilancieil. 
rau. seht  Euer  wackliger  Untergrund  auf 
der  Piaystation-CD  z wüschen  zweidimen¬ 
sionalen  St reil’enf eisen  hindurch:  Aller- 
clings  w  urden  die  Canyon- Klippen  so  ge¬ 
schickt  arrangiert,  daß  Ihr  den  Trick  in 
der  Flitze  des  Gefechts  kaum  bemerkt. 
Denn  Eure  Gegner  setzen  Ettch  mit  bra¬ 
chialer  .Manöverw  ut  und  magischen 
Special-Effects  zu.  .Alle  zehi’i  Kampfer 
reißen  beim  Schlag  bunt  sdiillernde 
K{ )  Ilde  n  SSt  reifen  durch  die  Luft  oder  ver¬ 
sengen  Huch  mit  magischen  Kraftent- 
la  dun  gen  den  S  ha  ding -Tel  nt.  Kampf  siii. 
Kleidung  und  musikalische  Untermalung 
sind  der  N'atir)nalitat  des  jeweiligen 
Kampfers  angepaßt:  Der  lilonde  .Siegfried 
Schtauffen  stellt  Hucli  im  farlienpriichti- 
gen  CTewaind  eines  europäischen  Junkers 
oder  zwaingt  sich  in  einen  arif  Hochglanz 
polierten  Plattenpanzer-  Wälirend  Euch 
Siegfried  mit  seinem  zw'^eihandigen 
Schwert  auf  Distanz  hält.  W' ahnen  Euch 
europäische  Kirchen-Clioräle  und 
Mönchsgesang  in  der  deutsciien  Ritter- 
Ära.  Kapitän  Cer\amtes  dagegen  i^ersetzi 


Rock  konzentriert  sich  mit  wirbelnder 
Axt  auf  seinen  Energiefokus  und  stürzt 
mit  Urgeschrei  auf  Seung  zu 


etii^Mlnior 

lan^Ürit^ 


Jeder  Charakter  hat  drei  unterschied¬ 
liche  Garderoben  im  Kfeiderschrank; 
Sophitia  und  Siegfried  käiTipen  in  Zivil 


lonn^itrdd 


Höllen  Wächter  Voido  hat  beim  "Samu¬ 
rai  Shodown"- Grünling  Gen -An  abgekupfert 
und  pikst  den  Gegner  mit  seiner  Ktaue. 


Eudi  in  die  Blütezeit  der  Piraterie: 
Aastatr  Euch  wie  die  anderen 
Widersacher  ans 
dem  Ring  zu  drän¬ 
gen  oder  in  einen 
bodenlosen  Ab¬ 
grund  zu  stürzen, 
spiebt  Euch  der  liii]- 
lige  Seebär  mit  den 
behkinigten  "Soul 
Blade ’- Klingen  auf 
und  schleudert  Etme 
Figur  mit  einem 
kehligen  Urschrei  ins  I  lafengewässer  ~ 
direkt  zwischen  lAdygon -Dreimaster  und 
I  le  Ri  n  ItTgeko  mnie  n  en  ira  tens p  e  I  u  nken . 
l’m  schmerzhafte  Bekanntschaft  mit 
M  ( )  rdw  e  rkz e  u  ge  n  w  ie  C  en-  a  n  te  s ' 
Schwertern  oder  Rocks  k[ol>iger  Streitaxt 
zu  vejmeiden,  beobachtet  llir  außer  der 
Hnergicleiste  Eures  Kontrahenten  auch 
dessen  Korn  ho -An  zeige;  Hat  Euer  Ge¬ 
genspieler  bis  zum  Ende  seiner  Ausfäll- 
Sei  ic  tüchtig  Energie  gesammelt,  fegt  er 
Fatch  mit  einem  brutalen  MonsteruManü“ 
ver  von  der  Kampffläche.  Nur  wei  sorg- 


Namco 


=5; 


^■<‘v  V-  y,-'  vroöfM 


L-.v 


End  kam  pf  vor  kosmischer  Kulisse:  Taki 
besiegt  Cervantes ,  anschließend  verwandelt 
sich  der  Pirat  in  den  Obermotz  "Sou!  Blade", 


faltig  unsere  ManÖverkasten  studiert, 
kann  die  harten  Specials  nicht  nur  aus- 
führen,  sondern  den  fatalsten  Offensiven 
auch  rechtzeitig  ausweichen;  Schwingt 
Rock  die  xAxt  über  dem  Schädel  oder 


sammelt  Nunchako-Melster  Li  Long  zwi 


sehen  seinen  Handflächen  knisiernde 
Special-Energie,  sind  flinke  Reaktionen 
gefragt:  Wer  nicht  reciitzeiiig  z.uni  Al:>- 
wehrmanöver  ansetzi  oder  mit  einem 
Flic-Flac  außer  Reiclnveite  turnt,  hat 
ausgespielt:  Je  komplizieiter  ein  Finger- 
iKeehcr,  desto  niederschmetternder  die 
Ddgen,  Fine  Sekunde  kann  über 
1  Gedeih  und  Verderb  entscheiden,  rh 


Kämpft  für  den  griechischen  Götter¬ 
himmel:  Sophitia  spurtet  im  Mini  rock  und 
knappem  Amazonenpanzer  durch  den  Ring 


Playstation 


100  Mark 


Stimmungskanone;  Bewaffnetes 
Beat’em-Up-Gemetzel  mit  ein>^ 
drucksvoMen  Lichteffekten  und 
tollen\  Charakter-Design. 

*Zwar  entbehrt  Namcos  Waffenscharmützel  dte  spielerische  Vielfaft  van  ’Tekken  2b 
dafür  sticht  "Soui  Blade"  die  hauseigene  Referenz-Kiopperei  mit  bambastischen 
Effekten  aus:  Wenn  Eure  Figuren  klirrend  die  Schwerter  kreuzen  und  die  Arena  in  em 
magisches  Lichtarspiel  tauchen,  iSt  nicht  nur  der  Spieler  fseziniert  -  immer  mehr 
Zuschauer  sammeln  sich  um  den  Bildschirm  und  trällern  die  gigantisch  arrangierten 

•  Djgi-Tracks  vor  sich  hin.  Sind  Arcsde-Madus  und  ZweispieJer-Gegner  für 
Euch  keine  Herausforderung  mehr,  haltet  Ihr  Euch  an  den  neuartigen 
"Master  Mode"  und  prügelt  Eurem  Charakter  neue  Waffentechniken  ein. 

Für  Langzeitmotivation  ist  also  trotz  verhaltenem  Special-Repertoire  ge¬ 
sorgt,  "Soul  Blade"  schlägt  jeden  Prügel-Fen  mit  zugänglichen  Kontrollen  und 
konkurrenzlosem  Sch  au  wert. 

Afidttra  Varmlansn  • 

Um£et2ung&n:  sind  derzeit  nicht  geplant. 


EntwicKier:  Realtime.  USA  Spieidesign:  Michael  Kosaka,  Ann  Ladiaev,  Düug  Kuppinger,  ShaPon  Femald  *  Programmierung:  Andy  Hslung,  Alan  Wlse.  Dave 
Connelly  *  Grafik:  Ellen  J,  DrjpkerAlan  Flores,  Charles  Amellem  •  Sourtct:  Wendolyn  Kurko,  Greg  Turner 


Bottle  Etations 


Euer 

Btations'*- 
KcmmandEur  kann 
sich  bEquem 
zurücklehnen  und 
sämtliche  Feind¬ 
aktivitäten  auf  der 
Bcanner-Karte  stu¬ 
dieren,  in  echten 
Seeschlachten  da¬ 
gegen  müssen  die 
Infarmattanen  müh¬ 
seliger  gesammelt 
werden:  Aufklärer 
wie  die  in  Pearl 
Harhnr  stationierte 
U55"Fhosin  sam¬ 
meln  mit  unter- 
schiedltchen 
Scanner- Apparatu¬ 
ren  Daten  über  die 
Feind  Flotte  -  vor  al¬ 
lem  Anzahl.  Position 
und  Klassifizierung 
der  Schiffe. 
Moderne  Drtungs- 
anlagen  können  bis 
zu  mehrere  hundert 
Ziele  gleichzeitig 
erfassen.  Zu 
Verteidigungs¬ 
zwecken  ist  die 
Chosin  mit  mit 
□ eckg e s c hü tzen 
und  Buhnellfeuer- 
Waffen  bestückt, 
auch  gegnerische 
Funksignale  können 
gestärt  werden. 
Schwerere  Kaliber 
werden  von  Flub- 
schraubern  und  be¬ 
freundeten  Schiffen 
aufgefahren:  Die 
Fhosln  leitet  die 
Zielkourdinaten 
weiter  und  gibt 
Feuerbefehl. 


Gegen  einen  von  fünf  Computer- 
Feinden  oder  im  Zweispieler- Modus:  Ihr 
dirigiert  die  Flotten  verbände  in  Echtzeit. 


sigen  Seeungetüme  sind  hei  Treffern  auf 
ihre  monströse  Tonnage  angewiesen, 
wendigere  Schiffe  (Patrouillenscliiffe,  ü- 
Boote)  können  mit  einem  flinken 
Manöver  sogar  zielsiichenden  J^rojektilen 
answeichen.  Liegt  trotz  taktischer  Kniffe 
und  Action-Geschiek  Eure 
Flotte  auf  dem  Meeres- 
gmnd,  fordert  Ihr  in  Fiirer 
Werft  Nachschub  an.  Dal'iei 
bestellt  Ihr,  so  lange  der 
Menü -Vorrat  reicht.  Wer 
^ich  nicht,  mit  Fdnzeh 
Kommandos  aulhalten  wall, 
gruppiert  die  Neucrw'er- 
bringen  zu  Verbänden  und 
lotst  bis  zu  vier  Schiffe  auf 
einmal  über  die  strategi- 
.sehe  Übersichtskarte,  im 
Gefecht  w  ird  die  Gaippe 
wieder  getrennt,  rb 


Der  Kapitän  des  Transporters  startet  ein 
Suizid-Kommando  und  rammt  das  Schlacht¬ 
schiff.  Schadens  re  port:  Kein  Kratzer. 


‘  h  Entwickler  Reattinie  kombi- 

^pniert  nautische  Taktik  mit 
klobiger  Area  de -Act  ion:  Als 
Seebär  im  30 -Ozean  kommandiert 
Ihr  neben  den  schweren  ”Battle 
S  t  ations  '-Pa  trou  i  1 1  e  nsch  i  f f en  Un  te  rse  e- 
boote  und  Truppentransporter.  Während 
Eure  Flotte  durch  eines  von  45  unter¬ 
schiedlichen  Gew-^ässern  kreuzt,  l^rütet 
Ihr  in  Eurer  Kommandüzentrale  über  der 
Scanner-Kaite:  Hier  verfolgt  llir  die  Ma¬ 
növer  des  Feindlichen  Admirals  und  diri¬ 
giert  Eure  Schiffe.  Egal,  ob  Ihr  die  Sprits- 
Symbole  durch  tückische  Untiefen  lotst,  ^ 
in  eine  Meeresenge  navigiert  oder  einen 
gegnerischen  Fi otren verband  hetzt  -  die 
Echtzeit-Uhr  tickt  sogar,  wenn  Ihr  zu  den 
Optionen  w  echselt  oder  Menüs  zur  Flot- 
tenü hersicht  aufnift.  Ihr  w  erft  gerade 
einen  Blick  auf  Eure  Resen  en,  und 


Alle  Maschinen  auf  Tauchstation!'':  Unter  Wasser  kann 
Euer  U-Boot  nur  von  Torpedos  enwäscht  werden. 


schon  hat  Euch  der  Feind  eingekesselt, 
Schippern  zw  ei  Widersacher  in  dasselbe 
Scanner-FelcL  ward  in  den  dreidimensiO" 
nalen  Gefechtsmodus  gew'^ediseit.  Ihr 
manen  riert  Euer  Polygonboot  zwischen 
Gelände-Features  wie  Riffe  und  Eis¬ 
schollen  oder  pflügt  durch  einen  grünen 
Algenteppich  Ruderausrichtung  und 
Geschütze  kontrolliert  Ihr  mit  simpler 
Ärcade-Belegung:  Oh  schwerer  Schlacht¬ 
kreuzer  oder  Flugzeugträger  -  Ihr  steuert 
sogar  die  massigsten  Monster  wae  ein 
Ball  erspiel -Sprite.  Geschütztürme,  Tor¬ 
pedos  und  Raketen  w  erden  automatisch 
justiert  -  Ihr  peilt  einfach  Euren  Gegner 
an  und  drückt  sämtliclie  Ecuer-Buttons 
durch.  Wer  mit  einem  Miniaturboot 
gegen  einen  schw^eres  Schlachtschiff 
oder  einen  Kreuzer  a  nt  ritt,  nutzt  seine 
überlegenen  Manövrierfähigkeit:  Die  rie- 

i  Realtimes  ‘'Erfolgs"-Fle2epc;  Man  wirft  etliche  Genre-Gene  in  dieselbe  Retorte, 
I  anschließend  paart  man  die  Mixtur  mit  imposantem  3D-Gebolze  und  viel 
Kanonendonner,  Allerdings  leidet  der  Strategie/Action-Hybrid  unter  Kinderkrankhei¬ 
ten;  Das  MiBchverhältnis  ist  unausgeglichen,  die  riesigen  Polygon -Zerstörer  für  eine 
konventionelle  Arcsde-Belegung  zu  träge.  "Wer  btn  ich  und  wohin  gehe  ich?"  Wer  nach 
etlichen  To bsuchtanf allen  die  Antwort  weiß,  scheitert  an  der  undurchdhngli- 
I  chen  Gegnerfront:  Ihr  könnt  immer  nur  ein  Schiff  gleichzeitig  in  die  3D- , 

Ihr  bleibt  einfach  ■  JB 


Gegnerische  Stützpunkte  macht  Ihr 
mit  Transportern  nieder:  Ihr  feuert  aus  allen 
Rohren  und  landet  vor  der  Küste  Truppen. 


Pech  im  ewigen  Ets:  Euer  Widersa¬ 
cher  ist  zwischen  den  Scholien  verkeilt, 
trotzdem  könnt  Ihr  nicht  flüchten. 


..Schlacht  schraken.  Clevere  Strategien  sind  also  hinfällig 
,auf  Eurer  Übermacht  sitzen.  Bringt  Euch  des  effektgeladene  Chaos  im 
Zweispieler-Gefecht  noch  zum  Lachen,  herrscht  in  Ernspieler-Gewässern 
Flaute  -  Frust  und  Meuterei  sind  vorprogrammiert. 


Unausgewog^ner  Ac^tion/Strate' 
gi0*IV(ix  ohne  Konzept  und  Spef 
cher-Option.  Nur  Navy-^Kymnen 
und  Optik  können  überzeugen. 


Andere  Versionen  - - 

Eine  Saturn-Version  soll  im  Mai  erschernen. 
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Robert  Bonnert 


Entwickler:  Sonic  Team,  Japan 


Shining  the  Holy  Arle 


1991  beglückte 

das  Sonic  Team  die 
Mega-  □dve-Rol  len“ 
Spieler  mit  dem 
unverwüstl  Ichen 
Hack'n'Slay-Klassi- 
ker  "Shlnlng  in  the 
Darkness".  Dhwehl 
das  Monster-Verlies 
von  Dbermotz  Dark 
5dI  ausschließlich 
aus  BD“Blücken  ge¬ 
mauert  wurde,  ver¬ 
blüffte  der  Titel 


Übersichtlich:  Die  Positionierung  der 

fcons  (unten)  zeigt  Euch  auch  irr  Karrpf 
die  jeweilige  Steuer  kreuz -Belegung, 


Rund  sechs  J^Uire  mich  der 
Mega-Drive- VerölTentlichü  ng 
des  Hack'n'Slay“ Rollenspiels 
^  "Siiining  in  rhe  Darkness"  bringt  Sega 
die  Sa  turn- Fort  Setzung:  Gezeichnete 
Gewölbe  sind  dreidimensionalen  Echl- 
zeit- Kavernen,  die  Contic-Spiiies  Zeit¬ 
gemälden  Render-ffelden  gewichen.  Die 
altbewährte  Spiel mechanik  v^atrde  liin- 
gegen  beibehalten:  Anstatt  wie  ini  Play¬ 
station-Rollenspiel  "King’s  Field”  alle  Ge- 
w^üll^e  mir  flottem  3D-Schritt  nach  magi¬ 
schen  Artefakten  zu  durelisuchen  und 
Euch  nach  Belieben  in  jede  Blick  ridr 
rung  zu  wendeiij  l’)ewegt  sich  Eine 
Gruppe  etappenweise:  Ihr  wählt  mit 
dem  Steuerkreuz  Drelmng  oder  Schritt, 
und  Eure  Party  marschiert  aus  der  Ego- 
Perspektive  ein  paar  Meter  vom-ärts. 
Damit  Ihr  keine  Details  wie  Risse  in  der 
Dec  ke  überseht  oder  über  verstreute 
Artefakte  stolpert,  justiert  Ihr  die  Blick¬ 
richtung:  Eure  Helden  weifen  ihren  Kopf 
in  den  Nacken,  begutachten  Fliesen  und 
ziigewucheite  Waldwege.  Was  der 
Rollenspielheld  zum  ijberlehen  und  für 


Galgenfrist:  Bevor  Euer  Widersacher 
losschlägl,  könnt  Ihr  ihm  eine  kleine  Fee 
(unten  rechts)  aufs  Gerippe  hetzen. 


Parallax-Scrolling 
in  der  Abenteurer- 
Stam-mkneipe:  1991  für 
Rollenspieier  ein  grafi¬ 
scher  Leckerbissen. 


nierl  unterschiedliche  Rüstungselemente 
oder  kämpft  Euch  im  Taktik-Planer 
durch  RPG-Liblichen  Datenwiist  (z.B, 
Status  und  Erfaliiiingsstufe). 

Wer  sich  im  Gefecht  nicht  gerne  mit 
Details  aulliält,  legi  seine  Strategien  im 
voraus  lest;  Anstalt  tni  Kampfgetümmel 
zwischen  Defensive.  Waffenangriff  oder 
Zauberspruchlisten  zu  wählen,  sortiert 
Ihr  Eure  Wunsdiaküonen  in  ein  Dia¬ 
gramm,  Das  Resultat:  Krabbelt  auf  Eurem 
nächsten  Ausflug  in  traditioneller  Merzei- 
Manier  ein  aufdringlicher  Giftpilz  aus 
dem  Gestrüpp  oder  heftet  sich  ein 
Sensenmann  an  Eure  Fersen,  schlagen 
Eure  Recken  in  Eigeninitiative  los.  Will 
Eure  Gruppe  nach  dem  Sdiarmützel 
entspannen,  teleporticrt  Euch  Party-Chef 
Arthur  auf  die  Landkarte:  Euer  drei¬ 
köpfiges  Team  marsehieit  zur  nächsten 
Ortschaft,  berät  sich  mir  den  Resen-e- 
Charakteren  und  legt  in  einer  lauschigen 
raverne  die  Füße  hoch,  rh 


bGim  SchrittwechBEl 
mit  sanftem  Scrab 
ling.  Die  Mnnster 
poppten  nicht  wie  In 
den  anderen  Benre- 
Kollegen  einfach  ins 
Bild,  sondern  krab¬ 
belten  hinter  einer 


Ninja  Rodi  verbrutzell  einen  Untolen 
und  zwei  Fledermäuse  mit  Gruppenmagie: 
Jeder  Gegner  kassiert  Treffer, 


die  Datenveiwaltung  braucht,  findet  Ihr 
in  Fensterlisten  mit  austausdil>arer 
Hintergrundtextur.  Wie  im  lö-ßit- 
Vorläufer  wechselt  Ilsr  mit  A-  oder  C- 
B Litton  in  den  Menü-i\k)diis,  danach 
entscheidet  Ihr  Euch  per  Steiier-kreuz  für 
eine  von  vier  Optionen:  Ihr  möbelt  Eure 
Gefährten  mit  Heil-sprüchen  auf,  kramt 
ein  Gegengift  aus  dem  Rucksack,  kombi- 


Die  "Shining  in  the 
Darkness"-Helden  wur¬ 
den  mit  dem  gleichen 
Inlerface  wie  Segas 
Render- Party  geführt. 


EckE  hervor.  Die 
nachfolgenden 
"Shlnlng  Force"- 
'x  Titel  von  Cllmax 
j  knüpften  an  die 
J  Legende  um  Dark 
Bol  und  seinen 
Meister  Dark  Dragon 
an.  hatten  als 
Btrateglesplete  aber 
nichts  mit  dem 
"Bhlnlng  In  the 
Darkness' -Konzept 
gemein.  Erst 
'Shining  the  Holy 
Ark"  spinnt  das 
Konzept  des  Mega- 
Drlve-Tltels  weiter. 


Einkaufsbummel  In  Enrich:  Ihr  bewun¬ 
dert  mittelalterliche  Fachwerkhäuser  und 
frischt  neben  Vorräten  auch  Kontakte  auf. 


Riesige  Monsterjagdgründe:  Auf  der 
Landkarte  wurden  zwei  versetzt  scrollende 
Playfields  übereinander  gelegt. 


II  Den  Zahn  den  Zeit  hat  bereite  tüchtig  arn  Hack'n'SlBy-Kanzept  genagt,  trotzdem  ist 
I  Segas  Sonre  Team  etne  stilvolle  Neuaufbeneitung  des  Genres  gelungen.  Hier  und  dort 
stören  zwar  amateurhafte  Monster-Gptiken  und  schaurig  schlechte  Soundeffekte  den 
Fantasy-Appeal,  aber  das  Mischverhaltnis  zwischen  Datenhaushaft  und  ausgeklügel¬ 
tem  Dungeon -Gestobene  ist  wie  wie  beim  Vorgänger  gelungen.  Die  Automsp  laßt  kesne 
^  Wünsche  offen  und  erspart  Euch  mit  großzügiger  Kartographie  rung  pixelge- 
^  neues  HerumgelBtsche.  Tatsächlich  ist  diese  komfortable  Neuerung  für 
die  komplexe  Spielwelt  ein  Muß:  Entgegen  dem  Vorläufer  dürft  Ihr  etliche 
Dungeone  durchforsten  und  spannenden  Plot-Wendungen  folgen,  Fazit: 

Trotz  Technikpatzer  ein  ausgewogenes  Design-Schmuckstück  mit  passen- 
dem  Ambiente-Soundtrack. 


Hack’n^Slay  leichtgemacht^ 
Komfortabler  Dungeon-Exkurs 
mit  riesiger  h/tonster-Fauna  und 
gefälYrlichem  Suchtfaktor. 


Saturn 


Robert  Bonnert 
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Andere  Versionen  — — — 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Produzenten:  Hanno  Lemke,  Sam  Nelson  -  Spieide^ign:  Scott  Blackwood,  Hanno  Lemke  -  Programmierung:  Laurent  Ancessl,  Brad  Gour,  Wei  Shoong  Teh,  David 
Lucas.  Doug  Deardorff.  Daniel  Teh  u.a,  -  Gralik:  Scott  Jackson.  Kent  Maclagan  u.a.  •  Sound:  Alistair  Hirst,  Saki  Kaskaa.  Crispin  Hands  u.a. 


Wie  kaum 


Gin  andErer  Titel  hat 
Bich  "Need  far 
5peed“  BEit  Beinen 


Die  gutbetuchten 
PS-Prolos  lassen  im 


FMV-Intro  die 
Motoren  röhren. 

V  _ 

Anfängen  gewan¬ 
delt:  War  daB  3DD- 
Drigins!  [1994]  eine 
Remlntszenz  an  die 
Faszination  Autn- 
fahren  [mit  langsa- 
mer  Grafik  und 
Btilechtem  Zivil- 
verkehr],  näherte 
Bich  EA  mit  den  3^- 
Bit-VerBionen  den 
üblichen  Actian- 
Flitzern  Marke 
"Ridge  Racer". 

Damals  nach  exzes- 


r 


Nobles  Design  bei 
Menüführung  und 
Auto  -Schaufenster; 
Seit  jeher  Aushän¬ 
geschild  von  "NFS''. 


J 


Biv  herückBichtigter 
RealiBmuB  bei  der 
Steuerung  fliegt  bei 
"NFG  B"*  kompro- 
mihlos  über  Bord  - 
die  vüMig  auf  Actinn 
□uBgelegte  Gplel- 
mechanik  hat  mit 
den  anderen  Ver¬ 
sionen  nur  mehr  we¬ 
nig  gemeinBam, 


IMeed  for  Speed  2 


Anzeigen  und  Streckenverlauf  lassen 
sich  wie  schon  beim  beim  Vorgänger 
ausblenden. 


Schubser:  Durch  leichten  Kontakt  bei 
knapp  300  Sachen  geraten  Konkurrenten 
schon  mal  ints  Schleudern! 


Spieler  gleichzeitig  toben  sich  im  Spiit- 
Screen-Modus  aus:  Hier  sind  nur  Einzel- 
Lind  Knockout-Rennen  erlaubt,  außer¬ 
dem  killt  die  Ansicht  mit  eingeb] cndetem 
Cuckpit  weg.  Die  Grafik  zuckelt  jedocli 
relaiiv  stark  und  läßt  nur  eingeschränkt, 
direkte  Pahrzeug-Konlrolle  zu.  Bestzeiten 
und  erspielte  Kurse  bzw.  Geheimauros 
speiciiLTt  Ihr  auf  Karte  oder  hängt  Euch 
einen  Eal^wnrt-Zettel  an  s  Armaturen¬ 
brett,  Analoge  Pads  und  Lenkräder  wer¬ 
den  natürlich  Linterstützt,  die  Ein¬ 
stellungen  cl>eiifalis  gespeicliert.  ch 
IJS-Mupier  von  Ovn^Uex,  Tel.:,  02f  l/SS7S0(.H) 


len,  beim  Knockout  wird  nach  dem 
Rennen  das  jeweilige  Schlußlicht  disqua¬ 
lifiziert.  Ihr  studiert  für  jede,s  Auto  tech¬ 
nische  Details,  Videos  führen  Euch  reali¬ 
stisch  die  Beschleunigungsleistung  der 
Nobel-Karo.ssen  vor  Augen.  Durch  eine 
neuentwickelte  Grafik-Engine  sind  die 
Rennen  jetzt  noch  schneller.  Zwar  dürft 
Ihr  zwischen  einfachem  .Aicade-  und 
a  ns  priic  hs  vc  )l  1  e  rei n  Simu  1  a  t  ions  -F a  1 1  r ver¬ 
halten  wählen,  doch  die  ni.send  schnell 
vorbeizischende  Grafik  laßt  Euch  nur 
wenig  Zeit,  filigrane  .Steuer-  und  Diift- 
mancjver  zu  vollführen.  Seihst  nach 
einem  der  berüchtigten  360-Grad-Über- 
schläge  setzt  Euch  das  Programm 
schnurstracks  wieder  in  der  passenden 
Richtung  auf  den  Asphalt  und  llir  verliert 

- -  kaum  Zeit.  Vier 

I toTSpektiven ,  darunter 
zAvei  aus  dem  Cockpit,  las- 

g  sen  sich  mit  der  Dreiecks- 

Taste  durchschalten,  doch 

_ ^  nur  mit  einer  erhöhten 

Ansicht  könnt  Ihr  die 
Schärfe  der  Kurven  rechl- 
zeitig  einschätzen.  Um  sich 
in  der  gnadenlos  rasanten 
Jagd  besser  zu rechtzu  fin¬ 
den,  darf  der  angehende 
KE Z-M  ec  ha  n  i  ke  r  an 
Getriebe,  Bremsen  und 
Spoilern  schrauben.  Zw^ei 


Sptit-Screen:  Die  mcklige  Grafik 
vermittelt  wenig  Geschwindigkeitsgetühl 
und  vermiest  Euch  die  Steuerung. 


Gut  ein  Jahr  nach  dem  ersten 
•  ^  ''Neert  for  Speed"-Wettl)e- 

mF  werb  auf  der  Playstation  hat 
Electronic  Arts  erneut  acht  für 
Norma  I  sterl  d  i  c  h  e  li  iiersch wi  ngl  i  die 
Sportwagen  in  einem  Renn  spiel  nachge- 
bildet.  Dieses  Mal  ist  die  Auswahl  nodi 
exotischer  geworden:  Mc  Laren  F  l ,  Ford 
GT90  oder  Isdera  Commendatore  1121 
kennen  nur  eingefleischte  PS-Fanatiker. 
Nach  einem  edlen  FMVdntro  wählt  Ihr 
entweder  Einzelrennen,  Turnier-  oder 
Knockout-iVlodus  an.  Beim  Turnier  müßt 
Ihr  jedes  der  sechs  Einzel  rennen  gewin¬ 
nen,  um  eine  gell  ei  me  Strecke  zu  erspie- 


Ego-Ansicht:  Nett  anzuschauen,  doch 
die  hektischen  Bewegungen  des  Lenkrads 
verwirren  Euch  zu  sehr. 


Tunnelblick  inklusive:  Die  extrem  schnelle  Grafik  iäßt 
Euch  selbst  fliegende  Gegner  kaum  wahmehmen. 


IAIs  erklärter  Fan  des  ersten  Teils  bin  ich  enttäuscht.  Die  enorm  schnelle  Grafik  zuckt 
beirn  Auftauchen  gegnerischer  Fahrzeuge  und  ist  teils  erschreckend  schmucklos. 
Endlose  Canyons,  öde  Waldgebiete  und  triste  Stedtabschnitte  dominieren  das  Bild, 
Mit  dem  nochmals  drastisch  gesteigerten  Tempo  reduziert  sich  der  Titel  zum 
actiongeledenen  Reaktionsapiel,  bei  dem  der  Info-Teil  mit  technisohen  Beschreibungen 
^  völlig  fehl  sm  Platze  ist:  Diese  Fakten  passen  mit  dem  super-simplen 
9  geschwind igkeitsgerase  einfach  nicht  zusammen.  Gelungen  ist  wie  immer  Ä’* 
die  edle  Präsentation  und  die  Menüführung:  Wäre  die  Grafik  so  flüssig  und  ' 

die  Steuerung  so  ausgereift  wie  bei  "Porsche  Challenge",  wäre  "NFS  S"  ein  I* 

Knallen.  So  hinkt  das  Design  dem  der  Konkurrenz  um  Jahre  hinterher  und  ^ 
wirkt  mit  Pseudc-Reahtätsanapruch  geradezu  kindisch.  ^ 


Rasanter  Hachfolgerf  dessen 
Handling  und  Grafik  nicht  mit 
der  aktuellen  RennspieEElite 
mithalten  kann- 


Electronic  Arts 


Playstation 


Andere  Versionen 

Eine  Saturn-Umsetzung  ist  geplant. 


Entwickler:  Digital  Ecüpse.  USA 


Arcafhe’s  GreatBSt  Hits: 

Atari  EnlleEtiiHi  1 


Nach  der  Playstation-Wieder- 
^  ens^eckuiig  alter  Williams- 
'  Automaten  (Test  in  M4MAC 
1/97)  wirft  der  LIS-Enrwickler  'Digital 
Eclipse”  erneut  den  Code-Eimilalor  an, 
Diesmal  .schreiten  wir  zurück  zu  den 
primitivsten  Anhingen  der  Video.spiel- 
unterlialtung;  Vom  Mauerzerstörer-Epos 
"BreakoLit '  über  die  Geste insbaUerei 
"Asteroids”  und  den  Obstgarten -Thriller 
"Centipede”  sind  einige  der  spektakulär¬ 
sten  Erfolge  der  Videospiel -Urzeit  auf 
der  Conipilaiion  enthalten.  Komplettieit 
wird  die  .Sammlung  von  den  Vektor- 
Autoniaienwerken  Tempest"  (Pseudn- 
3D-Ballerspiel  im  Weltraum)  und 
"Battlezone”  (3D-Tank-Action)  sowie 
dem  Nuklear-Aiptraum  "Missile  Com- 
mand'\  das  ursprünglicli  mit  Tmckball 
gespielt  wurde.  Um  den  Charme  der 
Originale  zu  erreichen,  werden  diverse 
Playstation- Analog-Geräte  wie  M^ius, 
Doppelstick  O^flidit  für  "Battlezone") 

Lind  NeGcon  unterstützt,  ln  umfangrei¬ 
chen  Menüs  werden  Schwierigkeitsgrad, 
Bildauflösung  und  Leben  justien. 
Geschitritsbewiißte  Spieler  lauschen 
wehmütig  den  Original-FMV-lnterviews 
der  Atari-Prognimmierer,  die  über  Ent¬ 
stehung  und  Design  der  Klassiker  philo¬ 
sophieren.  Eine  Selbstläufen  de  Dia-Show 
gew'ährt  Euch  einen  mit  Sprachaiisgabe 
koinmentierten  Blick  auf  ausgesuchte 
Artworks  der  Dinosaurier,  ch 


'Centipede’'  (oben)  und 
'Asteroids”  (unten):  KuEtige 
2D-Ballerspiele  für  Profis. 


SPIE1.SP  AS5 


•  Y  «  T 


GT  Interactive 


Plavstation 


K  A  ^  p  n 
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Sorgfältig  entwickptte  Oldio- 

Kollektion  mit  ausführlichem 
Hintergrund-Material.  Leider  nur 
mit  Analog-Zubehör  authentisch. 


Mal  abgesehen  davon, 
daß  sich  ''Breakout"  mit 
dem  Pad  als  fast  unspiel- 
bar  entpuppt  und  "Missile 
Commend”  ebenfalls  nach 
^  einer  Maua  schneit,  hat 
9  Emulator-Ej^perte  "Digital 
Eclipse'*  Qualitätsarbeit  abge¬ 
liefert:  Alle  Spiele  wurden  mit 
einem  Wust  von  Dptionen 
sorgfältig  auf  den  32-Bitter 
übertragen  und  machen  zu¬ 
mindest  kurzfristig  Spaß, 
Leider  rentiert  sich  der  Kauf 
nur  für  Highscore-Jäger , 
denn  neue,  abwechelungsrei- 
che  Features  bieten  die 
Steinzeit -Titel  im  Spielverlauf 
nicht.  Der  Interview-  und 
Histonented  macht  Euch  mit 
interessanten  Fakten  der 
Firma  Atari  bekannt  und 
rundet  daa  Bild  der  Com¬ 
pilation  positiv  ab.  Für 
— ^  Sammler  sicherlich  ein 
MuB,  Gelegenheitaspieler 
und  eiserne  nidie-lgnoranten 
können  die  knapp 
hundert  Mark  en- 
derswc  auch 
actionreicher  f  /■  \ 
anlegen,  ■  ^  ^ 


Andere  Verplanen 

UmsGtzungen  sind  nicht  geplant. 


Overblood 


GeschicKlichkeitseinlage:  Nachdem  Ihr 
den  Hauptgenerator  angeworfen  habt,  springt 
Ihr  von  einem  Energieblock  zum  nächsten. 


von  schräg  ot>en  ab.  Schwenkt  die 
Kamera  in  engen  Gängen  oclej’  veavin- 
kelten  Räumen  mit  ausschweifender 
Einrichtung  zu  oft  uim  beobachtet  Ihr 
Eure  Figur  von  hinten  oder  schaltet  in 
die  Ego-Perspektive, 

Allerdings  könnt  Ihr  aus  dein  klassischen 
3D-SlKX>ter-BlickW'inkel  Euren  Paitner 
nicht  mehr  sehen:  Gefährten  wie  der 
putzige  Arbeitsrobot  Pipo  oder  eine 
athletisciie  Zopfliese  folgen  Eurem 
Charak-ter  auf  Schritt  und  Tiiti,  Mit  dem 
RI -Knopf  wechselt  Ihr  vom  Haupt¬ 
charakter  zum  Begleiter:  Die  Kombina¬ 
tion  der  unterschiedlichen  Charakter¬ 
fähigkeiten  entscheidet  oft  über  Gedeih 
und  Verderb.  So  kann  sich  nur  i^obi 
Pipo  mit  seinem  Greifarm  ins  Computcr- 
Neizwerk  einlocken  und  lahmgelegte 
Systeme  reakticäeren.  rh 


Sämtliche  Funde  werden  als  rotierende 
3D-Obiekte  elngeblendet.  sind  im 
Splelszenario  aber  unsichtbar. 


Ni p p 0 n - E nt w ick ler  R i ve rh i  1 1 
I  M  kom  1  n  i  e  it "  Kesi  dent  E  v  i ! "  - 

Ambiente  mit  gotischem 
’Alien^'-Horror  Wie  die  Kinokol¬ 
legin  Ripley  krabbelt  Euer  Polygon-Held 
aus  einer  eisgekühlten  Tiefschlafl^am- 
mer.  Entgegen  seinem  berühmten  Vor¬ 
bild  kann  sich  Euer  Charakter  allerdings 
weder  an  seinen  Namen  noch  an  seine 
Mission  erinnern. 

Zunächst  stiefelt  der  bärtige  Bursche  also 

unl^eholfen  durch  die  Stahlkorridore:  Erst 

wenn  Ihr  die  Klimaanlage  wieder  in 

Gang  bringt,  um  Euren  Helden  vor 

schmerzhaften  Frostlaculen 

zu  bewaliren,  habt  Ihr  den 

Kopf  frei  für  klassische 

Adventure-Gedanken:  ’  Wo 

bin  ich,  was  soll  ich  tun 

und  w  as  fange  ich  mit  den 

ganzen  Gegenständen  an?" 

Die  Anm^onen  findet  Ihr  in 

der  futuristisch  gestylten 

E c  1 1 tzeit LI  mgeliu n g :  H u re  ^ 


Die  FMV-Qualität  ist  bestechend.  Leider 
besitzen  die  Reeder- Akteure  keinerlei  Mimik. 


Figur  untersucht  Säle  und  Korridore  mit 
l:>edächtigem  Schritt  oder  hastet  eilig  von 
einem  Stalilschoti  zum  nächsten,  unter¬ 
sucht  Terminals,  venückl  Fracht-Con¬ 
tainer  und  verstaut  Polygon-Objekte  im 
Aktsrüstungsmenü.  MüRl  Ihr  über  einen 
Abgrund  springen  oder  Euch  mit  einem 
genetischen  Seuciienopfer  heruinschla- 
gen,  speichert  Ihr  vorher  Euren  Sj'jiel- 


Verwirrende  Pad- Belegung:  Mat  kra¬ 
xelt  Ihr  mit  dem  Aktions-Button,  mat  setzt 
Ihr  zum  Ktettern  den  Sprung  knöpf  ein. 


Handgemenge  mit  einem  untoten 
Seuchenopfer;  Die  Drei  Viertelansicht  ist  zu 
klein,  die  Ego -Perspektive  unübersichtlich. 


.stand:  Ihr  kramt  Euct  Diktiergerät  aus 
dem  1  landgepäck  und  verewigt  das 
AbenteucT  auf  einer  von  fünf  Kassetten, 
Ehe  Ihr  Eudi  an  die  nächste  knifllige 
Situation  wagt,  wählt  Ihr  die  günstigste 
Kameraeinstellung:  Wer  über  eine  Grube 
hechten  muR,  schätzt  die  vSprungdi stanz 


Ihr  laßt  Euren  Charakter  in  die  Hocke 
gehen  und  durch  Belüft ungssc hechte  krie¬ 
chen:  Die  Figur  kommt  auf  Euch  zu. 


IDie  Ähnlichkeiten  zu  ''Resident  Ev>l"  stnd  unübersehbar  -  vom  düster^en  Grusel-Sound 
bis  hin  zu  verrotteten  Bio-Zombies,  die  ihren  Capcom-Kollegen  gleichen  wie  ein  Ein 
dem  anderen.  Übersieht  man  die  schamlose  Kapierwut  der  Entwickler,  hat 
"□verblood"  alles,  was  ein  stimmungsgewaltiges  Horror- Ad  venture  braucht:  Musik  und 
aD-Szensrio  wurden  geschickt  aufeinander  abgestimmt,  die  Umgebung  gruftig  be- 
leuchtet,  Handlung  sowie  englische  Synchronisaden  werden  -  von 
B  Btilschnrtzern  abgesehen  -  einem  voliwertrgen  Kinoabenteuer  gerecht. 

Nur  trüben  eine  schwammige  Kameraführung  und  garstige  Grafikfehler  W gM 
Eure  Orientierung,  lahmes  Puzzle-Design  sowie  endloses  Herumgeletsche  “ 
machen  die  soliden  Stimmungsansätze  zunichte,  Nur  Abenteurer  mit  '‘Gothic 
Horror"-Vor]iebe  bringen  die  nötige  Geduld  auf, 


3[>-Adiventure  mit  Sci6nice*fic- 
tlon-Kulisse  und  ^'Resident  EvH' 
Zombies:  Vielversprechend  Ins¬ 
zeniert,  spielerisch  zu  träge. 


OverBlood 

stXrt 

'  ÖONTINUE 


Electronic  Ärts 


Ploystation 


100  Mark 


Enttwrckler^  Riverhiillsott,  Japan 


□bwohl 

Capcoms  EinstiEg 
in5  Adventure- 
Eenre.  nahm  das 
Zorn  h  i  e-  M  assa  ke  r 
"Resident  EvH"  die 
Playstation- 
Bemeinde  im  Sturm 
-  sogar  Adventure- 
Muffel  wurden  mag¬ 
netisch  angezogen. 
□as  Eeheimrezept: 
Bislang  unerreichte 
Bruseistimmung 
und  ein  prickelnder 
Puzzle/Actlon-lViix. 
Mit  einmaligem 
Durchspielen  war  die 
Zamhie-Beuche 
nach  nicht  gebannt: 
Fans  met zetten  sich 
etliche  Male  durch 
die  Epukvilla  und 
schlugen  die  finste- 


US-Marines- 
Einsatz:  ''Resident  _ 
Evii''  erschien  1996 
für  die  Playstation, 

V _ _ _ J 

ren  Mächte  mit 
unterschiedlichen 
Charakteren.  Dank 
Render-Kanstruktion 
starten  weder 
T  Gxtur- Verzerrungen 
nach  Pnlygon- 
Ausfälle  das  Harror- 
Flair,  Einziger 
Nachteil  der 
Technik:  Die 
Kameraeinstellun¬ 
gen  waren  starr,  die 
Interaktion  auf 
wenige  Hat-5pots 
beschränkt, 
□er  Nachfalger  sali 
Ende  '97  in  Japan 
erscheinen. 


AniJore  Uarsionsn 

Derz&Ü  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


Efilwicttler:  Crystai  Dynamics,  USA*  Programmierung:  Fred  Ford,  Ken  Ford  *  Sounds  Bark 
Trisschmann 


^  Crv'sial  Dynamics  verlegt  sei¬ 
ne  Junip’n’Run-Narretd  auf 
■  den  Saturn;  Lancelais  Hofnarr  Fargus 
Lind  ZauberschLilenn  Nikki  blättern  in 
einem  alten  Folianten  und  spielen  mit 
einem  Feiiem^erksspruch  henim  aller¬ 
dings  geht  der  Knalleffekt  daneben,  und 
statt  einem  bunten  Lichterspiel  erscheint 
ein  schuppiger  Höllenhewohnen  Um  das 
freclte  Biest  zu  erledigen  und  La  nee  lots 
Festung  zu  retten,  hüpft  Ihr  wahlweise 
mit  Nikki  oder  Fargus  zur  legendären 
"Wishing  Fngine"':  Nikki  verläßt  sich  bei 
der  Heise  durch  Cr\'Stal  Dynamics' 
zauberhaftes  3D-Reich  auf  traditionelle 
Jump ii’ Run-Talente  wie  den  Doppelsalto 
und  spiingt  magischem  Getier  (z.B. 
Riesenspinnen  oder  Giftpilzen)  auf  den 
Polygon-Deckel.  Fargus  rhigt  weder 
einen  feschen  Minirock  noch  hat  er  die 
Sprungschenkel  seiner  kessen  Freundin 
-  dafür  zieht  der  schlacksige  Possen¬ 
reißer  seinen  Widersachern  das  Narren¬ 
zepter  über  den  Schädel  oder  schlägt 
mitten  durch  die  Monsterreihen  ein  Rad. 
Trotz  dritter  Grafikdimension  und 
rasanter  Turnübungen  verlieren  Eure 
Protagonisten  niemals  die  Orientierung: 
Nikki  und  FargiES  tummeln  sich  in  einer 
Hüpf  Szenerie  der  alten  Schule,  stümien 
von  links  nach  rechts  durch  mittelalter¬ 
liche  Kulissen.  Weichen  Eure  Hdden 
Hindernissen  w  ie  Stalaktiten  und  Kreis¬ 
sägen  aus  oder  schlittert  Eure  Polygon- 
Figur  über  schleimige  Riesenrutschen, 
halten  Euch  Kamerafahrten  und 
Bl  ick  Winkelschwenks  auf  Trab,  rh 


Bevor  ihr  das  Herz 
(rechts)  ergattern  könnt,  muBt 
Ihr  Steinschlägen  ausweichen. 


SPIELS  PASS 


Crvstal  Dynamics 


•  Y  t  T  ■ 


Saturn 


K  A  -  F  R 


100  Mark 


Fantssy-Jump'n’Run  mit  närri¬ 
schen  3[>-He]den  und  klangvol¬ 
lem  Soundtrack.  Technisch  spar¬ 
samer  als  das  Sonsr-Original. 


Die  Jump'n'Run-Narren 
neben  ebgespeckt;  Trans¬ 
parenzeffekte  und  Light- 
Bourcing-Spielereien  wun¬ 
den  zwar  fast  ohne  Ab- 
^  stnebe  übertragen,  dafür 
^  gehen  die  Saturn 'Pro* 
zessoren  oft  In  die  Knie  und 
die  Animetionen  auf  die 
Wertebank,  Allerdings  läßt 
sich  der  Dynamik  Verlust  ver¬ 
schmerzen:  Die  Kcllfsions- 
sbfragen  wurden  ausgegli¬ 
chen  und  viele  Frustpassa¬ 
gen  entschärft.  Unver¬ 
ständlicher  als  die  optischen 
Ernbußen  ist  die  Soundtrack- 
Kürzung;  Die  flotten  The¬ 
menwechsel  fehlen,  statt 
dessen  begleitet  Euch  in  den 
meisten  Abschnitten  kentinu- 
iertich  dieselbe  Melodie. 
Aber  trotz  Abstrichen 
Wer  keine  Playstation 
hat,  greift  zur  Saturn-CD. 
"Pendemonium"  bleibt  eine 
rasante  Effektorgie  mit  char¬ 
mantem  Fantasy- 
Appeal  und  ist 
auch  auf  dem 
Saturn  der 
Genre-König. 


Robert  Bannert 


Eiidlicli  das  Gaspedal  stilvoll  dis  zum 
Anschlag  treten,  ohne  Angst  vor  Radarlallen  oder 
Pnlizeikontrollen.  Den  Mythus  Porsche  Boxster  giht's  ohne 
Wartezeit  jetzt  und  nur  auf  Snny  Playstation: 

Popsctie  Challenge  -  Fahrvergniigen  pur. 


Playstation 


Andere  Versicmen  u  ^  — - 

Die  Play  Station-Fassung  wurde  in  JVIAMIAC  12/96  mit  85%  SpielspaB  getestet. 


SONY  PLAYSTATION.  IT'S  NOT  A  GAME. 


An  dieser 

Stelle  wallen  wir 
Euch  auf  das  schier 
unerschöpf  i  iche 
□ptions-Angebot 
von  "155  54"  hinwel- 
sen.  Ähnlich  wie  bei 
den  Vorgängern  sind 
die  Menüs  grafisch 
schick  und  farben¬ 
froh  gestaltet. 

Anders  als  bei  CU- 
basierten  Sport¬ 
spielen  müßt  Ihr 
keine  Wartezeiten  in 
Kauf  nehmen,  wenn 
Ihr  zwischen 
Parameter- 
Bildschirm  und 
Spielfeldansicht 
wechselt. 


Entwickler:  Konami  Osaka,  J 


Selbst  bei  Scbneet reiben  behaltet 
Ihr  die  Übersicht:  Der  Torschuß  wird 
gerade  noch  atageblockt. 


Standard  Situationen  wie  Freistöße 
oder  Ecken  (Bild)  werden  mit  bestimmten 
Steuer-Tricks  verfeinert 


In  der  Wiederholung  beäugen  wir  den  Seitfalischuß  eines  Stürmers 
Konamis  Eilte- Kicker  haben  noch  ganz  andere  Tricks  auf  Lager! 


:ancet  ►Start  Button, 


¥b  hat  ein  bißdien  läiigei  ge¬ 
dauert  als  erwartet,  aber  jetzt 
ist‘s  sriweit;  Jnternational 
Superstar  Soccer  64“.  die  PAL- 
Version  unseres  Import-Highlights 
d^erfect  Eleven“,  .steht  am  Ansioßpunkt. 
Leider  liat  es  zu  deutsc  her  Spiadiau.s- 
gahe  zeitlich  nicht  mehi’  gereicht.  Bild¬ 
schi  nninenüs  und  Online-Kommcniator 
parlieren  in  englisch.  Angesichts  der 
Feature- Vielfalt  ist  dies  jedoch  zu  ver- 
.schmerzen:  Hier  hat  sich  gegenüber  dem 
Japan-Original  nichts  getan.  Ihr  wagt  ein 
Freundschaftsspiel,  meßt  Eure  Kompe¬ 
tenz  in  einer  Liga,  tretet  zum  Elfmeter¬ 
schießen  und  zum  Training  an.  nehmt 
an  einem  Turnier  teil  oder  wülilt  einen 
Szenario-Kick,  der  Euch  mii  interessan¬ 
ten  Spielsituationen  aus  liekannlen 
Realo-Spielen  konfrontiert.  Daß  Ihr  vor 
Spielbeginn  die  üblichen  Taktik-l^ai’a- 
meter  in  jeder  beliebigen  Variation  cin- 
sielk,  ist  selbstverständlich.  Außerdeni 


w'ählt  Ilir  aus  verschiedenen  Stadien, 
sucht  das  Wetter  aus  und  selzi  auf 
Wunsch  Spieler  ein.  die  Ihr  Euch  ä  la 
Frankenstein  vorher  zusamnienha.sielt . 
Diese  kicken  dann  in  mehreren  Dutzend 
Nationalma nnsclialten  mit,  die  an  die 
Stelle  der  japanischen  J-League-Teams 
getreten  sind  -  für  eine  FIFA-Lizenz  hat 
es  leider  nicht  gelangt. 

Das  Herzstück  von  .iSS  64“  ist  nelien  der 
Polygon-Optik,  clie  aus  versdiiedenen 
Blickwinkeln  zu  sehen  ist,  die  Steuerung 
mit  Kintendos  Wunder-Controller.  Alle 
Schuß-  und  PalÄ-ersic.men  samt  Indivi¬ 
dual- IVicks  aufzuführen,  \vürdc  den 
Rahmen  dieses  Te.sts  sprengen:  Seid  ver- 
sidieit.  daß  Ihr  neben  den  Standard- 
Optionen  eine  Vielzahl  witziger,  innova¬ 
tiver  und  Spiel  spaß-belebender  Moves  in 
petto  habt.  Lim  diese  alle  einzusetzen, 
greift  Ihr  auf  sämüiclie  Bedien ungsele- 
mente  zurtick,  samt  A/B-4 asten,  Z- 
Trigger.  L/R-Butfons  und  den  vier  gelben 


*  Konamis  "ISB’'-Team  hat  sich  mit  der  NB4‘Version  selbst  übertroffen:  Mußte  man 
nach  der  spael starken,  aber  optisch  enttäuschenden  Ptayststton-Fassung  nach  be¬ 
fürchten,  der  Glanz  der  Fußball-Serie  würde  ebenso  nechlassen  wje  EAs  “FiFA"- 
Dommanz,  sind  jetzt  alle  Zweifler  verstummt.  hSS  B4"  ist  die  beste  Fußbailsimulatiün 
aller  Zeiten  -  ohne  wenn  und  aber!  Insbesondere  die  Steuerung,  die  höchst  intelligent 

•  auf  das  NB4-Joypad  zugeschnitten  wurde,  ist  Prädikats-würdig.  So  facet¬ 
tenreich  und  realitätsnah  mit  ungezählten  Paßvarianten  und  Steuer-^ 

Tncks  habt  Ihr  Biidschirm-Sportier  noch  me  kontrolliert,  Ganz  zu  schweigen 
von  der  Polygon-Grafik  mit  den  unverschämte  elegant  animierten  Kickern, 

“ISS  B4"  setzt  Maßatäbe,  die  nur  schwer  zu  übertreffen  sind,  '‘FIFA“  ist 
kläglich  gescheitert  -  wer  versuchtes  als  nächster? 


Richtungs-Kuöpl’en.  Dank  der  deulschen 
Anleitung,  die  sich  uLif  mehreren  .Seiten 
ausführlich  mit  der  Steuerung  in  der 
Defensive,  der  Offensive  und  l^ei  ver¬ 
schiedenen  Standard-Situationen  befaßt, 


werdet  Ihr  die  Grundlagen  sclineli  be- 
greilen.  Lkn  die  ganzen  Specials  gewinn¬ 
bringend  einzüsetzen,  bedarf  es  jedoch 
etlicher  Trainingseinheiten.  Steuern  dürft 
Ihr  wall! weise  mit  dem  .Analog-Srick 
(Empfehlung  der  Redaktion)  als  audi  mit 
dem  digitalen  Traditions-Kreuz. 
Gespeichert  wird  übrigens  via  Con¬ 
trol  ler-Pak^  auf  dem  Modul  befindet  sidi 
keine  Balteiic,  mg 


Ab»Dliit  brillante  FuBbalfalmula- 
tlon  mit  grandioser  Polygon-Optik 
und  Intalllgontsr  Stouarung:  Die 
definitive  Socoer-Refarenz. 


Vorbildliche  Menüführung  mit  unendlich  vielen  Optionen;  Vom  Hauptmenü  (ganz  links)  kommt  Ihr  in  die  verschiedenen 
Taktik-  und  Parameter-Bildschirme.  Auch  Wetter  und  AnstoBzeit  (Tag  &  Nacht)  richten  sich  nach  Euren  Wünschen. 


Andere  Versionen  — 

Die  Playstallon-Fasaung:  {”ISS  Deluxe”)  wurde  m  MAiyfAC  l/97  mit  84%  Spiels.paf!  getestet. 


I 


Lost  Vikings  2*  dt 

Mass  Destmction*  dt 

Mechwarrior  2  t 

Micro  Machines  dt 

Monster  Trucks*  dt 

NASCAR  Rocing*  dt 

NBA  in  The  Zone  2  dt 

Need  for  Speed  2*  dt 

NHL  Hockey' 97  dt 

Onside  Soccer  dt 

Pandemonium  dt 

Porsche  Cholienge  dt 

Power  Play  Hockey*  dt 

Rage  Rocer*  dt 

Resident  Evil  dt 

Return  Fi  re  dt 

Rood  Rage*  dt 

Robotron  X  da 

Samurai  Showdown  dt 

Sim  City  2000  dt 

Soviet  Strike  dt 

Spider*  ( 

Spot  3  -  Goes  to  Hoiiyw,  dt 
Star  Gladiator  dt 

Streetfighter  alpha  2  dt 

Suikoden  da 

Syndicote  Wars*  dt 

Tempest  X  dt 

Tekken  1  dt 

Tomb  Raider  dt 


TotaiNBA’97  dt  79.95 

Twisted  Metal  2  dt  89.95 

VR  Pool*  dt  89.95 

Wing  Commander  lli  dt  89.95 

Wing  Common  der  IV*  dt  99.95 

Wipe  Out  2097  dt  99.95 

WWF  Wrestiemania  dt  69.95 

X-ComCf©rror_y^.peep  _dt  99.95 

Sdfürh 

Andretti  Racing*  da  89.95 

Bombermon*  dt  99.95 

Dark  Savior  dt  84,95 

Die  Hard  Area  de  dt  99.95 

Exhumed  dt  99.95 

Fighters  Megamix*  99,95 

Fighting  Vtpers  49.95 

Mighty  Hits  m  Pistoiei )  dt  69.95 

Manx  TT  da  99,95 

Pinbail  Grafitti  da  89.95 

Sonic  3D  dt  99.95 

Soviet  Strike  dt  89.95 


Nintendo  64  399,95 


Playstation  299,95 

adidas  Soccer  Intern.*  dt  ? 

Andretti  Pacing  dt  7 

Battiestations  dt  / 

Baii  Blazer*  dt  £ 

Baphomets  Fluch  dt  6 

Burnlng  Road  dt  5 

City  of  iost  Chiidren*  dt  S 

Crow  dt  e 


Darklight  Conflict*  dl 

Disruptor  dt 

Descent  2  da 

Destruction  Derby  dt 

Epidemie  dt 

Exhumed  dt 

Excalibur  dt 

FIFA  Soccer  ^97  dt 

Hardcore  4x4  dt 

i  nte  rn ,  S  u  pe  rstor  Soccer  d  t 
Littie  Big  Adventure  dt 

Legacy  of  Kain  dt 


...und  y\&\Q  andere  Titel  auf  Anfroge, 
Druckte  hier  und  Preisänderungen 

vorbehaEten,  Versand:  Vorkasse  6  DM: 
Porto.  NN  9.90  DM  Porto-i-NN;  ab  3  Artikeln 
versandfrei!  Bestellungen  bis  16.00  Uhr 
werden  noch  am  selben  Tag  verschickt. 
Wir  hoffen  nicht  für  die  Kompotibllltät  der 
Spiete  oder  Zubehörteile.  *  Titel  war  bei 
Arszeigenschluß  noch  nicht  erhaitiieh  I 


Wir  bieten  Ihnen, 
ab  400  DM  Auftragswert,  ©inen 
bequemen  Ratenkauf  on. 


Reden  Sie  mit  uns! 


U  d  -  iMjjM 

S  mw  mm 

_  *-^1 


Händferanfragen  sind  wHikommen. 


LING  GDniON 


SONY  PLAYSTATION 


N64 


0201  7  777235 


Sony  dt-  299t- 


pQd  44,90 

Pad  Verlängerung  24,90 

Negeon  dt.  69,90 

Memeiycard  39,90 

Memorycard  360  99,90 

Link-Kabel  39,90 

RGB-Kabel  39,90 

Oamebuster  dt.  69,90 

Lenkrad  +  Pedale  149,90 

Porsche  Cholienge  dt.  79.90 
Desiruc.  Derby  2  dt.  99,90 

Rebel  Assoult  dt.  99,90 

Pandemonium  dt.  69,90 

Exhumed  dt.  B9,90 

NBA  in  the  Zone  2  dt.  99,90 
X-COM  2  dt,  69,90 

Contra  dt.  B9,90 

FORMEL  1  dL  109,90 

Need  for  Speed  2  dt.  89,90 
Street  Fighter  A.  2  89,90 

Resident  Evil  PAL  69.90 

Soviet  StrJke  dt.  B9,90 

Baphomets  Fluch  dt.  69,90 
Black  Dawn  dt.  89,90 

2  Xtreme  dt.  79,90 

NHL  97  dt.  89,90 

Star  Gladiator  dt.  69,90 

A-Train  dt.  79,90 

let  Rider  dt.  79.90 

Mechwarrior  2  dt.  89,90 

Crash  Bondlcoot  dt.  109,90 
Tenko  dt.  99,90 

Decent  2  dt.  69,90 

Soulblade  dt.  99,90 

Rage  Racer  dt.  99,90 


The  Crew  dt.  69,90 

Supers.Soccer  Del.  dt.  89,90 
Tomb  Roider  dt.  69,90 

Wing  Com.  4  dt.  99,90 

Littie  Big  Adv.  dt.  69,90 

Suikoden  dt.  99,90 

Fifa  Soccer  97dt.  69,90 

Warhammer  dt.  89,90 

V.  Boxing  dt.  69,90 

Spider  dt.  89,90 

NBA  97dt.  69,90 

Comand&Conq.  dt.  99,90 

Micro  Mach.  5  dt.  99,90 

Streetrocer  dt.  79,90 

WWF  i.  y.  House  dt.  89,90 

Tekken  2  dt.  109,90 

Hexen  dt.  69,90 

Player  Manager  dt.  89.90 

Disruptor  dt.  69,90 

Twisted  Metal  2  dt.  89,90 

Wipeout  2097  dt.  99,90 

Total  NBA  97  dt.  79,90 

Stadt  d.  V.  Kinder  dt.  89,90 

Legeqf  of  Kain  dl.  69,90 

Hardcore  4x4  dt.  69,90 

Excalibur  dt.  99,90 

Vondal  Hearts  dt.  99,90 


NEU  NEU  NEU  NEU  NEU  NEU  .... 

PowerStQtlon 

132  Seilen  Lösungen, 

Tips,  Tricks  und  Cheots 
zu  aktuellen  Playstation  Spielen 
Tetil  testen 

17.SD  DM 


N  64  dt.  399.- 

Mario64dl.  '  99.90 

Pilot  Wings  64  dt.  119.90 

Pod  dt.  59.90 

Turok  engl.  PaJ  149.90 

Superstar  Socc.  dt.  139.90 
Wave  Rate  64  dt.  99.90 


Fifa  Soccer  64  dt.  1 29.90 
Shadow  Empire  dt.  1 39.90 
Memory  Card  Plus  69,90 
Gretxky  Hockey  dt.  139.90 
Goemon  dt.  139.90 

Mariekart  64  dt.  99.90 

Orverse  PAi-  Spiele  QU s  England 

liaiprbiir  !!! 

N  64  Official  Magazine 

Monatlich  neu  i!l 
Ausfilhrliche  Tests,  Tips, 
Tricks  und  News  xur 

N64.  Das  Maaailne 

Ist  In  engt. 

12.50  DM 
Sony  Magazine 

Sofort  tielerbor,  monalllch  neu 
Sony  Offlcfai  Magazine 
Inkl.  Demo  CD  (  PAL  ) 
P,QS.MoqQrtne  ist  ln  englisch 
Jetzt  bestellen  zum  Preis 
van 

24.90  DM 

zzgl.  VareOndk.  9,^  DM 

SEGA  SATURN  und  Spiele 

lieferbar  !t! 


Händleranf ragen  unter  Fax  0201  /  777236 

liTturmerr  Frei  iä  ndorung^n  vqrbeholfon.  Versend  kosten  10,90  DM 


SONY  PUYSTATKiN: 

VtindaiheaFis  ob  99,90 
WildAmri(US)  119,90 

Aee  Combot  2  JP  1 49,90 

Aiyndrq  {Climpit  JP)  1 49,90 

Buihido  Blöde  JP  149,90 

CASTLEVANIAXJP  149,90 

Fsdä2JP  149,90 

Find  Fantasy  4  JP  149,90 

Final  F.  TacHcs  JP  fJunfl  1 49,90 

Ra/  Storm  JP  1 49,90 

Saga  PnomfiEr  (Juli)  149^90 

Jfevioui  30  [NomcoE  JPI  49,90 
Time  Crisls  JP  Call 


S£GA  SATURN: 

BomberPKin  OT  99,90 

Shilling  Afk  [Junif  DT  99,90 
Metal  Slug  JP  ob  1 1 9,90 
Doytana  CCE  PLUS  JP  129,90 
El&tato?  Atiion  1 29,90 
MiElhiry  Commander  3  129,90 
Panaer  Drago&n  3  [Juli)  129,90 
SlsyTargelJP  129,90 

Soflk  Jom  JP  Dunil  129,90 
Thur>derfofce  5  JP  |Juli|  1 29,90 
Terra  Diwer  JP  1 29,90 

VictaryGoalWjP  129,90 
Samwriai  Sliodown  CofJ 


NINTEMOO  64: 

Univer^aE  Adapter  ab  59,90 
Woveracfi  DT  99,90 

Sbadow5  oJ.Eaipife  DT  139,90 
Blgstdoser  ab  159,90 
Doom  54  US  179,90 

Mqrip  Kart  US  1 79,90 
Human  Grond  Prix  i.V, 

Retf  Limi1  i.V. 

Starfox  lV. 

Yuke  YuEce  TnoubJemakae  kV. 
MAGAZINS  r 

Gamefront  DT  5,80 

Garnefan  US  15,00 


JETZT  VQiaESTlLLEN! 

Residenf  Evil  Düsfi  (Satarn) 
Sonic  Jam  jJum,  Satumf 
iTiunderlorce  5  [Jdr,  Sotam) 

Kamplgnlä$ungen/Movebtan 

Find  Fanipsjr  7,  KOF  96, 
Are  4ie  Lad  2,  Suikoden, 
Bushtda  Blada  uvm... 

Ij^isc  U5A/JF/HK: 
Korterilofs  [aser-Li$te  anEond^im 

frTtufrwr,  Prei&ündB’njngetfi  und 

Drucltfehlar  worbaTiallBn.  Wir 
baFtSn  nkhf  Für  InkompaHbilifirl 


LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  •  7125/  Weil  der  Stadt 
5^  0;^033  /  S0232!^ 


Ladenlokai 

40211 

Düsseldorf 

ICölner  Str  25 
Tel.  0211  /  1649409 


FIFA  Soccer 

dt 

119,95 

Intern.  Superstar  Soccer* 

dt 

149,95 

Star  Wars 

dt 

139,95 

Turok 

dt 

149,95 

Wave  Race 

dt 

99,95 

Thempark 

dt 

49,95 

Tomb  Ratder 

dt 

99,95 

Torico 

da 

89,95 

WWF  Wrestiemania 

dt 

59,95 

SuperNintendo 

KIrbys  Fun  Pack 

dt 

119,95 

Lufia* 

dt 

119,95 

Marvei  SuperHeroes 

da 

119,95 

Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rütte  n  SC  beider  Str.  181 

Tel.  0201  /  777225 


GT  Elektronik 


DEUPTSOI-II-AMD 

MoTr  18.3020.00, 

TtieadDT*-Heuss-$tnane  36,78636  Lanracli 


PLAYSTATION 


PSX 

Chip 

DM  29,08 

PSX 

ChlD-tinbau 

DM  59,99 

Garantie  , 
lebenslang 

PSX 

Reparaturen 

DM  99,89 

Garantie 
t  Jahr 

-Laofwerk:  Kein  Rucken  und 
Zucken  mehn! 


MIMTEMDO  B4 

MULTI  ADAPTER 
DM  49,99 
PAL  RGB 
i.V. 

Händleranfragen  erwünscht 

Playstaticn  ilmj  Snn^,  Saturn  (Im)  5€<ga,  Nintendo  64  (Im)  Nintfimdp 

GT  ELEKTRONIK 

Hohlegasse  26  *  CH  -  4104  Oberwil 


Telefon 


CH  061  401  41  71 
D 0041614014171 
D  0041614014224 


Capconi 


Ploystotion 


100  Mark 


58%  61% 


”Pang'’-Tri]09le  mtt  Peng- 
Effekt:  Simples  Spielprinztp^ 
zeitlos  motivierend  -  gutes 
Actionspiel  mit  lO-Faktor. 


§uper  Fang  Collectian 


Je  kleiner  desto  fieser;  Wahrend  fhr 
die  großen  Brocken  problemlos  trefft,  müßt 
Ihr  auf  die  Winzlinge  schon  genau  zielen. 


Manche  Plattformen  lassen  sich  mit  einem  Lanzen -Treffer  zerbröseln,  andere  sind 
robuster  und  dienen  Eurem  Protagonisten  als  Kletter-Terrain. 


Je  weiter  Ihr  kommt,  desto  kompfexer 
die  Level-Strukturen:  Hier  verbergen  sich 
kleine  Kugeln  in  dem  ''Breakout ''-Gemäuer. 


In  jeder  "Pang''’V6rs(on  arbeitet  Ihr  Euch  Level  für  Level  voran.  Mal  werden  die  Erfolge  als  Galerie- Bildchen  gezeigt  (ganz  links),  mal  fliegt  Ihr 
mit  dem  Flugzeug  von  einem  Schauplatz  zum  nächsten.  Außerdem  stehen  in  ''Pang  3"  mehrere  Spleifiguren  zur  Wahl. 


*Mit  den  "Super  Peng  Collection"  erfüllt  Cspconn  einen  lenggehegten  Wunsch  von 
Videospiel-Nostalgikern  und  enfreift  glBichzeitig  flexible  Neuzeit-Gambier:  Abseits  von 
Polygon-  und  FMV-Schnickechnsck  zeigen  die  "Pang"-Bpäele.  daß  ein  simptes,  eben 
durchdachtes  Spielkonzept  langfristig  mehr  Spaß  macht  als  ein  zusarnmengawürfeltes 
"Mega-Gsme",  Insbesondere  die  beiden  aktuellen  "Pang"-Varianten  gefallen  dank 

•  vortrefflichem  Panik-Modus,  Extra-Vielfelt  und  überraschend  clever  design- 
ten  Levefe,  Teilweise  fällt  der  Taktik,  wie  man  welche  Blasen  mit  welchen 
Extras  in  welcher  Reihenfolge  pikat.  mehr  Gewicht  zu  als  der  puren 
Reaktionsschnelligkeit,  Besonders  im  Zwei-Spieler-Modus  kann  das  leicht  zu 
Komplikationen  führen,.,  Grafik  und  Sound  spielen  dabei  kaum  eine  Rolle, 
sind  aber  recht  gefällig  inszeniert. 


□Idies  -  und 

kEtn  EndE;  Nach  den 
erfolgrESchEn  fünf 
"Namca  MuBEum"- 
LDs  [drei  davon  sind 
mittlerwellE  auch  in 
Deutschland  Erhält¬ 
lich].  schiEht  der 
Japanische  "Ridge 
Racer"-Erflnder  nun 
doch  einen  sech¬ 
sten  Teil  nach. 
Diese  Episode  sail 
der  definitive 
Abschluß  der  □Idie- 
Berie  sein  und 
Klassiker  wie 
"Dalaga  BB'*  und 
"Dragon  Baber''  [der 
"Dragnn  Bplrit“'- 
Nachfolger] 
enthalten. 
Außerdem  erwarten 
wir  im  Lauf  des 
Jahres  noch 
Remakes  der  legen¬ 
dären  Horizontal- 
ShoDter 
'“R^Type  l  El  E\ 


Mit  "Galaga  '88" 
erscheint  eines  der 
besten  Actionsplele  für  ' 
die  Playstation  {"Namco 
Museum  Vol.6’'}  j 


deie  den  Level-Layoiits  und  konfitmtie- 
ren  die  Spieler  mit  taktisch  gewürzten 
Plattfürm-Kun.strüktionen,  die  neben 
Geschicklichkeil  auch  strategische,s 
Talent  fordern.  .Außerdem  spendieren  sie 
dem  Lanzenniann  weitere  Waffen  und 
andere  Hilfsmittel,  die  sich  in  den 
Ballons  verstecken.  Laser,  Doppel- 
LanzeOj  Schutzscliüde  und  ein  halbes 
Dutzend  andere  Extras  sorgen  für  mehr 
Power  und  Abwechslung.  Eine  der  be¬ 
gehrtesten  Hilfen  ist  dal)ei  die  Uhr,  die 
alle  Balloos  für  mehrere  Sekunden  ein- 
frieri.  Allerdings  könnt  Ihr  nicht  beliebig 
viele  Waffen  aufsammeln:  Nur  die  we¬ 
nigstens  lassen  sich  kombinieren,  anson¬ 
sten  lc)st  ein  neues  Extra  das  alte  ab.  In 
exrrareichen  Levels  entwickelt  sich  da¬ 
raus  ein  Spiekroitienlauh  um  bestimmte 
Syml^ole  nicht  aufzusaiiiiTieln. 

Auch  an  simultane  2wei-Spieier-Freuden 
wurde  gedacht:  in  diesem  Eall  kämpfen 
zw'ei  Lanzen  ritte  r  Seite  an  Seite  gegen 


noch  mehr  Kugeln.  Um  für  dieses  Chaos 
gew-appnet  zu  sein,  könnt  Ihr  mit  dem 
Panik  "-Modus  üben.  Hier  fallen  Ballons 
in  immer  schnellerer  Abfolge  herunter  - 
je  länger  Ihr  das  Martyrium  übersteht, 
desto  be.sser. 

ln  der  dritten  .Pang' -Episode  konnte 
man  schließlich  aus  mehreren  Helden 
mit  unterschiedlichen  Talenten  wählen. 
So  fe Lieft  ein  Protagonist  seine  Lanze 
nicht  mehr  direkt  nach  oben  ab,  sondern 
scliießt  gleich  zwei  Lanzen  jeweils  im 
45-Grad-Winkel  nach  schräg  link.s  und 
rechts  oben,  mg 


Aller  güten  Dinge  sind  drei: 
Capcom  erlöst  die  „Pang"'- 
Fangemeinde  mit  einer 
Kollektion  aller  drei  Spiel¬ 
automaten.  Das  Original  kam  1989 
in  die  Arc:ade-Zentren  und  basierte  auf 
einem  simplen  Prinzip:  In  bildschirm¬ 
großen  Szenarien  spaziert  Euer 
Protagoni.st  unten  von  links  nach  rechts 
und  wehrt  sich  gegen  herumdotzende 
Bälle.  Diese  kann  er  mit  einer  Lanze 
piksen  und  sie  nach  dem  , Asteroids 
Kemzept  in  kleinere  Balloas  zerteilen,  bis 
die  Mini-Kugeln  endgültig  zerplatzen. 

Mit  den  späteren  ..Pang'‘-lTpdates  wird 
diese  einfache  Spielmechanik  mit  neuen 
Modi  und  frischen  Ideen  aufgepeppt, 
ohne  jedoch  allzu  komplex  zu  werden. 
So  widmen  sich  die  Entwickler  in.sbeson- 


Andere  Versionen - 

Die  Super^NES-Umsetzung  von  "Super  Panp"  erhielt  in  MAINIIAC  6/9^  70%  Spiei&paß.  Unsere  BItdschirmfotos  stammen  noch  von  der  Japan-Fassung,  die  deutsche 
PAL-Versfon  wtrd  englische  Texte  enthalten. 


Test  &  Buy  Center  StEG£N~Wdn. 


A.  TIllKLEX 
OllTHÄUSEK  STR.  13 
[G  *  A  *  M  *  E  «  S|  55110  MAIIVZ 


SONY  PSX 

TIMECRISIS  INCL.  GUN  JP  199- 
ACE  COMBAT  2  INCL 


ANALOG  PAD 
BUSHIDO  BLADE 
ALUNDRA 
CASTLEVANIA  X 


JP  199,- 
JP  149- 
JP  149,- 


Nintendo  64 

STARFOX  JP  I.V. 

WILD  CHOPPERS  JP  I.V. 

JUKE  JUKE  TROUBLEM.  JP  I.V. 

WAR  GODS  US  I.V. 

DARK  RIFT  US  I.V 

SATURN 


RAIDEN  DX 

Jp  149,- 

METALSLUG  JP  1 19,-/149, - 

SKY  TARGET  JP  1 29,- 

WILD  ARMS 

US129,- 

LAST  BRONX 

JP  I.V 

FEDA2 

JP  I.V. 

THUNDER  FORCE  5 

JP  I.V 

BREATH  OF  FIRE 

JP  I.V. 

ALBERT  ODYSSEY 

US  I.V. 

HTTP:/ / WWW«  zQppgames.com 

5H1NING  T.  HOLY  ARK 

US  I.V. 

PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 


06731/10845 


Sony  PloystaHon 

Plaj^iMlen  dl  OM  290 ,00 
2-KfTeme  DM  B4,9i 

adickis  Pdwbt  Soccer  DM  109,00 
Baptiomeii  Fluch  OM  94, 9i 
Thfl  Crem  Clly^of  An.  DM  B9,95 
Conntro  L.  ofWor  OM  &9,95 
DsKeni  2  DM  94,95 

Dejlrucüon  D<irbjr  2  DM  99,99 
Epidemie  2  DM  79,99 

HExen  Om  94,95 

If4  &up*f*tar  SocMr  OM  99,99 
Lagpey  ol  Kain  DM  94,95 
Lifefonce  Tenfca  -DM  1 09,95 
L«i  V:kingi2  OM  94,95 
Micro  Machines  V3  DM  99,99 


Monitw"  Trvck  OM  94,95 

MDK  j.V. 

Meehwcjrriof  2  OM  S&.-00 

PorKhe  CKoWsn^e  DM  04,95 

RogeRncar  jp/cfl  139,95/109,95 
Rdijf  CnMS  ua  DM  1 09, 95 

Rftbel  AasöuIi  2  OM  &4,95 

Tinte  Ghsls  jp/us  149,95/139,95 
Suikoden  DM  1 04, 95 

Todiirtdsn  3  jp  OM  1 39,95 

Mighhnare  CraaKrras  us  1 39,95 
War  Gods  us  DM  1 39,95 

WingCommoixfef  4  OM  99,99 

fiarb  Fi™  ws  i  V 

Propaganda  u$  i.V 

MbkI  Jor  Speed -2  DM  99,99 


Nintendo  64 

N-64  Konsole  DM  398,95 

N'44  Komde  Imporf  DM  4 1 9,00 
>nd.  UmbäulEn  DM  5 1 9,00 
Controllar  DM  59,95 

tenkfod  DM139,95 

HF-Adopdnr  DM  59,95 

MamoryCandfl  Mag  DlA  54,95 
Arcade  Sharfe  DM  99,99 
Super  Pad+Zeiilupo  DM  59,99 
Mario  Ä4  DM  99,99 

PilolWings  DM  108,95 

Tufoldf  DhT39,95 

Turofc  ertg(.  /ui  1 59,  PP  /  1 59,99 
Starwars  dl/us  1 3S,95  /  1 09 ,99 
Doom  64  w  DiMt89,99 


Geoman  DM  J  49,90 

Bloif  Corps  US  DM  1 79,90 

Blada  Barrel  j  p  i  V. 

Wild  Chcpperi  jp  i.V, 

Rex,  Umt  jp  i.y, 

SkiT  Fox  jp  i,V, 

Bbshjo^er  jp  i,V, 

Mulrinomi  Adopfsr  DM  3P.PP 

RGB-Umbau  inkl.  ChipDM  1 1 9,00 
fiasuchen  Sie  unser 

Test  &  Buy  Center 

ln  Siagän-Wdn, 

Importe  scKnelttgün^sHg 
Bei  .Annahniererwbgersing  he^hnsn 
’Mr  eine  Küstertpauscheia  von  50  EJM. 
Irnümar,  DrudkLehter,  Preisändefüngen 
vorttfiKjSten. 


Glückaufstraße  24,  57076  Siegen  -Tel.  02  71  /  7711-573 


P5X- BOOT  CHIP 


Der  Multinorm  Boot  Chip  wird  zusätzlich  in  die  PSX 
eingebaut  und  ermöglicht  das  Spielen 
von  GER  -  JPN  -  USA  Spielen  >!l 


PSX  BOOT  CHIP  mit  Anleitung  nur  19,90  DM 
PSX  BOOT  CHIP  mit  Einbau  nur  39,90  DM 

PSX  RGB  Kabel  nur  19,90  DM 
PSX  INFRAROT  PAD  2Pads  +  lEmpfänger  nur  59,90  DM 
Wei-tere  l-lardwiare  au-f  AnfrageS 


COMPUTER 


Ol  ^'*«7 


Bestell  Hotline  0209  /  1 474493  *"**«/.*/ 
Weberstr,79  -  45879  Gelsenkirchen  -  FAX  0209  / 1 474495 


Neu:  Versandkosten  frei!  JETZT  NEU:  VIRTUAL-i-GLASSES 

691 1 5  Heidelberg  •  Hebelstn  22  •  Tel. /Fax:  06221  -1 84134 


V\fORLiD  O»  Neu:  Universdadapter  für  N64  NTSC  O  PAL 

Mittendrin  statt  nur  df bei! 

^ils»  r  Jetzt  günstiger  undjfel 
piayS  '  aktueller  durrh 
SJLSill.-™,  DIrektlmpert  aus 

«  iK  ■«  «  ■■  ■  *  _  -■  ^ 


Playstation 


SEGA  SATURN 


Hpilpriiifragen  erwüns^^^ 

Lieferung  per  Nachnap^.  fe$^lSngen  bis  16  Uhr  werden  noch  am  selben  Tag  Versand. 

Annahmeverw^^l^M^^^li"^”  wir  eine  Unkostenpauschaie  von  DM  50.- . 
Irrtümer,  DruckfehlerfuMpr^sänderunaen  Vorbehalten.  Ladenpreise  können  abweichen! 


!\leben  KoH' 

5  □  1 E  n  -sp  e  2  ]  f\s  c  hen 
Prablemen  [Text 
liEEt  sich  auf  dem 
FernsehEr  schlech¬ 
ter  als  auf  einem 
PC-IVIanitor]  stört  an 
der  ’  Allied  BEnEral"- 
UmsBtzung  diE 
sperrige  Benutzer- 
DberflächEi  Die 
meisten  Menüs 
tauchen  erst  nach 
deutlichen  Lade- 


pausen  auf  und 
müssen  zudem  um¬ 
geblättert  werden. 
5d  werden  ln  der 
T  ruppenauswahl 
[Bild]  nur  vier  von 
rund  unter¬ 
schiedlichen 
Einheiten  dargestellt 
-  eine  klare  Über¬ 
sicht  sucht  Ihr  ver¬ 
geblich.  Auf  dem 
Schlachtfeld  sind 
bereits  gezogene 
Einheiten  dezent 
dunkler  dargestellt  - 
Ihr  müßt  Euch 
anstrengen,  um  den 
farblichen  Unter¬ 
schied  zu  bemer¬ 
ken.  Auch  die 
Darstellung  Eurer 
Truppen  Ist  nicht 
besonders  anschau¬ 
lich:  "Entrench- 
menf .  das  Eln- 
graben  von 
Infanterie  und 
Artillerie  Ist  eines 
der  wenigen 
Features,  das  der 
“Eeneral"  nicht  beim 
"Military  Comman¬ 
der"  abkupferte  und 
spielt  Im  551-Tttel 
eine  große  Rolle.  In 
der  grafischen 
Darstellung  schlägt 
sich  das  Jedoch 
nicht  nieder  -  fest 
verbuddelte  Truppen 
sehen  genauso  aus 
wie  marschierende 
Einheiten. 


Entwidcter:  SSI  Special  Projects,  USA  -  Spisldesign:  Brett  Berry.  John  Eberhardt,  Chuck  Kroegel.  Michael  Kroon.  John  Ross  •  Programmierung  (PlaystaUon); 
UltlTr^atron  (Dave  &  Steven  Bringhurst.  Troy  Heere.  Daniel  Lewis  * 


Allied  General 


FSSI  ist  der  iil teste  und  eifrigste 
t  ^  Hersiel  1er  von  Sliiiitegie-  und 

^  ^  Taktikspielen.  Mit  der  ”Cre- 

nerar’-Serie  sdiuf  die  amerikani¬ 
sche  Mindscape-Tochter  vor  ein  paar 
jahrea  eine  aowenderfreiindltclie  Militar- 
Simuiation.  die  -  weniger  spröde  und 
kompliziert  als  andere  SSI-Titel  -  nicht 
nur  Uardcore-Historiker,  sondern  auch 
den  Massenmarkt  erreichen  sollte.  Zum 
Vorbild  nahm  sich  das  ”SSI  Special 
Project”-Team  um  den  Design- Veteranen 
Chuck  Kroegel  (schuf  seit  1981  knapp  20 
Strategiespiele)  die  japanische  ”Dai- 
senryakiF -Serie,  unter  Sega -Fans  als  "Ad¬ 
vanced  Military  Coniniander''  beliebt. 

Da  dieser  Hexfekl-Zyklus  im  Westen  so 
gut  wde  unbekannt  ist,  kupfeite  SSI 
nahezu  alle  Elemente  der  japanischen 
Vorlage  i\b.  Die  FC-Fans  waren  begei¬ 
stert.  seit  199S  werden  "Gencrar’-Spiele 
auch  für  Kon.soien  umgesetzt.  Der 
‘'Aliicd  General"  ist  bereits  die  zweite 
Play.station“Auskopp[ung,  wobei  Ilir  den 
ersten  feil  nicitt  mehi'  im  Handel,  .son¬ 
dern  nur  noeli  auf  der  Indizierungsliste 
der  bPjS  in  bonn  findet. 

Im  Gegensatz  zum  Erstling  steuert  Ihr  im 
’’ Allied  General”  englische,  amerikani¬ 
sche  und  russisdie  TrLif>penj  um  das 
deutsche  Reich  und  seine  italienischen 
Verbündeten  von  der  Europa  karte  zu 
fegen.  Neben  gut  35  Innzelszenarios  (um 
Nordafrika,  Ruf^land  und  "Festung  Euro- 
[>a”  )  könnt  Ihr  auch  drei  unterscliiedli- 
che  Feldzüge  (Campaigns)  .spielen^  bei 
denen  dem  Authau  Eurer  Armee  eine 
be s t >0  d e re  Bed e u tu  ng  z u  kornmt . 

Habt  Ihr  eine  Cainpaign  (ein  authenti¬ 
sches  oder  ein  fikljves  Szenario)  ge- 


8Ji  jyj  SJ 


f  Unmittelbar  vor  dem  Angriff  werden  Euch  die  erwarteten 
Verluste  eingeblendet  -  trauen  könnt  Ihr  den  Prophezei hungen 
(In  diesem  Fall:  "Keine  Veriustel”)  nicht  hundertprozentig. 


^  Schwerer  Stand  ln  Afrika:  Deutsche  und 

italienische  Verbände  überrollen  eine 
englische  Stellung  -  auf  diesem  Biid  in  der 
höchsten  Detail-  bzw,  Zoom-Stufe. 


wählt,  überblickt  litrdas  jew^eilige 
Schlachtfeld,  das  in  drei  unterschiedli¬ 
chen  Zoom-Stufen  darge.stelli  wird,  Mit 
dem  Cursor  aktiviert  Ihr  eine  l^anzer- 
einlieit  c.ider  eine  Jagerstaffek-^diLAiiille- 
riekorps  oder  eine  Handvoll  IMtmiere. 
Deren  Kampfw'erte  w  erden  etngeblen- 
det;  ebenso  wie  der  Bewegungsradius, 
der  je  nach  Truppentv^p  und  Gelände  va¬ 
riiert,  An  feindlichen  Einheiten  dürft  Ihr 
nichi  einfach  vorl’jeiiiiarschleren,  dafür 
sorgt  die  atis  Tal >leiop- Simulationen 
bekannte  "Zone  of  Control”  (ZOO. 
Dieses  EinfliiRgel:>iet  umgibt  eine  kampf- 
fähige  Truppe  und  bringt  jede  Angiiffs- 
hewegung  zum  Stehen,  lfm  eine  z.äh 
verteidigte  Stellung  zu  nehmen,  kämpft 
Ihr  Euch  Hexfeki  um  1  lex- 
feld  voran.  Kommt  Ihr  in 
einer  ZOG  zum  Stehen, 
könnt  Ihr  den  störenden 
Gegner  angreifen:  Die  An¬ 
griffs-  und  Verteidlgungs- 
w’crte  werden  gegeneinan- 
cler  aufge  rech  net  und  die 
Verlust  ausgezählt.  Erfolg 
in  der  Scliladit  ward  dabei 
sowohl  durch  Erfahrungs¬ 
punkte  für  die  jeweilige 
Einheit,  als  auch  durch 
"Prestige”  füi'  Eure  gesamte 
Annee  honoriert.  Während 


Jjlr  'il 


in  thls  spaoutatlva 

£  Bi'^iträh  aLtenpt  tet  out 
I  fDi'c*£  of  th«  Axi?  in 

I  cüp-tut'inq  TrifXlTi. 


Neben  reellen  Schlachten  des  zweiten 
Weltkriegs  stehen  Euch  auch  fiktive 
"What  if7"-Szenarien  zur  An  wähl  bereit. 


ihr  für  Prestige  neue  Truppen  kauft  oder 
angeschlagene  Einheiten  auffüilt,  verbes¬ 
sern  Erfahrurigspunkte  die  Angriffs-  und 
Verteidigungs werte  jeder  Einheit.  Achtet 
darauf,  daß  Veteranen  und  Elite-Einhei¬ 
ten  nicirt  aufgerieben  W' erden,  denn  ge¬ 
übte  Verbände  sind  kostbarer  als  frisch- 
rekiiitieite  Frontanßinger.  Damit  beim 
A  LI  f f ü  1 1  en  ( "  Re  p  1  aee  ment  ” )  e  i  ner  loe wd  h  r- 
ten  Einheit  die  jungen  Rekruten  den  in¬ 
dividuellen  Ertahrting.s- Level  nidit  ver¬ 
wässern,  w-ählt  Ihr  den  ”Elite”-Einsatz. 
Der  kostet  mehr  Fresiige*  sorgt  aber 
dafür,  daß  die  Neuzugänge  im  Kampf 
nicht  unangenehm  auffullen.  wi 


ti  Dem  indizierten  Vorgänger  konnte  ich  die  holprige  Programmierung  und  die  Konsofen- 
ungeejgnete  Bsnuczenführung  noch  verzeihen ,  doch  inzwischen  ist  über  e^n  Jahr  ver¬ 
gangen  -  für  eine  Umsetzung,  die  der  Playstation-Technik  und  ‘Merktbedeutung  ge¬ 
recht  wird,  hätte  Mindscape  genügend  Zeit  gebebt.  Doch  von  Gptimierung  keine  Spur: 
Ladezeiten,  unübersichtliche  Menüstruktur  und  die  stumpfsinnigen  Kampf animetJünen 

•  nerven  jeden,  der  die  Qualitäten  eines  japanischen  Strategietitels  kennt.  Im 
Bezug  auf  Umfang  und  Komplexität  hieibr  der  "GeneraT'  hingegen  erste 
Wahl.  Kein  Kunststück,  denn  auf  der  Playstation  gibt's  kern  anderes  ’ 
Strategiespiel  mit  ernsthaftem  hisCDrischen  Hintergrund.  Wer  harten  milita- . 
nstischen  Tobak  verträgt  und  gerne  über  hoffnungslose  Stellungen  grübelt, 
hat  ein,  zwei  Wochen  seinen  Speü. 


Nüchternes^  stellenweise  fes¬ 
selndes  Strategieepos  um  histo- 
fische  und  fiktive  Szenarien  des 
zweiten  Weltkriegs, 


Andere  Versionen  - - 

Umsetzungen  sind  derzeit  nicht  geplant. 


Entwickler  Funcom,  Irland 

Dragonheart 


Entwickler  Funcom,  Irland 

Dragonheart: 


Im  Film  war  Draco  der  letzte 
seiner  Art,  auf  der  CD  lauert  in  jedem 
Level  ein  feuerspuckendes  Reptil 


"Impact  Racing”'Ent" 
Wickler  Funcom  setzt 
Roh  Cohens  Kinoflop 
als  jump'n'Ritn  luil  Ritter 
Bowen  (in  diesem  Hall  nicht  Den¬ 
nis  QuaicL  sondern  ein  Stuntman) 
stolpert  steif  durch  das  düster  digi¬ 
talisierte  iVl  ittelalter  und  plumi'jst 
alle  paar  Meter  in  eine  Fallgrube, 
Zwischen  Stürzen  und  ToI)suchts- 
anlallen  schüizt  der  verpixehe 
Kämpe  die  Digi-Schergeii  des 
tyrannischen  Monarchen  Einan  den 
Wanst  auf:  Ihr  durchbohrt  Wikinger 
im  nietenhesetzien  Bademantel  und 


kontert  die  Ausfälle  von  Soldaten 
oder  Baiierntölpel  mit  Bear'em-Up- 
Manövern,  Aber  egal,  ob  Bowen 
einem  Oherniotzdrachen  das 
Schwert  zwischen  die  Schuppen 
hohn  oder  mit  seinem  Kundschild 
den  Eeueratem  des  Reptils  abwehrt 
-  Acclaims  Eil  invers  ton  ist  noch 
müder  als  das  Kinovorhild.  Hinter¬ 
gründe  wie  Akteure  wurden  unsau- 
lier  freigestellt  und  lantasiclos  zu¬ 
sammengesetzt.  Auch  wenn  Ihr 
Llem  orchestralen  Soundtrack  zli lie¬ 
be  weiterleidet  -  Blindsprünge  und 
sehiudrige  Sprite- Abfragen  bringen 
das  f>rac:henherz  zum  Infarkt,  rh 


SPIEL  S  P  A  S  S 


.<28%) 


Acclaim 


SYST 


Plovstation 


zinKA~pn 


100  Mark 


Cohens  Draohen-Mähr  macht  als 
Juinp'n'Rüri  eine  noch  miesere 
I  Figur  als  im  Kino.  Nominiert  für 
I  den  unspielbarsten  und  lieb¬ 
losesten  Genre- Vertreter.. 


Andere  Versionen  -- 

Den  Test  der  Saturn -Um Setzung  seht  Ihr  rechts  daneben.  Weitere  Versionen  sind  nicht  geplant. 


Dennis  Quaids  Alterego  sticht 
aus  der  Hocke  zu;  Die  dumpfen 
Gegner  schlagen  meist  In  Kopfhöhe. 


Digi -Ritter  Bo^ven  und 
G[.)ldd  rache  Draeo 

dem  Saturn  zwar  flotter,  aber 
ebenso  unbeholfen  wie  auf  der 
Son y - 11  a rd a re .  M acht  d as  re vt )  1  ii - 
tionäie  ILM-Monster  den  sonst  suli- 
stanziosen  Film  für  Fantasy-lTcaks 
nocir  sehensw  ert,  legen  die  Konso- 
iendraelien  eine  Bruchlandung 
nach  der  anderen  hin;  Die  mysti¬ 
schen  Bestien  sind  wie  ihre 
men.schltchen  Widersacher  \^erpi- 
xelt  und  plump  -  die  halbherzig 
gerenderfen  Reptilien  wirken  aufge¬ 


setzt  und  1  beleidigen  mit  ihren  vor¬ 
ausschaubaren  Taktiken  sogar 
Bo we ns  engen  H ü pf- Horizont,  Die 
waihrhaitigen  Gegrier  des  schwert- 
sdiwingenden  Kriegers  sind  weder 
die  digitalisierten  Hampelmänner 
noch  irgendein  mies  animierter 
Drache  -  die  katastrophale  Kollisi- 
onsabfrage  und  unfaire  Design- 
Schnitzer  strecken  Eure  Recken  nie¬ 
der.  Oh  Playstation  oder  Saturn  - 
"Dragonheart"  ist  eine  Frechheit, 
die  wir  keinem  Jiimp’n’Run-Spieler 
anraten  wollen;  Das  hat  Draeo 
nicht  verdient,  rh 
iMustei'  von  Dyn:aex,  TH:  d2S1 

a  SPIELSPASS  ^C>Q/"A 


SYST 


Saturn 


j  Schwortkämpfe  und  müdes 
Gohopso  im  finstersten  Mittet« 
I  alter  seit  es  Fllmlizen^en  gibU 
Präsentation  und  Level-Deslgn 
I  am  absoluten  Nullpunkt. 


Andere  Varsionon  - - - - -  -  - - .  ...t-  r,  - - - - 

Den  Test  der  Playstation- Umsetzung  seht  Ihr  links  daneben.  Weitere  Versionen  sind  nicht  ge¬ 
plant. 
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SV  300  \ 

SÜPER  PAP 

64  PLUS  ► 


Das  Super  Joypad 
init  dem  Fk 
HenruaagfitiMrenzt 
^  ist!  Mit  digitalen! 
rSEeuerkreuz,  9  Funktions- 
.  tasten.  Mini  Analog-Joystick,  j 
Dauerfeuer  u.  Zeitlupe  ist 
i  fettes  Spiel  zu  gevannen. 

I:  Ausgerüstet  mit  Sfol  für  die 
\  Memory  Card. 

,1^  ünverbindl. 

'-  Freisempfehlung  DIVI  59,95 

SV  375  MEMORY  ^ 
jCARD  PLUS 

j  Dieser  Memory  Card  entgeht  kein  Speicherstand  f  Bei  1  MB  Speicher- 
i  Ifapazilät,  Lade-,  Speicher-  und  ForrriatferongsTunktion  erreicht  die 
.^  SV  375  die  vierfache  Speicherkapazität  einer  Standard  Speicherkarte. 
iKümpatihei  mit  allen  N64  Spielen  mit  Memory  Card  Option. 

I  unverbindl.  Preisempfehlung  DIVI  59,95 


Mit  dieser  Sound  Series  mit  40  Watt  PMPO, 
Lautstärkeragier  und  Bass  Boost  Systern  werden  Sie  3-D 
nicht  nur  sehen  sondern  auch  hörenl  Flexibler  KJanggenuß 
durch  wahlweise  Batterie-  oder  IMetztbetrieb  (SpeziaE- 
Netzteil  inklusive) 

unverbindl .  Preisem pfehiung  DIVI  49,95 


SV  364 
◄  ARCADE  SHARK 

Das  ultimative  Joypad  mit 
dem  Sie  sich  den  Spielekomfort  in  ihr 
Wohnzimmer  holen!  Mit  digitätem  Steuerkreuz, 
Analog -Joystick  mit  Metallschaft,  9  Funktions¬ 
tasten,  Dauerfeuer  und  Zeitlupe  werden  Sie  alle 
Stufen  durchs pte len!  Mit  Memory  Card -Slot 

unvertiindl.  Preisempfehiung  DIVI  99,95 


Interaci  of  Eurepe  ^  Jöllenbeck  GmbH  ^  Far-EasMmpDtt  ^  Export 

Kreuzberg  2  D  -  27404  Weertzen 

Tel.  (fl  42  87)  12  51 -D  Fax  (fl  4Z  87)  12  51-66 

Uerlfieb  nur  llher  den  Facbhandsl 


Produzent:  Stevs  Wslcox.  Ctiris  DownencI  •  Programmierung:  Greg  Knight,  Simon  Lacey,  Paul  Taylor  •  Gratik:  Adam  Batham,  Edward  ürtley  •  Sound:  James 
Muggendpe 


Der  Aus  wähl -Bild¬ 


schirm:  Entscheidet  _ 
Euch  nach  drei  ver* 
schiedenen  Kriterien. 

^  _ y 

Berütimle 

Namen  tummeln 
sich  im  "Test 
Drive  Off-Ruad 
Automenü  [aben]: 
Neben  dem  Army- 
6eländenitzer 
"Hummer"  dürft  Ihr 
auch  den  Landrover 
"Defender  QD",  den 
Ehevrulet  ^K-15DÜ  Z- 
71”  und  den  Jeep 
"Wrangler"  steuern. 
Ein  FMV-Intro 
[unten]  zeigt  Euch 
diese  im  echten 
Einsatz:  Stei¬ 
gungen  und  Schnee 
machen  den  4x4- 
Wagen  wenig  aus. 


Trucks  im 
Gelände- Inferno: 
Die  Videos  machen 
Appetit  aufs  Spiel, 


Test  Drive  Off-Road 


Gedränge!  auf  der  Geraden:  Nehmt  in 
engen  Kurven  Gas  weg,  um  die 
Konkurrenz  innen  zu  überholen. 


I  Nur  die  besten  Geländewa- 
^  gen  der  Welt  sind  gut  genug 
[  ^  Ä?  (siehe  Rand.spalte).  Lim  beim 

Oft-Road  von  Aeeolade  mitfah¬ 
ren  m  dürfen.  Mit  Hilfe  cter  Kate¬ 
gorien  Steuerung,  Beschleunigung  und 
Höciistgeschwindigkeir  entscheidet  Ihr 
Euch  für  ein  Gefähit  und  tretet  auf  in.s- 
gesamt  zwölf  Kursen  zu  dramatischen 
Q  ue  rf e  1  d  e  i  n-Sc  li  1  a  c  h  te  n  an . 

Anfangs  .stellen  nur  sechs  Kurse  zum 
Üben  bereit.  Wolit  Ihr  die  volle  Strecken- 
ÄLiswathh  mübl  Ihr  in  den  diversen  Wett¬ 
bewerben  (je  eine  Hand  voll  Einzelren¬ 
nen)  als  Gesamtsteger  von  der  Matsch- 
pLste  rollen.  Dabei  startet  Ilir  entweder  in 
der  Mixeddaga.  bei  denen  alle  Modelle 
zugelassen  sind,  oder  ihr  beschränkt 
Euch  auf  die  klassenspezifischen  Ligen, 
Nur  bei  Erfolg  erspielt  llir  Euch  damit 
auch  den  Zündschlüssel  für  geheime 


Die  Vogelperspektive  ist  übersichtlich, 
kann  den  späten  Bildaufbau  aber 
nicht  verstecken. 


Karren:  ''Monster  Truck’'  und  "Hot  RexL’ 
locken  mit  überlegener  Leistung.  Die 
Kurse  unterscheiden  sich  in  der  Alt  ihrer 
Umgehung.  Rutschiger  Schnee,  bremsen¬ 
der  Dreck  oder  heiße  Wii.stendünen 
bilden  die  Basis  für  ku  wen  reiche  Pfad- 
Verläiife,  steile  Abhänge  und  kaum  zu 
erklimmende  Auffahrten  unterscheiden 
den  Waldausllug  von  der  üblichen  PS- 
Orgie  auf  AsphalLlIighways.  Nur  vier 
Teilnehmer  wagen  sich  auf  die  .strapaziö¬ 
sen  Pisten,  der  Sieger  erhält  zehn  PLinkte 


Zwei 


Achtet  auf  die  gelben  Pfeile  am  Bildschirmrand: 
Diese  verraten  Euch,  wo  der  Pfad  verläuft I 


aufs  Ligakonto.  Zwei  versetzte  Nah-An- 
sichten  und  ein  Cockpit-Blickwinkel  bie¬ 
ten  mehr  Schlagloch -Tuchfühlung,  wäh¬ 
rend  eine  weil  entfernte  Perspektive  wie 
aus  einem  Helikopter  am  meisten  Über¬ 
sicht  bei  drohenden  Engstellen  und 
sciiarfen  Kuiven  läßL  Zwar  dürft  Ihi' 
auch  abseits  des  markierten  Phids  nach 


Die  Wüste  Gobi  und  vier  Gelände-  \ 
Trucks;  D  ie  absch  alt  bare  Karte  links  L 

warnt  Euch  vor  gemeinen  Kurven.  J 

Al:>kürzLingcii  suchen,  doch  die  Check¬ 
points  sollt  Ihr  auf  keinen  Fall  links  lie¬ 
gen  lassen;  Passiert  dies  trotzdem,  müi^t 
Ihr  zälineknirsehend  umkehren.  Ein 
wortkarger  Kommentator  gibt  gelegent¬ 
lich  seinen  Senf  zum  Renngeschehen. 

haben  die  Wahl  zwischen 
Sp  I  i  l-Sei  een  ( hori  z  ont  a  1 
und  vertikal )  oder  schlie¬ 
ßen  das  Link-Kabel  an.  Im 
Split-Screen  bleibt  die 
Grafik  flüssig,  nur  der  .sehr 
kurze  Sichthtjrizont  .sorgt 
(wie  im  Einspieler-Modus) 
für  gelegentliche  Bekannt¬ 
schaft  mit  Böschungen  und 
Absperrung.  Ligastand  und 
erspielte  Strecken  bzwe 
Bonusfahrzeuge  speichert 
Ihr  auf  Karle,  ch 

ÜS-Muster  vun  Oynatex, 

Tel.:  ()231.o57S0ü0 


tOffroad-Akkond;  Lengssm,  aber  eichen  etabliert  eich  ein  neues  Genre  seif  den 
Playstation.  'Test  □rwe*'  bildet  allerdings  bisher  das  qualitative  BchluBlicht,  Zwar 
bleibt  die  Grafik  fast  Immer  flüssig,  doch  der  unglaublich  kurze  Horizont  läßt  Euch 
Kurven  und  Gelände-Unebenheiten  erst  in  allerletzter  Sekunde  erkennen.  Somit  wird 
die  im  übrigen  recht  brave  Fahrerei  (von  den  haarsträubenden  Csnyon-Orangeleien  der 

•  "Hardcore"-Konkurrenz  können  Accolade-Testfahrer  nun  träumen]  zum 
Reaktionstest,  bei  dem  nur  die  verschiedenen  versteckten  Kurse  für 
Motivation  sorgen.  Ein  nicht  sehr  aufregender  Renntitel,  der  mit  mehr  tech¬ 
nischem  Sachverstand  deutlich  besser  ausgefallen  wäre.  Wer  öfter  einen 
rennwütigen  Kumpel  zu  Gast  hat.  sollte  allerdings  probespielen:  Zu  zweit 
macht's  gleich  viel  mehr  Spaß. 


Christian 


Flüssige  Schmalspur-Rslly  mit 
Rockmusik:  Brave  Kurse  und  zu 
kurze  Sichtweite  lassen  wenig 
Atmosphäre  aufkommen. 


Vertikaler  Split-Screen: 

Auch  bei  zwei  Spielern  sind  noch 
CPU -Fahrer  mif  am  Start 


Anders  Versignen  - - 

Eine  Saturnmmsetzung  ist  geplant. 


Entwickfer  Reattime 

Produzenten  Khanh  Le,  Stanley  Chow  (EA  Kanada) 
Programmierung  Gary  Syck 

GraHk  Eric  Gingricb,  Kervin  Burlon 
Sound  Traz  Damii 


Produzeni  Jack  Rebbätoy 
Spietdesign  Sheik  Sahib 

Programmierung  Darrrn  Brown.  Colin  O  Connor,  Mike  Slett 
Grallk  Yayol  Giiorney,  Boy  Papp.  Joanne  Parker 
Sound  Marc  Saril,  Dimitros  Fassoulis 


l\IBA 
Live  97 


IndependencB 

Day 


Edition  97:  Gute  BasketbaH- 
Simuiation,  aber  technisch 
ersc  h  reckend  sch  wac  h . 


Spieler  vertraut,  besetzt  alle  zehn 
Basketballer  mit  Javpachversierten 
Kumpels  -  hoffentlich  habt  Ihr 
einen  großen  Fernseher. 

Spielerisch  wäre  also  alles  in  Ord¬ 
nung,  doch  technisch  hat  Electronic 
Arts  arge  Probleme.  Das  Spielfeld 
zoomt  und  rotiert  erschreckend 
aicklig*  sogar  der  F^all  fliegt  im 
Stotter-Taki  -  kein  sdiöner  Anblick. 
Leider  wirkt  sich  dieser  Technik- 
Fauxpas  auch  auf  den  Spielspaß 


Inhaltlich  hat  sich 
gegenüber  der  Playsta- 
t  ion-Ve  rsion  1  ogis  c  her^ 
weise  nichts  geändert:  Tolles 
Intro.  nette  MenibPräsentation,  cle¬ 
vere  Steuerung  und  tonnenw'eise 
Features.  29  OriginahNBA -Teams 
messen  sich  in  den  Wett- 

hew'erben  -  hauptsächlich  natürlich 
Playoffs  und  Liga.  Dabei  lenkt  Ihr 
nicht  nur  Euren  Spieler,  sondern 
kontrolliert  über  verschiedene  Tak¬ 
tik-Menüs  auch  die  Aktionen  der 
Mannschaftskollegen.  Wer  lieber 
auf  menschliche  Mit-  und  Gegen- 


aus. 


Übrigens:  Wenn  Ihr  nicht  genügend 
Speicherplätze  frei  habt,  wird  das 
Spiel  erst  gar  nicht  gestartet!  mg 


Spielerisch  hochkarätige 
BosketbolbSimulatlon  mit  tech¬ 
nischen  Schwächen:  Im  Ver¬ 
gleich  zur  Playsiation-Fassung 
ruckelt  Scrolling  und  Batlflug. 


Andere  Versionen  - - - - 

DJ&  Ptaystatlon-Fassiing  wurde  in  MAIM  IAC  Z/97  mit  81%  Spielspaß  getestet,  die  Super-IM  ES- 
Umsetzung  erhielt  in  MAIMIAC  3/97  79%  Spielspaß. 


Nach  dem  Abschuß  dieser 
Generatoren  eliminiert  Ihr  die 
Primärwaffe  des  Zerstörers 


Auf  zum  letzten 
Gefecht:  Zusammen 
,  mit  Eurem  Flügelmann 
Steve  Hilier  rauscht  Ihr  in  Eurer 
F-18  auf  gigantische  außerirdische 
Zerstörerscliiffe  zu.  um  ihnen  mit 
hord-MG  und  Raketen  den  Rest  zu 
geben.  Erst  vernichtet  Ihr  venvund- 
bare  Aufbauten  an  der  Außenhülle, 
um  dann  die  Primänvaffe  und 
damit  das  ganze  Schiff  in  die  Luft 
zu  jagen.  Wahlw^eise  in  Außenan¬ 
sicht  oder  direkt  aus  dem  Cockpit 
dürft  Ihr  frei  unter  den  Schiffen 
Limiierdüsen,  Extra.s  wie  l  n  Ver¬ 


wundbarkeit  und  Raketen  aufneh¬ 
men  und  ansonsten  die  stark  pop¬ 
pende  Polygon-Umgebung  hewtin- 
dern.  Nach  dem  Grand  Canyon 
wagt  Ihr  Euch  in  um  kämpfte  Groß¬ 
städte  wie  Tokio  Lind  Wasliington, 
bQVOT  Ihr  mit  einem  Alien-Jäger  iris 
All  durchstartet,  im  Gelände  sind 
nämlich  auch  FkigzeLig-fcon.s  ver¬ 
steckt,  mit  denen  Ihr  Euch  neue 
Einsatzfl  leger  l>eso!gt.  Zwei  Spieler 
l>ekämpfen  sich  per  Splii-Screen 
oder  im  Link-Modiis.  Nur  Film- 
Fanatiker  spielen  die  ül:5erflüssige 
Umsetzung  probe,  cb 


Mu.stL'f  von  Dyniitcx.  Tel:  0231oS7S0Qfl 


Electronic  Arts 


59% 


Rugküger  Action-Fliegpr  mit 
großer  Lizenz  und  mieser 
Splefbarkelt:  Nur  für  anspruchs¬ 
lose  Naturen  ein  paar  Stunden 
unterhaltsam. 


J 


Andere  Versionen 

Die  Playstation-VersEon  wurde  In  MANIAC  5/97  ehenfall^j  mli  47%  getestet. 


200. OOP  Hits  pro  Woche 


Jede  Woche  neue  Previews  zu  den  aktuellsten 
Videospielen.  Hier  findet  Ihr  auch  Messeberichte 
und  Schwerpunktartikel. 

Brisante  Nachrichten  und  exklusive  News  aus 
der  Weit  der  Computer'  und  Videospiele,  eus 
Technik,  Medien  &  Unterhaltung. 

Jede  Woche  vier  aktuelle  Tests  -  noch  vor 
Erscheinen  des  Heftes.  So  wiBt  Ihr  immer 
rechtzeitig,  was  sich  zu  kaufen  lohnt. 

Interviews  mit  Programmierern  und  Spiele¬ 
produzenten,  jeweils  zweisprachig  im  Original 
und  mit  deutscher  Übersetzung. 

Welches  Spiel  kommt  heute  in  den  Handel? 

Surft  zu  ”out  now”  und  ihr  seid  auf  dem 
Laufenden,  was  in  Deutschland  abgeht. 

Das  einzige  deutsche  WWW-Videospieleforum 
mit  Leser^Diskussionen  und  Ünline-Chat  mit 
der  Redaktion  und  Industrie- Vertretern. 

Unser  Archiv  wächst  wöchentlich  und  enthält  be¬ 
reits  die  Tests  aller  Saturn-  und  Playstation- 
Spiele  sowie  Hunderte  von  Cheats  und  Tips. 


F®*"  Kirt, 

Videospiele  &  PC  Spiele  ^ 

neu  &  gebraucKt  ^ 


Sony  Playstation 

Sony  Ploystation 
Playstation  Umbau 
RGB  Scart  o.  Link  Kabel 
Memory  Card  1MB 
Memory  Cord  24MB 

Bnttie  Station 

Bedlam 

Crow 

Crypt  Killer 
Descent  2 

Destruction  Derby  2 

Disruptor 

Excalibur 

Exhumed 

Hexen 

Independence  Day 
Legacy  of  Kain 
Lost  Vikings  2 
Mechworrior  2 
Monster  Trucks 
Heed  for  Speed  2 
Porsche  Challenge 
Rebel  Assull  2 
Spider 
Suikoden 
Syndicate  Wars 
Twisted  Metall  2 


299  -  DM 
65,-  DM 
25  -  DM 
33  -  DM 
89,-  OM 

89,-  DM 
89,-  DM 
89,-  DM 

99,-  DM 
B5,-  DM 
95,-  DM 
79  -  DM 
95,-  DM 
85,-  DM 
89,-  DM 
85,- OM 
85,- OM 

es  -  DM 
89,-  DM 
99,-  DM 
85,-  DM 
9,-  DM 
99,-  DM 
85, -  DM 
89,-  DM 
89  -  DM 
89,-  DM 


Virtual  Pool 

89,-  DM 

Wißg  Commander  4 

85,-  DM 

komplette  Preisliste 

0,-  DM 

Import  Spiele 

Battle  Arena  Tosmnden  3 

129 -DM 

Rage  Roter 

129,-  DM 

Sangoku  Musou 

Souf  Blade 

11 9,- DM 

119,-  OM 

Test  Drive  Off  Road 
usw. 

119,-  DM 

Nintenflo  64 

Nintendo  64 

399,-  DM 

Fifa  64 

125,-  DM 

Geomon  64 

129,-  DM 

Moria  64 

89,-  DM 

Pilotwings  64 

115,-  DM 

Star  Wors 

129,- DM 

Turok  deutsch^  englisch 

139,- OM 

Wove  Race 

89,-  DM 

Pod 

49,-  DM 

Memory  Card  1MB 

49  -  DM 

Versondkosten  per  Post  RN 
ab  3  Spielen  Versondkostenfrei 

Ladenpreise  könrten  abweichenl 

9,-  DM 

Außerdem  im  Sortiment: 

Super  Nintendo,  Game  Boy,  Sega  und 

PC  Spiele 

Versand  +  Laden:  Lüneburger  Str.  53a 
29525  Uelzen 

Tel,:  (0581)  31003,  Fax:  (05  81)  31002 


Laden:  Lünertorstr.  II 
21335  Lüneburg 
Tel.:  (041  31)  541  80 


Erttu/ickler:  IM-Space,  USA 


Spurlos  ver¬ 
schwinden  in  die 
Luft  gejagte 
Zerstdrer:  Nach  ei¬ 
ner  unspektakulären 
Explnsinn  kreuzt  Ihr 
durch  trümmer-  und 
wrackfreie  Be- 
wässer.  Zusammen 
mit  häufigen  Poly- 
gonausblendungen 
und  kurzem  Bicht- 
Horizont  bleibt  da¬ 
durch  ein  schaler 
Nachgeschmack  in 
Bezug  auf  den 


Rotor- Remmidemmi:  Euren  Angriff 
versuchen  aggressive 
Malis  zu  stoppen. 


(pur  Pfeil)  iiii  Radar  markierten  Ziel 
siiclit  Ihr  Huch  seihst  aus,  Inseln  iiin- 
schiffi  Ihr  zwangsweise  lilier  Wasser.  In 
der  Regel  werden  Angreifer  größerer 
Ziele  von  automatischen  Verteidigungs- 
aniagen  sotbri  unter  Feuer  genommen: 

Versucht  deshall^.  Eucii 
vorsichtig  an  die 
Stellungen  heranzuschlei- 
chen  und  zerstört  als  erstes 
die  Ahw'ehrkanonen.  Da  in 
gj'crl'^^er  Tiefe  sciilechte 
Sicht  herrscht,  könnt  Ihr 
mir  dem  Radar-Verstärker 
kurzzeitig  den  Sichtradius 
erweitern,  Uoch  die  Sache 
hat  einen  Nachteil;  Da¬ 
durch  peilen  Euch  um  ge¬ 
hend  russische  Aufklärer 
an*  die  mit  \Vasserhomf>en- 
1 1,:  pp  i  t:  h  e  n ,  Angriffs  krei  i  - 
zern  und  Kampniuhschraubem  das 
Gebiet  in  ein  Inferno  verwandeln.  Im 
Sperrfeuer  schwindet  Euer  Energie- 
l^alkcn  im  Akkord,  spielt  Ihr  in  hölieren 
SdnvicTigkeitsgraden,  fallen  auch  nodt 
vereinzelt  Bordsysteme  aus.  Habt  Ihr 
sämtliche  Installationen  vernichtet,  spei¬ 
chert  Ihr  auf  Karle,  bevor  Ihr  Euch  die 
n  ä  c  hsie  FM  V  -  E  i  n  sa  t  zb  espr  ec  hu  n  g  a  nse  h  l . 
Solltet  Ihr  allerdings  inmitten  einer 
M  i  ssion  a  I  >sa  u  ( e  n ,  m  ü  l^t  I  h  r  v\  i  ed  e  r  von 
ganz  voj'ne  beginnen:  Z wäschenspeicher¬ 
punkte  gibt  es  nicht,  ch  _ 


Unterwasser -Lava:  In  seismisch  i  n  stabt - 
len  Riffs  greift  Ihr  russische  Basen  an  und 
vernichtet  Sonar-Stationen. 


Tigers  hark''  rufen  die  Sol- 

f  JP^  Software- Riesen  GT  ihr  w-^en- 
diges  U-Büol  das  mit  mehrfa¬ 
cher  Düsen-Besiiickung  auch  an  der 
Wasseroberfläche  operieren  kann.  Das 
Ziel  Eures  3D-Action-Ein.satzcs  ist  die 
japanische  See:  Ein  grökenw-ahnsinniger 
russischer  General  labt  mit  illegal  er¬ 
richteten  Energie-Basen  den  Meeres¬ 
boden  tanzen,  Hundert  tausende  von  ja¬ 
panischen  Zivilisten  sind  den  künslli- 
dien  Naturkatastrophen  schon  zum 
Öpfer  gefallen. 

Jede  Eurer  Gegenmaßnahmen  ist  in 
mehrere  Einsiil/e  gegliedert,  deren 
Reihenfolge  Ihr  frei  besiimmt.  Ihr  jagt 
mir  der  ’Tigershark’'  zum  gewälilten 
Zielobjekt,  das  meist  aus  einer  Unter- 
was.ser-Station,  Energiebasis  oder  einer 
Sonar- Station  besteht.  Nach  Dauerfeuer- 


Mit  schnellem  Tastendruck  loggt  Ihr  Eure  Raketen  an 
verschiedene  Stationsgebäude  und  feuert. 


Flasmabeschuß  oder  einigen  Raketen- 
Ircffern  geht  das  Ziel  in  Rauch  und 
Blasen  auf,  und  Ihr  wählt  per  LI -Taster 
dLis  nächste  Ol'ijekt  aus.  Jetzt  entscheidet 
Ihr  Euch  für  eine  ünteiw  asser-Sdtleidi- 
fahrt  oder  die  schnelle  Uberwasser-Jagd 
mit  eingebautem  Zersiörer-Slalom:  An 
der  Oheiiläche  wimmelt  es  nämlidi  nur 
so  vor  russischer  iMatine.  Den  Weg  zttm 


Briefing  ausführlich 
eingewiesen. 


Entwickler-Ehrgeiz: 
Gerade  in  einem 
Act  ionspiel  sallte  die 
optische  Gestaltung 
besser  sein.  Wenig¬ 
stens  dürft  Ihr  gra¬ 
fisch  akzeptabie 
FMV-Intros  und 
-Briefings  [oben] 
begutachten. 


Plötzlich  heran  rausch  ende  U-Boote 
feuern  mit  automatischen  Waffen  auf  Euch 
Gegenwehr  fast  unmögiieh! 


Komplexe  Rad-Belegung  für  ein  simples 
Actionspiel:  Trotzdem  habt  ihr  die 
Steuerung  schnell  vehnneriieht. 


IDie  plump  ptoppende  Unterwassergrafik  mißfällt:  Zwar  könnt  Ihr  mit  dem  ''Sonen^ 
Ring“  den  Horizont  einige  Meter  erweitern,  doch  das  bringt  Euch  spielerisch  wenig. 
Die  unpräzise  Geschwindigkeitskontroile  und  beharrlich  "nachwachsende"  Feinde  ma¬ 
chen  taktisches  Vorgehen  zur  Quaf  unvermittelt  herandüsende  U-Boote  decken  Euch 
zusammen  mit  herumdümpelnden  Zerstörern  mit  Wasserbomben,  MG-Feuer  und 
^  Frustgefühlen  ein.  Reizvoll  hingegen  ist  das  Zusammenapiel  von  frei 
^  ren  Wegmarken  und  weitläufigem  Einsatzgebiet.  Das  größte  Manko  steh 
len  fehlende  Conti nue-Punkte  dar:  Der  ständige  Neuanfang  am  Level-Start  i 

nervt.  Für  ein  kurzweiliges  3D-Actionspiel  ist  das  U-Boot-Orama  technisch  ' 
zu  schwach,  als  actionbetonte  Simulation  kann 
chaotischen  Spieimechsnlk  nicht  überzeugen. 


Lasches,  schwach  konzipiertes 
U'Boot-Abenteuer,  hei  dem  Ihr 
vor  Frust  nach  kurzer  Zeit  an 
den  Bord-Torpedos  nagt. 


Andere  Versionen  - - 

Ums^t?ijng{>ri  sind  nicht  Qfiplanl. 


YER  IH  BCTIVE  ÄI 

.\hihww-- 

i 

ELS  TOSSEir  -  1 


BII^C  CONTROLS 
RpyflMGta  CONTROLS 


I^aiGHTlIHlOE 


GT  Interactive 


PlQVStQtTOn 


100  Mark 


Christian  ßlendl 


r 

Nach  dem  FMV- 

Intra  werdet  Ihr  imi  _ 

Tigershark 


HARK1 

üil( 

HHI 

Playstation 

299,0 

0  Nintendo  64 

399,00 

FIFA  Soccer  97 

99,9 

0  Super  Mario  64 

109,90 

Sim  City  2000 

99,9 

0  Pilotwings  64 

109,90 

Black  Dawn 

109,9 

0  Idrok 

149,90 

Bestellungen  bis  20,00  Uhr 

TelUCl 

im 

^  jU  t1  /  Fax  07156/8502 

GAME  SHOP 

Paul-HindemiHi-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

Laufend  Spiele  und  Geräte  für  Playstation, 

SNES,  Game  Boy  und  Nintendo  64. 

Ankauf  von  PC-Spielen 

Im  Verkauf  alle  Neuheiten  dt. 
für  PSX  ab  DM  79,-,  N64  ab  DM  89,- 

Tel/Fax:  05561/3094 


Seeond  To  Noae 

Computer  und  Videospiele 

TEL0717U928892  &  928893 


-0-1 

Büsbldc  Blade  OP) 

139.- 

*Time  Crisis  (Jp) 

a.A. 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 


Xity  Of  Lost  Children  us^llB 
*Maglc  t.  GatheHfig  (us)  115. 

^MDK  {US) 

Mechwarrior2  (us) 

'NBA  Hangtime  (us) 

Need  For  Speed  2  (us) 
Powerslave  (us) 

Soul  Blade  (us) 

'Tenka  (us) 

'V  Rally  (US) 

*Wing  Commander  4  (us)115.' 
'Discworid  2(dv)  89.- 

Exhumed  (dv)  89.- 

'Hercs  Adventure  (dv)  99.- 
'Monster  Truck  (dv)  99.- 
Porsche  Challenge  (dv)  85.- 
'Rage  Racer  (dv)  99.- 

'Rebe!  Assault  2  (dv)  99.- 
Multmorm  PSX  RGB 
Justifier  Gun 
360  Block  Hl.  Card 
PSX  BOOT  CHIP 
RGB  Kabel 


359.- 

79.- 

99.- 

40.- 

25.- 


NEUHEITEN 
ZUBEHÖR 
AUF  ANFRAGE!!! 


40> 


BESUCHT 
UNSBn 

WtttOVIRl 

INBER 
POSTGASSE  9 

140  qm  Video  & 
Qomputerspiele 

Siteiialltardware 
aus  H.  K. 
hier  erhältlich ! 

-  Weitere  Spiele 

-  Neuheiten 

-  Fragen 
Anruf  genügt !!! 


'B^lam  (us)  115.- 

‘Bomberman  (us)  115.- 

‘Broken  Helix  (US)  115.- 
‘Contra-Legacy  O.  W.(us)115.- 
'Fighters  Jlflegamix  (us)  115.- 
*Heart  Of  Darkness  (us)  115.- 
‘Hercs  Adventure  fus)  116.^ 
Hexen  (us) 
ip  4  Jtm  Game  (us) 

Scorcher (us) 

*Wlanx  TT  ((US) 

Meohwarrior  2  (us) 

Megaman  8  (us) 

NBA  Live  ^97  (us) 

Scud  (us) 

Andretti  Racing  (dv) 

Die  Hard  Arcade  (dv) 

Fifa  Soccer  97  (dv) 

Soviet  Strike  (dv)  89.- 

Sonderangebote 

Tohshinden  3  PSX  Qp)  99.- 

2  Extreme  PSX  (us)  79.- 

Biack  Dawn  PSX  (us)  79.» 

Disruptor  PSX  (us)  79.- 

NBA  Live  97  PSX  (us)  79  - 

Reloaded  PSX  (us)  79.- 

Space  Jam  PSX  (us)  79.- 

Tombraider  (dv)  59.- 

VC  2  incl.  Gun  SAT  (dv)  99.- 


115.- 

11S.- 

115.- 

11S.- 

115.- 

115.- 

115.- 

115.- 

99.- 

99.- 

89.- 


weitere  Titel  auf  Anfrage  M! 

*  TrteVbef'DrjöWö^Pig  rkjbH  flefeil&cif  l 
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Vair-jziud 

V^rJaiJjj 

V^rJ'zjuf 

dul^lrlun 


TEST'IV  BUY 

5GNY  PLAYSTATION  SPIELE 
NtNTENDQ  BA  SPIELE 


-  auraV  KLAY^I  AIlUni  NEED  FÜR 
PGRSIIHE  CHALLEN6E  79.00  SPEED  R  ’ 

85,00 


DESCENT  S  79.00 

THE  CROVV  79.00 

LITTLE  BIG  ADVENTURE  B7.D0 
ADIDAS  POWER  SOCCER  B9.00 


-  SOUL 
BLADE 

BS,OQ 


BEVOR  SIE  KAÜFEIV 


KEII\I  FEHLKAUF  MEHR 

EXKL5UIV  FÜR  UNSERE  KUNDEN 

IfVIVERHALB  VOIV  14  TAEE 

BEI  NICHTEEFALLEN  OES  TITELS 
RÜEKERETATTUNB  DES 
KAUFPREISES. 

FÜR  Die  1^  TAGE  DCREEHNEN  WtR 
EINE  EPri  hFRI  IHR  VON  ^D  DO  DM 
PRO  TfTEL 

BEISPIEL:  SIE  KALIFEN  EIN  SPIEL  FlJR 
gg  MARK  UNO  50  tICKEN  DIESES 
INNERHALB  VIN  M  TABEN  AN  UNS 
71IRÜI  K,  SU  HbKOMMEN  SIE  VON  UNS 
7g  MARK  ZURÜEKERSTATTEl 


rCFüRCE 

TENKA 

80,00^^ 


CONTROLLER  BUNT  ^9.00 
R0T/BLAU/BRL1N/EELB/5EHWARZ 


IVII^TEIVDO  E4 

WAVE  RACE  E 

TURBK  UNCUT 


*  *  WINS'^ 
EOMNi  4 


DBDM  64  US  179. 00 

BLA5TDDZER  JAPAN  153.00 


Pi:-CD*-ROM5 

WARRIDR5  /  ORIGINAL  15.00 
STAR  CONTROL  3  /  ORIG  15.00 
X  COM  TERROR  F.T.OEEP  29,00 


5  VHS  KABEL  25,00 

MEMORY  CARD  PLUS  4X44,00 


I 


FEI  Auf  welcher  Hardware 
könnt  Ihr  Turok  spielen? 

Wen  besieg!  Ihr  beim 
finalen  Gefecht? 

Dieser  fiese  Bursche 
traktiert  Euch  u.a.  mil 
Laserstrahien... 
m  Mit  weicher  Waffe  trag! 
ihr  quasi  einen  Mini-Reaktor 
mit  Euch  herum? 


CI  Welche  grafischen  Gags 
machen  Turnku.a.  su  reaii- 
stisch? 

m  Wo  treibt  sich  Turok  in 
seinem  Abenteuer  herum? 
□  Über  welchen  Anbieter 
erscheint  Turok  In  Deutsch¬ 
land? 

Mit  welcher  Waffe  kann 
Turok  unter  Wasser  kämpfen? 


El  Wie  heIRt  der  Produzent 
von  "Turok”? 

n  Wie  heiRtdie  mächtig¬ 
ste  Waffe  im  Spiel? 

Ql  Wie  überquert  Turok 
stelle  Abhänge? 

Durch . ! 

Fl  Wieviele  Waffen  stehen 
Euch  im  Lauf  des  Abenteuers 
zur  Verfügung? 


Sjf  D  Wie  heiRtderfln 
C  USA  ansässige)  Entwick- 
^lervon  "Turok"? 

Q  Welche  Eigenschaft 
macht  die  Karte  In  "Turok” 
so  bequem?  Sie  Ist  ...I 
Q  Welchem  Spielgenre 
gehört  "Turok"  an? 

Q  Wieviele  Abschnitte 
durchstreift  Turok? 


m  M  M 

ä 


In  Zusammenarbeit  mit  Äcclaim 
verlosen  v\ir  v\ert volle  Preise. 
Geht  mit  uns  auf  Buchstaben- 


Pirsch  und  gev\innt  das  Turok- 
Superset  für  das  totale  Spiel¬ 
erlebnis. 


m  aut  der  Jagd  nach  den  Preisen  in 
die  Endausscheid  LE ng  zu  kommen, 
müßt  Ihr  unser  Kreuzworträtsel  mög¬ 
lichst  vollständig  lösen.  Die  Buchstaben  in  den 
umrandeten  Feldern  tragt  Ihr  in  das  Lösungs¬ 
schema  unten  ein.  Nun  dürft  Ihr  die  Buchstaben 
sortieren,  um  das  Losungswort  zu  erhalten.  Ein 
Tip;  Wißt  Ihr  bei  einigen  Begriffen  nicht  weiter, 

fiter  seht  Ihr 
den  Bony- 
5urraund-TV 
mit  den  da- 
zugehängen 
Bnxen.  Zu¬ 
sammen  mit 
dem  NB4  [ge- 
stiftet  von 
MARG  Video- 
spiele,  Tel.: 
□711/956 II 3G1 
und  "TurDk" 
hat  der 
Hauptgewinn 
efnen  Wert 
von  über 
3.5DG  Mark. 


blättert  einfach  durch  die  iVL\N[ÄC  3/97. 

So  nehmt 
Ihr  teil: 

Schickt  eine  Postkarte  mit  dem  vollständigen 
Lösungswort  an  folgende  Adresse: 

Cyberniedia  Verlag 
Stichwort:  Turok  Power 
Wallbergstr,  10 
86415  Mering* 

Einsendeschluß  ist  der  20.  Juni  1997.  Der 
Rechtsweg  ist  wie  immer  ausgeschlossen^ 
Acckiim  und  MAN!AC  wünschen  Euch  beim 
Knobeln  und  der  Verlosung  viel  Glück! 

Die  Preise: 


1.  PrBis;  Ein 

Sony-TV  KVS  2951 D 
mit  72cm-Bildröhre 
und  integriertem 
D(.>1  by-  S  u  rrou  nd- Ve  r- 
stärker;  dazu  ein  N64 
plus  "Turok”.  Mit 
diesem  Super-Paket 
geht  Ihr  auf  eine  gra¬ 
fisch  und  akustisch 
beeindruckende 
Dino-Expedition! 


B.-3.  Preis;  Jew'eils  ein  1 ,70  Meter 
hoher,  limitierter  ”Turok”“Dinoaufsteller  mit 
Armbrust  und  integrierter  Zielscheibe.  Damit 
bew  eist  Ihr  Zielgenauigkeit  im  Angesicht  der 
prähistorischen  Gefahr  und  schmückt  Euer 
Zimmer  mit  einem  Sammlerstück! 


3.-1Q.  Preis;  Jew^eils  ein  khaki¬ 


farbenes  Turok-T”Shirt! 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  ■  Nintendo  64  -  SNES  - 
Mega  Drive  -  Mega  CD  -  Game  Boy  - 
Game  Geor  -  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  12161  Berlin 


!!  IN \ir  für  Händler  ! ! 

Tradelinlc 

SpielegroBhandel 
T8532  Xuttlingen 
Playstation -Saturn- S  IN  ES-1V64 

Händleranfragen  unter: 

Xel.:  07461/'7900X  +  79002 
Fax:  07461779003 


GRQBI'SGAMESHQP 


Playstation 


NINTENDO! 


Alle  Sony  Spiele  üt  89-99,- a. 

US  11 9,- 
jp  139,- 


O  Händlerg  ^ 

'1S200 


Aegidienstr.  28  37520  Osterode  am  Harz  Fax:  Ö5522/75825 

Alle  Logos  and  eingetragerbe  Warenzeichen  der  Her^teier 


r 


"tekken  "-OeviE  von  Roman  Mihalevitch  {Software;  SD-Stodtü) 
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Club-Kultur 


ch  und  mein  16 jähriger  Kumpel 
inserierten  vor  einem  Jahr  in  Kurer 
Zeitsciirift,  weil  w  ir  einen  Piaystarion- 
Club  gründen  wollten  -  wir  suchten 
''zuverlässige''  Tausch-  und  Linkpartner, 
Tja.  w  ir  liaben  sehr  viele  Leute  kennen¬ 
gelernt,  etwa  4ö  von  6ü  wurden  Mit¬ 
glieder.  Ich  will  jetzt  berichten,  was  wir 
erlebt  halien:  Nach  den  ersten  Tagen 
hatten  wir  sciion  einige  Mitglieder.  Da 
das  Telefon  nicht  mehr  still  stand,  be¬ 
kam  ich  StreB  mit  meinen  Eltern,  abei’ 
auch  andere  Probleme;  Hin  Anrufer  be- 
.schimpfte  mich  sogar  (nachdem  ich  mit 
ihm  kein  Spiel  tauschen  wollte).  Wir 
haben  auch  mit  sehr  vielen  freLEiidlichen 
Menschen  telefoniert  und  Kontakte 
geschlossen.  Grüße  an  Manfred  D., 
Thomas,  Martin  P.  und  alle  anderen. 
Leider  haben  wird  den  Kontakt  in  den 
letzten  Monaten  verloren.  Bitte  ntft 
nochmal  an. 

Nach  einiger  Zeit  hatten  wir  keine  Lust 
mehr,  und  die  Sache  wuchs  uns  über 
den  Kopf.  Zum  Beispiel  rief  einmal  ein 
Typ  an,  der  ein  Spiel  lau.schen  w^oüte. 
Gutgläubig  wäe  ich  war,  schickte  ich  ihm 
den  Titel.  Als  ich  mein  Spiel  nach  zwei 
Wochen  noch  niciit  hatte,  versuchte 
mich  dev  Mann  für  blöd  zu  verkaufen 
und  erzählte  "Ja.  meine  Mutti  will  das 
nicht,  aber  ich  schicke  Dir  Dein.s  wie¬ 
der”  Dabei  war  der  Kerl  mindestens  251 
Mein  Spiel  kam  nach  etwav  drei  Monaten 
zurück. 

Als«)  waren  w  ir  es  leid  und  schlossen 
den  Club  im  Dezember.  Alles  in  allem 
keine  schlechte  Hrfahrung,  aber  es  gibt 
ziE  viele  Abzocker,  die  echten  Spielern 
den  Spaß  verdert:)en. 

Ludger  Degen  u.  Christian  Genette,  Sinnig 

Jab-5uche 

hr  habt  in  MANIAC  1./97  über  den 
Beruf  des  Produkt-Managers  be¬ 
richtet.  Könnt  Ihr  mir  w^eiteres  Infonna- 
t  ionsmaterial  zu  schicken  und  mir  ver¬ 
raten,  an  wen  ich  mich  wentlen  muß? 

Michael  BoU,  Bork 


i 


Inlormationsmaterial  zürn  Marketing-  und  Mana- 
giog^Bereich  lindest  Du  im  ßerulsinformations- 
Zentrum  der  Arbeitsämter ’-Videospiel-orientierte 
Angaben  suchst  Du  dort  allerdings  vergebens. 
Wende  Dich  doch  an  deutsche  Niederlassungen 
von  Herstellern  und  Distributoren  wie  Virgin,  Sega, 
Eidos  (alle  in  Hamburg).  Mintendo  (Großostheim), 
Softgold  (Kaarst)  oder  Konami  ln  Franktu r1. 


Sany-Trivial 


MANIAC  ist  eigentlich  ganz  in 
Ordnung,  aber  eines  finde  ich 
so  gut:  Die  Leserbriefe  nehmen 


nur  eine  Seite  in 
Anspruch  -  da 
könnte  man  doch 
was  machen. 

1.  Gibt  es  für  die 
Playstation  kom¬ 
plette  Filme  oder 
sind  weiche  in 
Planung? 

2,  Wann  kommt 
"Command  & 
Conquer  2”  für  die 
Playstation? 


3.  Lucas  Alts  hat 

”Star  Wars''  für  das  Nintendo  64  rausge¬ 


bracht.  Ist  für  die  Playstation  auch  ein 
3f>-"Star  Wars”  in  Arbeit^ 


Manuel  von  Bergen.  Nordenham 


1 .  Mit  Motion-JPEG  bietet  die  Playstation  zwar  ein 
leistungsfähiges  Kampressionsverfahren,  Filme 
sind  aber  nicht  geplant. 

2.  Eine  Playstalion-Umsetzung  von  "Command  & 
Conquer  2”  soll  gegen  Jahresende  erscheinen. 

3.  "Rebel  Assault  2"  kannTTit  in  diesen  Tagen  als 
PAL-Fassung  auf  den  Markt. 

I\l64-5pecial 

Ile  Aditung,  Ihr  habt  es  doch  glatt 
fertiggebracht,  daß  auch  ich  mich 
für  das  N64  begeistere.  Neben  den 
Standardinformationen  habt  Ihr  die 
Konsole  zerlegt,  um  auch  das  Innere  ge¬ 
nau  zu  beleuchten.  Icli  lialte  es  für  min- 


„KansolenkriBg“ 


WahrEnd  Sega  übEr  neuen 
MarkEtlng-StrategiEn  brütet, 
zeichnet  sich  in  Europa  Ein 
ZwesKampf  zwischen  Sony  und 
Nintendo  ab.  Ob  der  ehemalge 
15-0it-Krüsus  die  Playstation 
allerdings  ebenso  5ehne!l  ein- 
hölt  wie  seinerzeit  das  Mega 
Drive.  Ist  zweifelhaft.  Diesmal 
tritt  Nintendo  nicht  nur  gegen 
Einen  normalen  Konsolen-Kon- 
Kurrenten.  sondern  gegen  etn 
mächtiges  Speicher-Medtum  an 
-  die  ED.  Wie  seht  Ihr  die  Lage? 
Bitte  schickt  Eure  Kommentare  an: 

Cyhermedia  Verlag 
MANIAC-Mall  •  Wallberstr,  10 
0B-415  Mering 

— 


desterts  eben.so  wichtig  neben  den  tech¬ 
nischen  Leistungen  (die  jedes  Magazin 
aufführt)  auch  die  VerarbeitLing  kriti.sch 
zt]  betrachten,  Weiter  so!  Hinsichtlicli  der 
offensichtlichen  Playstation-Schw'ächen 
empfehle  ich,  den  Sonderteil  nach¬ 
träglich  noch  um  die  Resultate  eines 
Dauerbelastungstests  zu  ergänzen.  Wäre 
doch  interessant  für  Eure  Leser  zu  erfah¬ 
ren,  ob  z.B.  auch  beim  N64  Chips  zu 
heiß  werden  und  damit  die  Lt4)en.sdauer 
verkürzt  wird. 

Vielen  Dank  für  dieses  informative 
1  left  und  w  eiterhin  viel  Spaß  in  der 
Redaktion! 

Hülger  Schönmeier,  H.Schoenmeier©t-önline.de 

Jede  Konsole  ist  bei  uns  Extremanforderungen  aus- 
gesetzt.  Bislang  hat  unsere  N64-Hardware  (sowohl 
re  da  ktion  sintern  als  auch  privat)  selbst  die  exzessi¬ 
vsten  Testspiel-Sessions  überstanden.  Detaillierte 
Infornnatlonen  über  Verschleißerscheinungen  bei 
Analog -Control lern  und  Netzteilen  findest  Du  in  der 
aktuellen  Know-How-Rubrik. 

Scheinheilig 

>  is  interessierter  15jähriger  Leser 
^  Ihrer  Zeitschrifi  möchte  ich  Sie 
über  die  unzumutbare  ArbeitswTi.se  des 
"Silver  Star  Video  Games  "-Versand  cs 
(vgl.  Anzeige  in  Au.sgabe  12/96,  S.  105) 
unterrichten.  Der  genannte  Versand  (der 
seinen  Sitz  in  Großbritannien  hat,  ohne 
dies  anzu geben)  verlangt  Vorauszahlung, 
olwohl  es  ohne  weiteres  möglich  ist, 
Spiele  per  Nachnalime  zu  versenden. 
Hinter  dem  vertrauenerw  eckenden 
Spruch  Traut  Euch,  wir  sprechen 
deutsch!”  verbirgt  sich  eine  kahle 
Fassade:  Nachdem  ich  die  freundlichen 
Miiarlieiter  (die  sich  übrigens  einfach  mit 
"Ja"  metden)  anrief  um  mir  die  Imporl- 
version  von  "Cmis  n  USA"  für  135  Mark 
zu  bestellen  und  einen  Tag  später  das 
Geld  überwies,  kami  bist  heute  (nach 
vier  Monaten)  nichts  bei  mir  an.  Auch 
die  folgenden  BeschwTrden  (per  Telefon 
und  Fax)  nützten  nichts.  Man  sagte  mir 
nur:  "Äh,  ich  glaube,  das  Spiel  ist  heule 
rausgegangen.” 


Doch  der  lltel  wurde  mir  ^nschtinend 
nicht  grundlos  vorenthüiten;  Ak  ich  näm¬ 
lich  hei  der  Telekom  mirieh  um  mich 
nach  der  Adresse  der  dazugehörigen 
Ruf-nummer  zu  informieren  (die  netten 
Mitarbeiter  von  SSG  legten  jedes  Mal  auh 
wenn  ich  nach  der  Adresse  fragte),  sagte 
man  mir,  daß  es  sich  uin  eine  ausländi¬ 
sche  und  sehr  teure  Servace-Nummer 
liandele.  Der  Versandhandel  kassiert  }>ei 
jedem  Anruf  ein  [Xiat  Mark  Gebilhien. 
Für  mich  und  die  meisten  meiner 
Freunde  (um  die  15  Jahre  alt)  sind  135 
Maiiv  eine  Menge  Geld. 

ChrisiDph  Rupp,  Pogeez 

Bislang  hat  uns  kein  anderer  Leser  über  schlechte 
oder  gute  Erfahrungen  mit  Silver  Star  Video  Games 
berichtet  -  aber  was  Dir  gerade  passiert,  ist  wirk- 
iich  eine  Frechheit,  Allerdings  stimmen  Deine  Anga^ 
ben  nicht  ganz:  Die  angegebene  Telefonnummer  ist 
eine  ganz  normale  engiische  Rufnunnmer  ohne 
Zusatzkosten  -  anders  als  die  berüchtigten  0190- 
Nummern.  I\latür]ich  ist  ein  Gespräch  nach  England 
teurer  als  ein  innerdeutsches  Gespräch.  Wie  stehfs 
mit  SSVG-Erkenntnisse  anderer  Leser?  Könnt  Ihr 
den  Leidensweg  von  Christoph  bestätigen? 


ist  die  Zeit  dafür  wirklich  schon  reit? 
Wird  es  nicht  noch  billiger  (wie  in  den 
USA )?  Sollte  man  sich  eine  deitrsdie  Ver¬ 
sion  kaufen,  (^liwohl  diese  nicht  RGB- 
tauglich  ist? 

3.  DD-LaiRwerk  Sc  Co,  -  w^as  iiringt  das 
eigentlich?  Bessere  Preise,  mehr  Speicher 
-  kurzum  bessere  Spiele?  Diese  Fragen 
wLirden  bis  jetzt  zu  wenig  beachtet] 

1  Warum  l^iehandeln  mandie  Hersteller 
(z.B,  Nintendo)  die  deutschen  Spieler 
wie  Kleinkinder? 

Zum  Schluß  noch  meine  Antwoit  auf 
Eure  Frage  in  Ausgabe  5/97:  Auf  der 
Playstation  ist  sicher  noch  viel  machbar, 
aber  ich  halte  den  jetzigen  Stand  für  sehr 
zufriedenstellend.  Bei  dem  N6^  will  ich 
mich  erst  persLsnlidi  überzeugen, 

Slinon  Leichtenste m.  OberanfdoU 

Videospielheft  sind  nicht  zuletzt  deshalb  dünner  als 
PC-Zeitschriften^  weil  der  Computer-Markt  viel 
komplexer  ist  -  Muitimedia^Anwendungen,  Onfine- 
Trends  und  Hardware-Erweiterungen  sorgen  für 
deutlich  mehr  Themen  (und  Anzeigen)  als  die 
Konsolenszene.  Zu  Deinen  Fragen: 


P  rst  einmal  will  ich  ein  große.s  Lob 
”  an  Eli  dl  lö,sw'erden.  Dank  Eurer 
jahrelangen  Erfahrung  in  der  Branche  ist 
MANIAC  die  Referenz.  Im  Gegensatz  zur 
Konkurrenz  liabt  Ihr  den  Schreihsti! 
nicht  für  Kinder  aiisgelegt,  .sondern 
erkannt,  daß  niii  den  Jahren  auch  die 
Leser  (bin  jetzt  20)  älter  w- erden,  Aber 
warum  sind  Videospiel  hefte  im  Ge¬ 
gensatz  zu  Computer-Zeitsdiriften  so 
dünn?  Könnt  Ihr  nicht  noch  ein  paar 
Seiten  dazugeben?  Immerhin  sollte  so 
ein  Magazin  für  einen  Monat  unterhal¬ 
ten,  Wie  wäre  z.B,  eine  Classie-Rubrik 
über  w  egweisende  Spielideen  (z.B, 
’Uerzog  2b  "Resident  EvilD? 

Nun  noch  einige  Fragen: 

1 .  Kommen  “Lands  of  Lore  2"  und 
'Gommand  &  Conquer  2"  auch  für  die 
Playstation? 

2.  Ich  möchte  mir  ein  [V64  kaufen,  doch 


Mehr  MAIViAC! 


1.  Eine  Ptaystation-Fassung  von  Westwoods 
Render-Rollenspiel  ist  fraglich,  "C&C  2”  soll  zum 
Jahreswechsel  97/98  erscheinen. 

2.  Über  den  Zeitpunkt  eines  N64-Kaufs  entscheiden 
ausschließlich  Dein  Geldbeutel  und  Dein  Spielege¬ 
schmack.  Daß  jede  Konsole  Im  Laut  der  Zeit  billiger 
wird.  Ist  ganz  natürlich.  Wir  rechnen  frühestens  zu 
Weihnachten  mit  einer  I464-Prei$senkung. 

Das  einzige  RGB-taugllche  PAL-N64  soll  Im  Herbst 
In  Frankreich  erscheinen.  Hierzulande  mußt  Du 
rund  100  Mark  in  den  RGB-Dmbau  einer  NTSC- 
Kansoie  investieren. 

3.  Eine  64DD-Disk  soll  bis  zu  64  MByte  Daten  fas¬ 
sen  und  teilweise  beschreibbar  sein  (z.B.  für  Spiel¬ 
stände).  Oie  Fertigungskosten  sind  niedriger  als  bei 
Modulen  -  man  darf  afso  auf  günstigere  und  größe¬ 
re  Titel  (z.B.  Mammut-Rollenspieiß)  mit  mehr 
Textu r-Vie Halt  hoffen, 

4.  Zeitlose  Design-Hämmer  wie  Marios  3D-Debüt 
oder  "Wave  Race  64"  sind  über  Altersgrenzen  erha¬ 
ben  -  es  geht  auch  ohne  Blut.  IMeben  familien- 
freundfichen  Titeln  erscheint  allerdings  auch  Killer- 
Software  wie  "Doom  64 ''  In  Deutschland. 


Der  (tatsächliche)  M64-Engpaß 
ist  mittlerweile  überwunden  - 
jetzt  gibfs  genügend  Konsolen. 


X-WinQ-Jäger  von  Matthias  Döring.  Suhl 


Presse-Hype? 


wgk  ure  Editorial- 
^  BehaupUing  “...die 
von  Nintendo  gelieferten 
Konsolen  konnten  den 
Bedarf  nicht  annähernd 
deckend  kann  man  wolil 
nur  als  Promotion  für 
N inten do  inte qoreti e re n, 
denn  in  Münchener  Kauf¬ 
häusern  stehen  die  Kisten 
stapelweise!  e.  Meier 
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Nippon-importe  umzürüsten  Japa- 
nisclie  Videospielei  liinge^t^n  müssen 
den  MtJciLilschachE  ihrer  Konsole  verbrei¬ 
tern.  um  Module  aus  Übersee  zu  spielen. 
Für  beide  ist  jedoch  auch  ein  Adapter 
mit  einer  simpel  durchgeschleiften 
Schnittstelle  erhältlich  (siehe  unten),  die 
lästige  Limba Liarbeiten  überftüssig  macht. 
Wollt  Ihr  mit  einer  Im- 
portkonsüle  europa-  H 

ische  Spiele  zocken 

oder  Importspiele  auf  E9S|ES|B39 

Eurer  deutschen  Kon-  BHjWBHjM 

süle  laufen  lassen, 
wird  s  kompliziert: 

Hierzu  benötigt  Ihr  KBESpyS 

den  praktischen 
Adapter  von  GT-Elek- 
tronik,  der  dem  Super- 
NES- Vorbild  folgend  die  Sicherheits- 
äbfrage  mit  einem  kompatiblen  Modul 
überbrückt.  Dabei  müt^t  Ihr  beachten, 
dafii  die  17,3  Prozent  kingsameren  euro¬ 
päische  Spiele  (falls  auf  eine  PAL- 

R verzichtet  wurde) 

konsole  den  Im- 
portmodülen  hin- 

!t.  können  dafür ' 
itünier  einer  deut- 
Konsole  Impon- 

_  ;  im  Cäriginaitempo 

spielen.  Die  Zukunft  des  Gl  -Adaprers  ist 
unklar:  Bei  neueren  N64-Konsolen  be- 
fürchien  Impoit-Freaks  einen  modifizier¬ 
ten  114-Cliip  (siehe  Faclihegriffe),  der 
nicht  mehr  auf  60  Hz  um  schaltet  und  so¬ 
mit  amerikanische  und  japanische  Spiele 
verweigert. 


Erscheint  in  DEutGchiand  eine  neue 
Kansüle.  kommen  die  MAMEAE- 
Telefone  nicht  mehr  zum  Etiiistand: 
Aufgeregte  Videnspieler  fmgen 
A ’  nach  RBB-AnschlüBeen  und  Muiti- 
7  umbauten,  diskutieren  über  Hard- 
‘  ware-Fehier  und  Bnllbruchstelien 

und  beeindrucken  rite  Redaktion 
^pait  Ihren  neuesten  Tipe  und  Trick«^.  Bnwoh!  dem 
^ötkoiben-Praktlker  al=^  aucia  dem  Technik-Laten 
SrKiaren  wir  ah  sofort  in  unserer  "Knuw  How"- 
Rubrik  ^ngEloste  Piatinen-Rätsel  und  verraten 
die  Hardw^are-Tricks  der  Profis, 


Bewährter  Trick:  Wie  die  Super-NES- 
Vorgänger  überbrückt  auch  der  Nintendo-64- 
Adapter  die  Sicherheitsabfrage  mit  einem  hin- 


^  terrücks  angesteckten  kompatiblen  fylodul.  J 


Nacli  unzähligeu  Spielsiundcn  haben 

.sich  die  zwei  technische  Sch  wach  stellen 

des  Nintendo  64  hcTausknstalli-sicit: 

Importfans  klagen  über  durch  gebrannte 

Netzleile,  was  jedoch  nicht  an  der 

Konsole  selbst,  sondern  an  billigen 

110/220V- Adaptern  liegt.  Bei  deutschen 

Konsolen  sind  t>ereits  Wackelkontakte 

an  der  Verbindung  zwischen  Netzteil 

und  Konsole  aufgetre- 

len.  Enttäuschte  "Super 

Mano"-Fans  klagen  ^ 

über  ihre  erschüL 

teiTi  ngse  m  p  fi  ndl  i  che 

Konsüle,  die  bei  jeder 

Berührung  für  wenige 

Sekunden  den  Geist  H|99|DESS 

aufgibi. 

Die  zweite  Schwach-  mg|||||||||jg 


IMintendo 

IMavigatar 


^intendo-64"Besitzcr  plagt  ein 
Problem:  Besitzt  Ihr  eine  deut- 
I  sehe  Konsole,  müBt  Ilm  auf  alle 
Importspiele  aus  Japan  oder  den  USA 
verzichten.  Kauft  llir  gleich  eine 
a usl ä n dis c he  NTSG-Kt j nsol e ,  ent-  ^ 
gehen  Euch  w  iederum  die  deut-  BF 
sehen  Oiklschirmtexte  hei  BF  •  ■  J 

Adventiires  wie  z.B.  dem  M 

angekündigten  "Zeklaü  S 

Während  die  NTSC-  und  j  ^ 

PAL- Kon  so  len  also  nicht  ^ 

kompatibel  sind,  braucht  Ihr 
Euch  um  die  Verträglichkeit  Z*  Knapp 
von  Zubehör  keine  Sorgen 
ZAi  machen:  So  passen  z.B.  protzt  rr 

WüiMi  Oircl,inieter,e,ä.- 

^ egal,  ob  aus  Japan,  den 
iQBln  LISA  oder  Deutschland. 

Die  Speicherkapazität 
normalen 


Sicher  ist  sicher:  Bei  einem  Wackel¬ 
kontakt  am  Netzteil  solltet  Ihr  Euch  auf  die 
Garantie  verlassen  statt  selbst 
hemm^ubasteln. 


stelle  des  Nintendo  64  befindet  sich  am 
Put^e  des  xAnu  log  Stic  ks:  Zwei  Elastik- 
"nasen''  greifen  in  eine  Schiene  und  neh¬ 
men  so  jede  Eurer  Bewegungen  w^ahr. 
Leider  nutzen  sich  die  Nasen  .sowäe  die 

- - -  Kanten  der  Schiene  bei  hefti- 

;■  gen  Rütteleien  ab;  der  entsian- 

®  dene  Spielraum  w-ird  durch 

Krc..  eine  träge  Steuerung  und  Pro- 

tilemen  mit  dei'  Kalibrierung 
bemerkbar.  Schließlich  fallt 
der  Analogstick  gänzlich  aus, 
eine  notdürftige  Reparatur  ist 
t>ei  den  geringen  Ahmessun- 
gen  leider  niclit  mÖgliclT  Geht 
^1  also  vorsichtig  mit  Eurem 

_ J  Equipment  um,  dann  habt  Ihr 

auch  langfristig  Spaß  ohne, 
teure  Nachbesserungen,  oe 


PiMlnHWiiM  einer 
^BBSrnSOBsM  Memorv-Card  beträgt 
BQQ  dabei  ein  MBit.  Die 

"Me 01017  CareVPlus" 
verwi'ilint  gar  mit  der 
vierfachen  Speicherka¬ 
pazität. 

Zurück  zu  den  Spielen:  Während  ihr  auf 
der  deutschen  Konsole  japanische  oder 
amerikanische  Spiele  nicht  ohne  weiter¬ 
es  starten  könnt,  beschränkt  sich  der 
rnterschied  zwischen  den  beiden  NTSC- 
Importkcmsolen  auf  die  xMüdulform: 
Besitzer  eines  amerikanischen  Nintendo 
64  brechen  zw^i  Plastikvorsprünge  aus 
dem  Modulschacht,  um  ihre  Konsole  für 


Scheuerstellen  sorgen  für  Probleme:  Haben  sich  die 
Nasen  oder  die  Furche  am  Fuß  des  Analogsticks  abge¬ 
nutzt,  reagiert  der  3D-Stick  träge  bzw.  gar  nicht  mehr. 


^^j4/97):  Er  ist  für 
das  ümschalten 
auf  50  öder  60  Hz  zustän¬ 
dig,  Eine  neue  Version  soll 
eine  Sperre  enthalten^  die 
das  Abspielen  von  import- 
modulen  verhindert. 


Bit  ist  die  Abkürzung  für 
Mega-Bit  und  beschreibt 
die  Fassungskapazität  der 
Memory  Card.  Ein  Bit  ist 
eine  Informationseinheit:  1 
oder  0. 


Die  einfachste  Form  eines  NTSC- 
Adapters:  Eine  verlängerte  Schnittstelle 
(Preis:  ca.  30  Mark)  umgeht  die 
Sch  achtsperren  des  Nintendo  64. 


Der  U4-Chip  ist  der  Grafik- 
Chip  des  Nintendo  64  (sie¬ 
he  Piatinenlayoüt  MANIAC 


Einen  N£4-Adap^ 
ter  für  Import- 
Spiele  ertialtet 
Ihr  bei  dem  Hard. 
ware-Spexla- 
Hsten  Ot-Eleli- 
tronik  ITel. 
07d21/44e09^ 
für  den  angekütl^ 
digten  neuen  U4' 
Chip  ist  der 
Adapter iedoch 
nicht  gerüstet. 


Habt  Ihr  Ärger 
mit  dem  ftetzteil 
Eures  Import- 
N64t  wird  Euch 
ein  offizieller 
Nintendo- Hä  ndl  er 
nicht  helfen 
können.  Wendet 
Euch  an  Game 
Planet  {Tel. 
0271/77115731. 


Memory  Cards 
für  das  Nintendo 
64  sind  weltweit 
kompatibel.  Um 
Geld  zu  sparen, 
solltet  thr  Euch 
iedoeb  für  die 
^'Memory  Card 
Plus"  entschei¬ 
den;  Pie  70  Mark 
teure  Karte 
protzt  mit  satten 
4  MBit. 


I 
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B^^12  Ausgaben  am  Stück:  Videospiel-Wfs 
F  sen  auf  über  1,200  Seiten.  Alle  Spiele  iin 
Test,  alle  Cheats  für  mehr  Power.  > 


CQMMHNDB 

CDNOUER 

DEMD-CD 


Mit  im  Abo-Preis:  Spiel-^* 
bares  "ComnnarK:l  &  Conquer" 
Demo  für  die  Playstation 


5EGR 
FLASH  3 


Außerdem:  Segas 
aktuelle  Demo-Disc  für  v  ^  gM 
den  Saturn  mit  Demos  zu  ” 
"Daytona  USA  CCE".  "Virtual 
On",  "Fighting  Vipers"  u.a. 


~  it  dem  -Abo  liegt  Ihr  |H 

jmmer  richtig:  Ihr  bekommt  das  neueste 
Heft  schon  tage  vor  dem  offiziellen  ^ 
Kiosk-Start  &  spart  Gield  im  Vergleicli  zum 
‘c  Einzelverkäufspreis!  Eiier  -Aböl 


Widerrufsreoht:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner¬ 
halb  von  14  Tagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH,  Aboservice,  Wallbergstraße  10,  86415  Mering 
widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 


Diese  Prämienaktion  ist  zeitlich  begrenzt  bis  11.6^07 


MfiNIfir  fiRO  CCRUirC  1(^1' will  MANtAC  für  mindestens  ein 
PIfilllflV  fl  R  V"«CI\  V 1  VC  Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren. 

Der  Abopreis beträgt  59, QBMark  (europäisches  Ausland  79,90  Mark),  ^  ^ 

Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe ^|/97  erhalten! 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen:  ^  Bequem  per  Bankeinzug  ^  gegen  Rechnung 

Kreditinstitut: 

1  1 

Name,  Vorname 

Strafle,  Hausnummer 

PLZ,  Wohnort 

Oatum/1 .  Unterschrift  2.  Unterschrift  * 

(bei  Mlnfterjährigen  der  Er^lehijing&boreehtiQleji 
*  (damit  bestätige  ich  die  Kenatnisrrabrri'e  meines  Wrderrutsrechts) 
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Nachdenri  in  den  tetzten  Monaten 
Euer  Interesse  an  der  3DD-Rubr|k 
beinahe  aut  Null  zurückgegangen 
ist,  feiern  wir  mit  dieser  Ausgabe 
die  letzten  Kleinanzeigen  mit  eige¬ 
ner  300-5parte.  Wer  In  Zukunft 
seine  Panasonic'  oder  Bnldstar- 
Konsale  verschachern  will,  Inse¬ 
riert  bei  den  "Exoten",  Außerdem 
sei  noch  einmal  erwähnt,  daß 
Hauhkopierer  bei  MANIAE  keine  Chance  höben^ 
Anzeigen  wie  "Verkaufo  5NE5  mit  Zusatzmodul  und 
350  Orlglnalspieien  auf  Diskette"  werden  nicht  verüf- 
fentllcht,  sondern  feierlich  dem  Aktenvernichter  an¬ 
vertraut,  Viel  Spaß  beim  Schmökern.  Euer  Dlllt 


SUCHE 


Tausche  Super  Mario  RPG  us 

gegen  Final  FantasyS,  Chrono 
Trigger  oder  Lufia2,  Tel. 


I^euheitea  +  Modulsammlungeu  + 
Konsolen  tür  alle  Systeme  von 
Minlendo.  Sony  PSX  &  Sega.  Bitte 
meldet  Euch  unter: 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Super  Mario64  jp  80  DM  (mit 
Spieleberater)  Ä  Shadow  of  the 
Empire  us  100  DM  für  l\iintendo64. 
Tel.  0871/79877 


(Ver) kaufe  tausche  ständig 

Games  für  M64,  Playstation  & 
Saturn!  Dt/us/ip!  Suche  M64’Geräte 
und  Sammlungen!  Postweg  100% 
zuverlässig!  Verkaufe  Saturn  -s-  Spiel 
für  280  DM!  Suche  Iron  Stornn 
(Saturn),  Predator  Gun  (PSX)  & 
Soviet  Strike  (PSX)’  Merkt  Euch  die* 
se  Nummer,  die  gilt  für  länger 
Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


tmportspiele  für  i4intendo64! 

Tel.  09131/55732  (ab  18  Uhr) 


Importspiele  &  Zubehör  für 
N[nlemlG64!  Tel.  08807/91996  (AB) 


(Ver)kauf€  8  tausche  ständig 
Games  für  M64»  Playstatian  & 
Saturn!  Ot/us/jp!  Suche  N64-Geräte 
und  Sammlungen!  Postweg  100% 
zuverlässig]  Verkaufe  Saturn  +  Spiel 
für  2BÖ  DM!  Suche  Iron  Slorm 
(Saturn),  Predator  Gun  (PSX)  & 
Soviet  Strike  (PSX)]  Merkt  Euch  die¬ 
se  Nummer,  die  gilt  für  länger: 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


PSX  -f  Neuheiten  -»■  Spielesamm- 
lungeii!  Kaufe  auch  SNES  f  GB  mit 
kompl.  Sammlungen.  Bitte  meldet 
Euch  unter:  Tel.  0641/970436 
(Q.  9709787.  Monika) 


Suche  Biohazard  jp  für  60  OM. 
Wipeouf2  US  oder  jp  50  DM, 
Exhumed  nur  us  50  DM,  Tomb 
Raider  nur  us  50  DM.  Suche  für 
Super  NES  Final  F3  nur  us  für  60 
DM!  Suche  VF2  ip  fQr  40  DM. 

Tel.  06002/5908 


Tausche  PS-Games:  Habe  Spiele 
wie  Soul  Edge  (jp).  D,  Dragon  Hearl 
US.  Primal  Rage.  Darkstalkers  us. 
NBA  Live' 97,  Beat  ern  üp  us  &  Rage 
Racer  ip.  Suche  zum  Beispiel  In  the 
Hunt,  Neuheiten  &  Baphomets 
Fluch. 

Tel.  07940/8220  (ab  17  Uhr,  Niko) 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für 
Playstation  &  Saturn,  auch 
Sammlungen  mit  Konsole.  Suche 
auch  N64  mit  Spielen  [auch  jp  oder 
US).  Tel.  04 774/991 104  (Rainer) 


Tauschpartner  für  PS  und  NG4  (dt). 
Habe  ^  suche  neue  Games,  suche 
Game  Boy  Pocket  und  gebe  2  PS- 
Spiele  oder  Game  Gear  +  Spiel 
dafür.  Tel.  07354/1407  (ab  17  Uhr) 


Panasonic  3D0-Spiele.  z.B.  Road 
Rash,  Mega.  Race.  Need  for  Speed, 
Gex.  Theme  Park,  Crash'n'Burn, 
Flashback.  Strategiespiel,  Return 
Fire.Tei.  0431/336692  (außer  Di  & 
Fr,  ab  20  Uhr,  Christian) 


Kaufe  3D0*Spiele  &  suche  beson¬ 
ders  The  Horde!  Carlo  Dikeo, 
Lippborgerstr.  3,  59269  Beckum. 


Kaufe  Oldies  (Alari-Spiele  &  - 
Konsolen,  usw.).  Kaufe  NES-Spiele 
15  DM.  MS2-Spiele  10  DM.  30  MD- 
Spiele  15  DM,  MSI  20  DM  f  Spiele 
10  DM.  Ruft  an!  Mario  Logge,  Am 
Schlag  17. 06528  Riestedt, 

Tel.  03464/576559 


Ptiilips  G7QDD/T400-KansDle  + 
Spiele  gesuctit!  Suche  außerdem 
alles  für  Vectrex,  Colecovislon  sowie 
Atari2600-Spiele  von  Quelle. 
Starsoft,  ITT.  Tigervision,  Bomb, 
Xonox  usw,  Tel.  02156/77827 


PSX,  NG4  &  Saturn  mit  Spielen. 

Kaute  auch  sehr  große  Sammlungen 
auf:  Anruf  genügt!  Bin  100%  seriös! 
Tel.  06253/21626 


Mega  Drive-Spiele:  Advanced 
Military  Commander  und  F-t5 
Strike  Eagle  dringend  gesucht! 

Tel.  0203/88530  (ab  19  Uhr) 


(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  & 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme.  Kaufe  und  tausche  auch 
ganze  Sammlungen,  habe  auch 
noch  PC-Engine-Spsele.  Vexlrex. 
Atari7800  +  Games! 

Tel.  089/1403732 


Playstation.  Neo  Geo  CD-Spiela: 

Auch  Tausch  &  Verkauf,  Suche 
Sammlungen  für  MD,  SNES,  GB,  GG 
usw.  Suche  besonders  PC’Eiigine  + 
RGB- Monitor! 

Tel.  08251/3217  [Markus) 

Suche  Konsolen  für  NintendQ64 

(Importkonsole.  evtl,  auch  deutsch 

4  Spiele  (P.  Wings,  Star  Wars,  Fifa 
Soccer  usw.),  PSX- Konsole,  Saturn* 
Konsole  &  PC-Engine-Spiele!  Alles 
anbieten:  TeL  0171/6947602 

[VERKAUFE! 

2  GB-Spiele:  George  Foreman’s  KO- 
Boxing  und  Ducktales,  alles  Top- 
Quatität!  Pro  Stück  nur  25  DM,  tau¬ 
sche  auch  gegen  PS-Spiele  (z.B.  Die 
Hard).  Ruft  an:  Tel.  05052/8168 
(M0’Frab15Uhr) 

Turok  (US),  Mario  Kart64  jp,  Killer 
Insfinct  Gold  us.  Waverace64  jp, 
Pilotwings64  jp.  Suche  PC- 
Engine/Turbo  Grafx-Hucards, 

Tel.  G2064/1 2201  (ab  18  Uhr) 

Für  N64:  Pilolwings,  Waverace, 
Super  Mario  Kart&4  und  ISS  De  luxe 

(Fußball).  Alles  jp!  Suche  Neo  Geo- 
Module:  Samurai  Shodown2. 
Viewpoint  8  div,  andere  PSX-Spiele! 

Tel.  06031/3246  (ab  16  Uhr) 

SNES  +  5'Spieler-Adapter  +  6  Pads 

4  AV-Kabe!  +  Super  Game  Boy  4  26 
Topgames  [z.B,  Super  Melroid, 
Terranigma,  Super  Punch  Out,  DK 
Counlry  uva.)  nur  komplett  tür  800 
DM!!!  Tel.  030/4166818  [ab  17  Uhr) 

NintendD64:  Biete  Pilotwings64  jp 
&  Perfect  Striker  (Konami-Fußbali). 
Grüße  an  alle  Turok-Dinojäger. 
Blast'em  away! !  l 

Tel.  091 1/555993  (evtLAB) 

SNES  +  Super  Game  Boy  4  3  Pads  4 
Muiti-Adapter  +  4  Spiele  [Super 
Mario  World,  Starwing,  Secret  of 
Mana,  Terranigma),  100%  ok,  gün¬ 
stig:  Preis  VHS!  Angebote  bitte  an: 
Marcel  Richter,  Ringstr.  28,  01968 
Brteske-Ost, 

SNES  +  2  Pads  +  10  Spiele:  Super 
Mario  World,  Road  Runner,  Donkey 
Kong  Country.  Stargate,  Starwing, 
Waterworid,  Wild  Guns,  Bikermice 
From  Mars.  Super  BombermanZ  ä 
Toy  Story  VHB  650  DMI 

Tel.  02151./596497  (Benjamin) 

SNES-More  Fon-Set  mit  3  Spielen 
(NBA  Live'96  ä  World  Cup  Striker) 
für  250  OM.  Eugen  Stoll, 
Adelhortweg  8,  44359  Dortmund. 

Diverse  SNES-Späele  ab  40  DM!  j 

Tel.  0421./894329  ] 

SNES  +  2  Pads  +  13  Spiele  (z.B. 
Donkey  Kong  CountrY243,  Secret  ot 
Evermore  &  Prügelspiel),  Spiele 
auch  einzeln,  komplett  750  DM! 

Tel.  02131/32040 

Ninlendo64  jp/us  4  RGB^Sooster- 
Umbau  4  Spannungswandler  4 
Waverace64  &  Mario64.  Alles  1A- 
Zustand  und  originalverpackf  für  nur 
750  DMI  Suche  Metal  Slug!!! 

Tel.  0241/537260 

.^Xastlevania4.  Wrestlemania, 

Aclraiser2,  Rise  of  the  Robots  & 
Starwing  für  je  1 5  DM !  Prügelspiel 
100  DM,  PSX  Novastürm  für  50 
DM!  Alte  Spiele  Pal  ä  super  erhal- 1 
ten!  Tel.  0201/552394 

(Ver)kaufe  NintendoG4-Spie[e  und  - 
Konsole’!!  Verkaufe  PSX-Spiele  ; 
(z.B.  Rage  Racer,  Soul  Blade,  DD2, 
Raystorm,  Cryptkiller,  In  the  Zone2), 
alles  jp/us  für  je  50-60  DM! 
Mulfinormumbau  70  DM! 

Tel.  0172/7427180  (ab  18  Uhr) 

Kl  Gold  US  160  DM.  Prüge!spiel64 

Mario  64  (ii:$)!  Suche  Turok,  Mario 
Kart64,  Nintendö64“Zub"fehör  ^  alle 
möglichen  Nintendo64-Spiele! 

Tel,  06036/2996 

Super  Nintendo  +  2  Pads  +  13 
Spiele  (z.B.  Prügelspiel,  Voshi's 
Island,  Super  Probotector.  All  Stars, 
Vortex,  Super  Bomberman,  Rise  of 
the  Robots  u  .a. )  für  VB  550  DM  (NP 
1340  DM)I  Tel.  07348/24183 

US  160  DM  &  beide  zusammen  für 
300  DM!  Moves  und  Tricks  für 
Prügelspiel  10  DM!  Versand  per 
Nachnahme.  Spiele  100%  ok. 

Tel.  07143/35802  (Raum  Stuttgart, 
ab  19  Uhr) 

Dkl  cP  ünfllUI  iiAr 

Super  Nintendo  +  2  Pads  +  6 
Topspiele  4  Mario  Paint  4  Mouse  + 
Mousepad.  Alles  gut  erhalten,  voll 
funktionsfähig  S  kaum  benutzt  für 
350  DM!  Tel.  07053/3644 

5NbS-spieie  lur  |e  ob-4U  lim,  ver¬ 
kaufe  auch  Lemmings  für  Master 
Sytem  und  Game  Boy-Spiele  für  je 
15-40  DM! 

Tel.  08233/31314  (Andreas) 

Fl  WCE,  Donkey  Kongl , 
Mystic  Quest,  Super  Pinball 
™  für  je  65  DM.  Humans, 
Probotector,  Wings2  us, 
Super  Conflict  je  55  DM,  Ballerspiel 
4  Pistole  125  DM.  T2  3D.  Tiny 
Toors.  Pittall  &  EDF  je  45  OM. 

Tel  030/6258637 

N64:  Shadows  of  the  Empire  (Pal) 
90  DM  Incl.  Porto.  Tausche  auch 
gegen  Starfox64  (us  oder  Pal)  oder 
biete  90  DM!  Olaf  Gaide,  Untergasse 
61 ,  3541 8  Buseck. 

SNES  +  2  Pads  +  Spiele  (Donkey 
Kong  Country,  Theme  Park,  True 
Lies.  Lost  Vikings,  Super  Mario 

Wayne  Gretzky  3 D- Hockey  us. 

origi  naiver  packt  für  VHB  130  DM! 

Tel.  02872/980504  (ab  17  Uhr) 

"  Kart.  Super  Mario  World,  Super 

Soccer,  StarvHng,  Flashback, 
Streettighler2)  tür  350  DM! 

Tel.  06173/2217 

Kaufe  (last)  altes  (Neuheiten  + 
Sammlungen  +  Konsolen)  für 
Nintendo64,  NES.  GB,  Sony  PSX 
usw.  Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Anime  LD's  und  Neo  Geo-Modirle 

(z.B,  Ninja  Commando  usw.). 
Tausche  auch  Mod  ule! 

Tel.  0231/331779  (Christof) 


[  "VVlngs  [Namco,  1992J 
^  J  Ist  keine  Fürtsetzung 
des  IndiziertEn  Amlga- 
BGballers.  snndern  eine 
mLM  □□ppEldEckE?r-Eirhli3cht 
im  Mude-Z-Flugraum:  Je  nach 
Mlssian  duelliert  Ihr  Euch  nut 
einem  oder  mehreren  HlmmelB- 
rittern  pEr  MB  i.jnd  führt  ge¬ 
wagte  AuswElchmanöver  durch.  Leider  wird  das  Actinn-Infernu 
bald  langwellig,  In  Japan  kam  "Wings  E"  übrlgend^  ale  "5ky 
heraus,  deutsche  Piloten  epielen's  ate  "Bliazing  Skies". 
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BÖRSE 


SNES  +  2  Pads  4  Donkey  Kong 
Country  +  Stargate  +  Sim  City  4 
Indiana  Jones  für  2ö0  DM.  Verkaufe 
auch  einzeln:  Konsole  4  Pads  100 
DM,  Spiele  jeweils  25  OMI 
Tel.  044027961000  (ab  19  Uhr} 


Super  Nintendo  4  2  Pads  4  4  Spiele: 
Alles  sehr  gut  erhalten  für  FP  350 
OM!  Biete  außerdem  PSX-Spiele: 
KNeak  the  ßlood  60  DM,  Kllllng  Zone 
{nur  2k  gespielt,  Fehlkauf)  65  DM. 
Tel.  0721/474935  (Sven) 


SNES  4  Pad  +  11  Spiele,  alles  Pal 
für  VB  430  DMf  Kevin  Spang, 
Thyrsusstr  56, 54292  Trier. 

TeL  0651/26288  (ab  20  Uhr) 


Viele  SNES-Spiefe  zwiSDhen  35-50 

OM!  Verkaufe  auch  Zubehör  für 
Super  Nintendo  &  Mega  Drive! 

TeL  07587/761 


Nintendo64  us  +  2  Memory  Cards 
(32  KByte  &  128  KByte)  4 
Spannungswandler  +  Cruisin  USA  4 
Kt  Gold,  nur  komplett.  Preis  VHS. 
Tel.  OB9/313e254  (AB) 


Ballerspiel  60  DM,  Shellshock  50 
DM,  Nights  +  Pad  30  DM,  Magic 
Carpet  50  DM,  Panzer  Oragoon2  50 
DM.  Myst  35  DM,  X-Men  50  DM, 
Vampire  Hunter  45  DM,  Hi-Octane 
30  DM,  Daytona  USA  40  DM,  Sega 
Rai ty  50  DM ,  Dayto na  CG E  60  D M . 
Bubble  Bobble  50  DM,  Olympic 
Soccer  40  DM,  Thunderhawk  40 
DM,  Exhumed  60  DM,  Sega 
Worldwide  Soccer97  60  DM, 
Bomberman  70  DM.  Ruft  an,  es 
lohnt  sich:  ANes  in  Topzusland! 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


Sega  Saturn  4  Adapter  4  Pad  4  12 
Spiele  (z.E.  Fighting  Vipers.  Nights, 
Exhumed,  Tomb  Raider,  Baller- 
spiel1+2.  Die  Hard  Arcade,  Dark 
Saviour)  für  nur  1000  DM! 
Unbedingt  anrufen: 

TeL  08122/B5745 


Sega  Saturn-Ballerspiel  für  40  DM 

(dt).  TeL  Ü6151/592503  (Christian) 


Sega  Saturn  +  2  Pads  48  Spiele, 
100%oklürVB  450  DM! 

Tel.  08443/3334  (ah  16  Uhr) 


Biete  Manx  TT  und  Jewels  of  the 
Oracle!  Suche  Arcade  Racer,  Need 
tor  Speed,  D,  Daytona  CCE  &  ??? 
TeL  0203/85777 


Verkaufe  &  tausche  Saturn-  & 
Playstation-Spiele!  Habe  für  PS 
NHL  Face  Off  20  DM,  Soviel  Strike 
50  DM.  Tunnel  B1,  Disruptor,  Star 
Gladiator  je  50  DM.  Johnny 
Bazookatone  18  OM!  Für  Saturn: 
Ballerspiel  35  DM  (0.  Gun), 
Ballerspiel2  (m.  Gun),  CI.  Knight2 
20  DM,  VF  Kids  35  DM,  Robotica  1 8 
DM,  Myst  30  DM,  Adapter  für  us/jp- 
Spiele  +  Sega  Flash3-Oemo  CD  15 
DM,  Cobra  Gun  für  Sat,  &  PS  35 
DM.  100%  zuverEässig,  ruft  an! 
TeL/Fax  06381/5134 
(ab  18  Uhr,  Sven) 


Game  Gear  4  4  Spiete  +  Master 
Gear-Converter  +  Sonic2  für  200 
DM!  Für  SNES  Secret  of  Evermors 
70  DM,  Zelda40  DM  und  Illusion  of 
Time  60  DM. 

Tel.  06703/960Ö65  (at3 14  Uhr) 


Gheats.  Tips,  Tricks,  Codes  usw,  zu 
über  75  Saturn-Spielen  in  einem 
Heft  (Din  A5)  für  nur  15  DM  inci, 
Porto!  Kennwort:Saturn,  Nachnarne 
+  3  DM!  Christian  Dahl,  Feldstr,  53, 
21335  Lüneburg. 


Mega  Drive  &  Mega  CD-Spiele 
gegen  Gebot:  Musha.  AMC,  Vay, 
RUT.  Lunar1+2,  Snatcher, 
Schwarzschild,  Aisle  uvm.  Liste 
bei/Gebote  an:  Schneider, 
Azlburgerstr.  12a,  94315  Straubing. 


Kaufe  Neuheiten  &  Importe  (jp)  für 
Sony  Playstation  ä  Sega  Saturn. 
Verkaufe  Sony-,  Nintendo-  &  Sega- 
Spiele  (Panzer  Oragoon2  60  DM,  S. 
Spirits3  60  DM,  Soul  Edge  60  DM 
uvm.),  einfach  anrufen! 

TeE.  0251/212846 


Sega  Saturn  +  2  Pads  4  3D-Pad  4 
Adapter  4  3  Spiele  (Theme  Park, 
VyWS^97,  Nights,  Chr.  Nights, 
Athelete  Kings,  VF2,  TSD,  Digital 
Pinball)  für  nur66D  DM! 

Tel,  07329/6136 


MD-Spiele;  Shinobi,  Dragons  Fury, 
Ouackshot.  Toejam  &  Earl  T2, 
Afaddln,  Charmen  Sandiegc.  Sonicl 
für  je  15  DM,  PSX-Spiel  World  Cup 
Golf  50  DM. 

Tel.  08654/66483  (ab  19  Uhr) 


Sega  Saturn  inclusive  RGB  4  3 
Spiele  (u.a.  Virtua  Fighter,  Wing 
Arms,  Sega  Rally,  Daytona  USA)  + 
Joypad  +  Eclipse  Joystick  zusam¬ 
men  für  nur  600  DM  Verhand- 
lungsbasls.  (Neupreis  ca.  1000 
DM)!  TeL  05341/58003 


Saturn  4  Demo  CD  4  Adapter  4 
Virtua  Gun  +  12  Topspiele  (zum 
Beispiel  Tomb  Raider,  Alhlete  Kings 
und  Sega  Rally)  für  680  DM. 

Tel.  06704/739 


Sega  Saturn  4  WW  Soccer  4  Tomb 
Raider  4  Mystery  Mansion  4  Myst  + 
NBA  Jam  uvm.  für  nur  199  DM! 

TeL  089/302296  (ab  19  Uhr) 


Spiele  (z.B.  VF2.  Panzer  Dragoon, 
Fifa  Soccer'96  usw.)  für  nur  380 
DM]  Auch  (Ver)kauf  &  Tausch  von 
PSX-Spieien! 

Tel.  08233/9036  (Mike) 


PSX  +  2  Pads  +  2  Memory  Cards  + 
Linkkabel  4  9  Demo  CDs  4  PSX- 
Magazlne  4  9  Topspiele  (Fl , 
Resident  Evil,  C&C.  Need  for Speed, 
Wipeout,  3D-Shooler,  NBA  Jam 
u.a,)  zusammen  VB  850  DM.  Tel. 
04841/5401  (ab  15  Uhr.  Sönke] 


PSX-Games:  Tomb  Raider  (mit 
Cheat  &  Komplettlosung).  Crash 
Bandicoot  (mit  Cheat  &  KL), 
Discworid  50  DM.  D.  Derby2  80  DM, 
verschiedene  Demodiscs  und 
Memory  Card  (PnV). 

TeL  036424/50561  (ab  17  Uhr.  Alex) 


PSX  4  Madcatz  4  Negcon  4  2  Pads  + 
Memory  Card  4  Games  (Fl.  Tomb 
Raider,  Resident  EvrL  DD2.  Gunship, 
Need  for  Speed,  Andretti  Racing, 
Shellshock,  div.  Demo  CDs)  alles 
zusammen  1000  DM! 

Tel,  030/9935311 
(ab  13  Uhr,  Matthias) 


Prügelspiel  us  4  Playersguide  mit 

allen  Moves  &  Cheats,  Ridge  Racer 
&  Toshinden  (jp).  Für  SNES:  Chrono 
Trigger  &  Mystlc  Quest  (us).  Auch 
Man  gas  zu  verkaufen! 

Tel,  0221/6801871  (Köln) 


PSX  (Wechsellrick-tährg)  4 

Memory  Card  4  2  Pads  4  6  Demo 
CDs  4  5  Spiele  (BAT.  Soviet  Strike, 
Blazing  Dragons,  Resident  Evil  mit 
Buch),  alles  Topzustand! 
Originalverpackt  für  680  DM!  TeL 
07633/15843  (Thomas) 


Ridge  Racer  R,  45-50  DM,  Need  for 
Speed  45  DM,  D.  Derby  40-45  DM, 
Street  Fighter  Alpha  40  DM  (alles 
dt).  Tausche  auch  gegen  Legacy  of 
K,  (dt).  Wipeout2097  (dt),  Suikoden 
(us./dt)!  Frz.  Videofilm,  über  100  der 
neusten  Games! NTel.  05706/1338 


Pal-Spiele:  Tekkenl42,  Crash 
Bandicoot,  Wlpeoul2097,  Formell, 
Toshinden2,  Tunnel  Bl.  X2, 
Bephomets  Fluch,  Chr.  of  the 
Sword,  Disruptor,  Ridge  Racer 
Revolution.  Destr.  Derby2,  Moto 
Toon  GP2.  Alle  Games  origi naiver¬ 
pack!  für  60-75  DM. 

Tel.  03475/637313  (ab  19  Ubr) 


Resident  Evil  (us)  &  Romance4 
(us)  je  85  DM  Verkaufe  außerdem 
über  300  Sega  Mega  Drive-,  32X-, 
CD-,  Saturn-,  Super  NES-^  NFS-  & 
Atari  ST-Spieie.  Viele  Raritätenü! 

Tel.  030/6258637 


Verkaufe  &  tausche  Playstation- 
Spiele  für  10-50  DM!  Habe  z.B. 
Resident  Evil1-2,  Command  ä 
Conquer,  Victory  ßoxing.  Verkaufe 
auch  Musik  CDs,  die  allerneusten 
für  10-30  DM!  Suche  Über¬ 
rasch  ungseierfiguren! 

Tel.  07581/5438 


Resident  Evil:  Für  1 0  OM  in  bar  4  3 
DM  Porto  kopiere  ich  alles  notwen¬ 
dige  für  die  acht  verschiedenen 
Endsequenzen  auf  Eure  Memory 
Card.  Jörg  Rufkowski,  Karl- 
Simrock-Str.  63,  53604  Bad  Flonnef. 


Fifa'96  45  OM.  Madden'97(us)  65 
OM,  NHL  Face  Off  (US)  45  OM. 
Ridge  Racer  Revolution  45  OM. 
Sampras  Extreme  Tennis  70  DM. 
TeL  069/5768Q3  (ab  13  Uhr) 


Soul  Edge  jp  70  DM,  Rage  Racer  jp 
70  DM.  Blazing  Dragons  60  DM, 
Descent  55  DM,  Warhawk  45  DM, 
Formen  60  DM.  Blast  Chambers  60 
DM.  NHL'97  us  65  DM,  Adidas 
Power  Soccer  60  OM,  Baflerspiel  us 
65  DM,  Return  Fire  us  55  DM, 
Skeleton  Warriors  us  50  DM,  Drift 
King  jp  60  DM,  Darkstaikers  jp  60 
DM,  Toshinden24  jp  60  DM, 
Sidewinder  jp  50  DM,  Tokyo 
Highway  Battle  us  55  DM, 
Prügelspiel  60  DM,  RRR  dt  55  DM, 
Tunnel  Bl  60  DM,  alles  in 
Topzustand! 

TeL  09331/7630  (Chris) 


PSX-Spiele:  Resident  Evil,  DDI42. 
Fonneh,  Space  Hulk.  Alien  Trilogy. 
Wrestlemania  &  Assault  Rigs,  ver¬ 
handle  über  den  Preis  und  tausche 
auch!  TeL  02335/72325  (Martin) 


Playstation  (dt,  1/2  Jahr  alt)  4  2 

Pads  4  Memory  Card  4  6  Spiele  (dt) 
für  700  DM  !  Erste  Anfragen: 

TeL  036608/9231 6 


Verkaufe  oder  tausche  PSX-Spiele: 
Formell  75  OM,  Soviet  Strike  70 
OM,  DD1  35  DM,  ESPN1  30  DM. 
Wipeout  40  DM.  Suche  auch  Pai- 
N64  bis  400  DM  4  Spiele  jeglicher 
Art,  alles  Pal  &  nur  in  Frankfurtl 
Markus  Henket,  Geisenheimerstr, 

21. 60529  Frankfurt. 

- ^ 

PSX-Spiete:  Resident  Evif  (us)  50 
DM.  Balferspiel  35  DM.  Tekken  35 
DM.  Starfighter3000  (neu)  60  DM. 
Wlpeout2097  60  DM.  Preise  VB. 

TeL  09574/8812 

PSX  4  2  Pads  4  Negcon  4  speciali- 
zed  Joystick  4  3  Memory  Cards  4  RF 
Unit  4  39  Spiele  (z.B.  NBA'97. 
Disruptor,  Fifa'9?.  Pandemonium, 
Crash  Bandicoot,  Blam! 
Machinehead,  Tunnel  ß1  u.a.)  für 
VB  2500  DM  oder  tausche  Spiele 
gegen  Neo  Geo  CD-Spiele! 

Tel.  02208/5981 

- - - - ^iirT— 

Verkaufe  &  tausche  PS-Spiele! 

Habe  z.B.  DD2.  Bubble  Bobble. 
Fifa'97.  Aclionspiel,  Legacy  of  Kain, 
Star  Gladiator,  Twisted  Metal2,  APS, 
Disruptor.  Soviet  Strike  usv;. 
Verkaufe  dt.  Zeitschriften! 

Tel.  02551/80342  (15-21  Uhr) 


Tausche  Resident  Evil  4  Hlntbook, 
TekkenZ,  Descent,  Atone  in  the 
Dark2.  Nights  (Sat),  Rfa'97  S  Tobal! 
Suche  Jumping  F.2,  Reioaded, 
Lomax,  Supersonic  Racers, 
Disruptor.  Hardcore  4x4  &  ISS! 
Habe  nur  PaÜ 
Tel.  Q5251/370380 

PS-Spiele,  sehr  gut  erhalten  & 
100%  ok:  Formell  50  DM.  Alien 
Trilogy  50  DM.  Prügelspiel  50  DM, 
Destruction  Derby  40  DM, 
Batlerspie!  40  OM.  Air  Combat  40 
DM.  Ruft  an: 

Tel.  06103/61597  (Sascha) 


Playstation  4  2  Pads  +  Games  j 
(Fifa'97,  Destruction  Derby)  4  3  | 
Demos  4  Kabel,  Gerät  1/2  Jahr  all 
für  komplett  560  DM!  Marcel  | 
Gallerian.  Caprivastr.  9,  36341 
Zauterbach.  TeL  06641/7405 

Verkaufe  &  tausche  Spiele 
Sony  Playstatmn(Pal):  WC3.  Space  | 
Hulk,  Ridge  Racer  Revolution, 
Kileak,  Fifa'96,  Toshinden2.  Tausche  | 
gegen  Baphomets  Fluch,  Disruptor, 
Actlonspiel-Trilogy,  D,  Tunnel  B1.  j 
ISSD,  Discworid,  Bust  a  Move2, 
Sampras  Extreme  Tennis  u.a. 

Tel.  08341/600704 
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Private  Klein¬ 
anzeigen 

Maximal  5  Zeilen 
mit  je  40  Buchstaben 
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Post  lagerad  ressen 
nicht  möglich! 

5*-  DM  in 
bar  oder  in 
Briefmarken 
beilegen. 

Bei  Angeboten: 

ich  bestätige,  daß  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 
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Verkaufe  &  tausche  Saturn-  & 
Playslalian  Spielet  Habe  für  PS 
MHL  Face  Off  20  DM,  Soviel  Strike 
50  Dk/1.  Tunnel  Bl.  Disrupfor,  Star 
Gladiator  je  50  DM.  Johnny 
Bazookatone  13  DM!  Für  Saturn: 
Ballerspiel  35  DM  (o.  Gur),  Virtua 
Cop2  (m,  Gun),  CL  Knight2  20  DM, 
VF  Kids  35  DM,  Hobolica  18  DM, 
Myst  30  DM,  Adapter  für  us/jp- 
Spiele  +  Sega  FlashS-Demo  CD  15 
DM,  Cobra  Gun  für  Sat.  &  PS  35 
DM.  100%  zuverlässig,  ruft  an! 
Tel/Fax  06381/5134 
(ab  1 3  Uhr,  Sven) 


Suikoden  us,  Seyond  the  B.  us, 
C&C.  Tomb  Raider,  Crash 
Bandicoot,  BRR  &  RR  (alle  Pall), 
Für  Saturn:  Highls,  Virtua  Fighter 
Rernk,  Myst  Chr.  Nights  [auch  al¬ 
le  Pal).  Suche  neuere  PSX-Titel! 

Tei.  039266/239  (ah  ie  Uhr) 


Playstation-Spiele:  Resident  Evil2 
US  80  DM,  Formell  GP  Pal  70  DM. 
Fifa  Soccer'96  Pal  40  DM.  Int.  Track 
&  Fleld  50  DM.  Supersonlc  Racers 
US  40  DM.  Wlpeouf2097  us  40  DM. 
CDntra'96  us  40  DM,  Total  NBA  us 
40  DM,  Burning  Road  us  40  DM, 
Batman  Forever  us  40  DM. 
Starwlnder  us  30  OM.  Vampire  -  The 
Might  Warriors  us  40  DM  fi  Need  for 
Speed  US  40  OM! 

Tel.  09180/9001 21 


Warhammer  &  Prügelspiel  lür  PSX 

für  je  75  DM!  Sega  Game  Gear  + 
Akku  +  3  Spiele  (Global  Gladiators, 
Wonderboy  und  4-in-1)  für  200  DM. 
Karsten  Peters,  Boeselagerstr.  1, 
48163  Münster. 


Playstatinn-  &  Saturn-Spiele  (z  B. 

Command  &  Conquer,  Alien  Trilogy, 
Tomb  Raider.  Fl  uva.)1  Außerdem 
PC-Spiele  neu  und  günstig,  Boot 
Chip  Saturn  (alles  spielhar),  kaufe 
auch  Neuheiten!  Tel. /Fax 
05561/982042  (ab  17  Uhr,  Thomas) 


Wing  Commander3,  Adidas  Power 
Soccer.  Magic  Carpet  je  59  DM! 
Thunderhawk2,  Assaull  Rigs. 
Discworld  je  50  DM!  Return  Fire  70 
DM!  Suche  orig.  Sony  Pad  für  25 
□M!  Tel.  0271/370122  (Thorsten) 


Atien  Trilogy.  Total  NBA'96.  RRR, 
DD.  Time  Commando.  Skeleton 
Warriors,  Space  Hulk,  NHL  Face  Off, 
Wing  Commanders,  Air  Combat  ein¬ 
zeln  für  je  30  DM.  komplett  250  DM' 
Tel,  02196/4566  (Michael) _ 


Cheats,  Codes,  Tips  usw.  zu  über 
140  Playstationspieien  in  einem  Din 
A5-Heft.  Nur  15  DM  inet.  Porto! 
Nachname  +  3  DM,  Ausland  nur  VK 
+  2  DM!  Christian  Dahl,  Kennwort: 
PSX.  Feldstr.  53,  21335  Lüneburg. 


Flfa'97,  DD2,  Warhammer,  Formell, 
Tomb  Raider,  Tekken2,  Space  Flulk, 
Actionsplei-Trilogy  und  viele  ältere 
Spiele,  pro  Stück  500  ÖS.  Verkaufe 
auch  Saturn! 

Tel.  7124037  (Österreich,  Wien) 


Final  Fantasy?  jp  neu  für  99  DM. 
Legacy  of  Kain  us  65  DM,  Tomb 
Raider  65  DM.  Winnirg  Eleven  50 
DM,  Are  the  Lad  jp  75  DM.  NBA 
Live96  neu  55  DM,  Dragon  Force  us 
reu  99  DM! 

Tel.  07731/52804  (ab  13  Uhr) 

Soul  Edge  jp  65  DM.  Actionspiel- 
Trilogy  us  60  DM.  Soviel  Strike  us 
50  DM  u.a. 

Jeanette  Simons,  Schillerstr.  20, 
41061  Mönche  ngiad  bach . 


PlaystatiDn  +  Pad  +  Memory  Card  + 
Demo  CD  +  NBA  Live'97  zusammen 
für  350  DM!  Tel.  040/7433316 
(ab  15  Uhr,  Andre) 


(Ver)kaufe  &  tausche  PS-Spiele: 
Habe  z.B.  Souf  Edge,  Sim  Citv2a00, 
Strike.  C&C,  Star  Gladiators,  DD2 
usw.  Suche  noch  dt  N64  und 
Saturn!  Verkaufe  noch  160  dt 
Zeitschriften  wie  MAN!AC... 

Tel.  02551/80842  (15-21  Uhr) 


Ptaystatien  Magazin  Band  8/96  bis 
4/97  mit  Demo  CD  und  Senderband 
96!  Tel.  07765/8659  (ab  20  Uhr) 


Verkaufe  &  tausche  ca.  15  PSX- 
Games.  Habe  ua.  Alien  Trilogy,  Time 
Commando.  Po'ed,  Myst,  Assault 
Rigs,  Twisted  Metal,  Descent, 
Shellshock,  Thunderhawk2,  Alone  in 
Ihe  Dark2  u.a.  Tel.  036601/40060 


Tausche  oder  verkaufe  PS-Spiele: 
Fifa'96.  WWF  Arcade,  Prima!  Goal, 
Ballerspiel,  Olympia  Soc.  &  Games, 
SF  Alpha,  RRR,  Bat  Tosh, 
Discworld,  Crash  Bandicoot, 
Tekken2.  Suche  DD1,  ISSD,  Andretti 
Pacing.  Tel.  09431/41890 

PSX  Pal  muitinarmfähig  +  Memory 
Card  +  2  Pads  +  Lenkrad  +  RGB- 
Kabel  f  TekkenZ  +  Return  Fire  + 
Burning  Road  +  Pandemonium  + 
Actionspiel  +  Motor  Toon  GP2  +  2 
Demos  für  nur  650  DM  (nur  zusam¬ 
men!).  Ruft  anl 
Tel.  06223/74964  (Olli) 


Pal-SpSele;  World  Cup  Golf,  In  the 
Hunt,  Discworld,  Warhawk  je  50 
DM.  alle  4  zusammen  150  DM!  9 
MD-Spiele  +  Tips  &  Tricks  + 
Zeitschriften  für  1 1  ö  DM,  alles  VB! 
Tel.  08654/66483 


Tausche  PSX-Spiele,  auch  Pal-  & 
Importspiele!  Bietet  alles  an  unter: 
Tel.  07940/55944  (ab  17  Uhr,  Janni) 
Playstation-Spiele  {Pal),  ca.  60  Titel 
ab  40  DM!  Tausche  ggf,  auch! 
Verschicke  Liste  auf  Anforderung: 
Tel.  0421/894329 


Extreme  Games  45  DM.  NBA  Jam 
TE  45  DM,  Tekken2  70  DM, 
Prügelspiel  80  DM.  8x  Memory  Card 
50  DM.  Auch  komplett  für  250  DM 
(+  Tohshinden  gratis!),  Suche  ISS64 
(Pal)!  Tel.  030/4137378  (Oliver) 

PSX  +  RGB-Kabel  4  2  MC's  +  2  Pads 
+  MC-Lenkrad  +  Negeon  Pad  + 
Demo  CD's  +  8  Referenz-Spiele  +  90 
Vlüeo-Mags!  Keine  Hitzeprobleme, 
schlagt  zu  für  800  DM:  Billiger 
geht's  nimmer!!! 

Tel.  07472/26859  (Fr-So) 

Tomb  Raider,  Streetfighter  Alpha2, 
Actionsplel  für  je  65  DM  (dt). 
Destfuction  Derby2  70  OM  (dt). 
Suche  unbedingt  Suikoden  (dt)! 

Tel.  02871/7151  (Michi) 


PSX-Spiele  für  55-60  QM:  Baph. 
Fluch.  Resident  Evil,  Star  Gladiator, 
Soviel  Strike.  Descent,  Fl, 
Shellshack,  WC-Golf.  Wing 
Commarider3,  Crash  Bandicoot. 
Actionsplel,  Kileak,  Star  Blade  Alpha 
und  andere!  Tel.  07587/761 


Playstation  +  2  Pads  4  Tohshinden2 
+  Rayman  f  Wtpeoul2097  für  400 
DM.  1 1  Super  Nintendo-Spiele  für  je 
30-50  DM  (zum  Beispiel  Zelda,  BC 
Kid.  Slarwlng.  Yoshi's  Island, 
Prügelspiele),  zusammen  für  gerade 
mal  450  DMl 

Tel  08191/50869  (Stefan) 


Neo  Geo  CD  +  3  Pads  4  10  Spiele 

(incl.  Street  Hoop,  Wind  Jammers, 
FF3,  Samurai  S.3,  SS2  uva.)  für  ca. 
500-600  OM!  Alles  kompiett! 

Tel.  0911/792590  (Dino) 


Atari  Jaguar  64  Bit-Konsale  4  Pad  4 

Cybermorph  für  79  DM.  Zusammen 
mit  2.  Pad  95  DM!  Alles  unge¬ 
braucht  und  orgi naiverpackt! 

Tel.  08552/3234  oder 
Tel  0172/9183533 


Neo  Geo  CD  us  60  Hz  +  Board  4  Pad 
4  RGB-Kabel  4  6  Spiele  für  VHB  550 
DM!  Altes  in  Topzustand,  Versand 
per  Nachname!  Tel.  07131/484680 
(ab  1 7  Uhr,  Franco) 


(Ver}kaufe  a  tausche  Spiele  & 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme.  Kaufe  &  tausche  auch 
ganze  Sammlungen,  habe  auch 
noch  viele  PC-Fngine-Spieie, 
Verkaufe  Vextrex  &  Atari 7 8 00. 

Tel.  089/1403732 


Löse  MD  +  MCD-Sammlung  auf! 
Verkaufe  auch  Topspieie  für  PS, 
Saturn,  SNES,  3D0,  Game  Gear, 
32X.  Verkaufe  MD  +  MCD  4  Spiele 
für  200  DMl  Verkaufe  Saturn  4  4 
Spiele  für  nur  450  DM!  Verkaufe 
Saturn-Lenkrad  für  SO  DM!  Suche 
Resident  Evi!2! 

Tel.  0511/414899  (Thomas) 


Stopli!  3D0  FZ-1.  Game  Boy 
Pocket,  Jaguar,  Lynxl,  Mak.  Mega 
Dfivel ,  Mega  DriveZ,  Multimega, 
Nomad,  PC-Engine  CD-ROM,  PC- 
Engine  GT,  Turbo  Express,  Saturn, 
Super  Nintendo  (us,  dt),  Turbo  Duo 
und  Virtual  Boy.  Jede  Menge 
Topspiele,  z.B.  für  Neo  Geo  Wind 
Jammers,  Art  of  Fighting2.  Samurai 
Shodown2,  KoF94,  Vlewpolnt..,  Für 
MD:  Art  of  Fighting,  Dune2,  Gaiares. 
Thunderforce3...  Für  Mak: 
Vendetta,..  Für  PC-Engine: 
Bonnberman93-94.  Panic  Bomber, 
Star  Parodla,  Gunhead1-3,  Final 
Match  Tennis,  Image  Fight2. 
Gradius2...  Für  Jaguar:  AvP.  2  x  3D- 
Shooter...  Verkaufe  auch  Oldies. 
Game^i Walch-Spiele,  Zeitschriften 
und  Fanartikel  (z.B.  Soundtracks, 
Taschen...).  Suche  Spiele  für  Neo 
Geo,  PC-Engine  LT-Konsole,  PSX, 
N64Ä  NGCDZ,  Tel,  0221/699101 
(16-21  Uhr,  Markus) 


Spiele  für  Playstation,  Saturn 
Nieteeda64  jeglicher  Art,  z.B  Int 
Soccer64,  Die  Flard  Arcade  und  vie¬ 
les  mehr.  Tel.  07622/61975 
(ab  17  Uhr,  Matthias) 


iDIe  PrügelplatinE  “Cap- 
Itain  Cummandü"  von 
laprnm  [Bild;  ^uper- 
NintEndn-Urnsetzungl  \5t 

Ierst  sechs  Jahr^  alt  und 
TECht  günsrtg-  Allein  udEr 
zu  siwElt  tEilt  Ihr  als  Superheld 
□der  Mech  in  hurtzantal  ticrnl- 
lenden  5cra1^en  mächtig  HiEbe 
aus  und  nützt  RaketEnwerrar  als  Ex.trawaffE.  LEider  erreicht 
die  PrügelEl  nicht  das  Mivoau  der  Tmnl  Fight"-5ErlE.  die  I3ü  ÜM 
Für  Eine  Capcom-PlatinE  lohriEü  siLh  lEdoch  allemal. 


Habe  einige  Ausgaben  von  den 
Mags  Tips  und  Tricks.  PSX-Tips 
Magazin,  Power  Station  und  andere 
zu  verkaufen.  Liste  mit  Inhalt  ä 
Preisen  gegen  1  DM  Rückporto  bei 
Karsten  Gerth,  Ringstr.  70, 15370 
Fredersdorf 


3Autamaten-Platinen:  Thunder 
Fox  1 30  DM.  Blood  Brothers 
100  DM,  Capt.  Com  mando  1 30 
^m.  Pitfall2  150  DM,  Amidar 
200  DM,  Wonderboy  150  DM. 
Suche  Vectrex-Konsole  mit  Spielen! 
Tel.  0711/636536  oder 
Tel.  01 72/7666724 


Kaufe  Neuheiten  8.  Importe  (jp)  für 
Sony  Playstation  &  Sega  Saturn. 
Verkaufe  Sony-,  Nintendo-  &  Sega- 
Spiele  (Panzer  DragoonZ  60  DM.  S. 
Splrits3  60  DM.  Soul  Edge  60  DM 
uvm.),  einfach  anrufen! 

Tel.  0251/212846 


Panasonic  3D0  FZ-1  (Englische 
Version,  auf  der  alle  Spiele  lauten) 
mit  1 2  Topspielen,  4  orginal  Pads, 
Adapter  für  SNES-Pads  &  dlv. 
Zubehör!  Alle  la,  günstig  gegen 
Gebot  abzugeben!  Tel.  030/3418661 


C-64  4  85  Spiele  4  3  Stlcks  für  80 
DM!  Tausche  auch  gegen  PSX- 
Splele,  suche  Command  &  Conquer, 
Need  für  Speed  und  Rebel  Assault2E 
Tel.  0172/3236927  (Marko) 


Dragonball  GT-Cards,  1  glitzernde 
GT-Card  für  10  DM  bzw.  4  normale 
OBZ-Cards  für  10  DM!  1  silberne 
Card  kostet  5  DM!  Geld  und 
Mengenangabe  betJegen,  orginal 
Rarität!  Robert  Franiatte, 
Rastatterstr.  4, 70499  Stuttgart. 


PSX-Spiele:  Contra  us  55  DM,  V. 
Golf  50  OM  &  F1  50  DM.  Anlmes: 
Mermaid  Forest  20  DM,  Doomed 
MegalopolfSl42  35  DM.  Monster 
City  25  DM.  Tel.  09624/1554 

Lösungen,  Maves,  Tips,  Cheats 

usw.  für  PSX.  Saturn,  N64&  SNES. 
Gratisliste  bei:  Christian  Dahl, 
Feldstr.  53.  21335  Lüneburg. 
Internet:  http://members, aol.com/ 
ch  eats  pc/we  Ic  o  me .  h  tm  l 

Konsolen  Cheater:  Cheals  usw.  zu 
über  220  Spielern  für  PSX,  Saturn, 
N64  Ä  SNES.  PC  benötigt, 
Druckfuntion  usw.  für  15  OM! 
Christian  Dahl,  Feldstr.  53,  21335 
Lüneburg,  Kennwort:  K-Cheat! 


Game  Boy  4  3  Spiele  für  100  DM 

Int.  Track  &  Fleld,  Alien  Trilogy  je  40 
DM.  Gaiactlc  Attack  35  DM.  Daytona 
USA  30  DM,  Toshinden2  (PSX)  40 
DM,  Fifa'96  40  DM. 

Tel.  0211/715302  (ab  19  Uhr) 

Projektor  Sony  CPJ-100E  ICD- 
Projektor  (Partyvision).  lÖOOOö 
Pixel,  bis  2,5  m  Bilddiagonale  incl. 
Stativ  für  VB  1000  DM! 

Tel.  09624/1554  (Matthias) 


(Ver)kaufe  &  tausche  PSX-'  & 
Saturnspiele,  Suche  Rage  Racer, 
Soul  Edge,  Virtua  Cop2,  N64, 
Müttinorm-PSX  &  MD-Shoot'em 
Ups!  Tel.  04962/5190  (Jörg) 


(Ver)kaufe  ständig  Konsolen  4 
Sammlungen!  Suche  Ultra64  (us)  4 
Playstation  (jp).  Ftabe  Master 
System  4  66  Sammlung  ab  zu  geben! 
Auch  PCE-Spiele  Star  Parodjer  u.a. 
Tel.  04962/5655  (ab  16  Uhr,  Frank) 


Fast  150  Videospiele  für  MD, 
Saturn,  PS.  SNES  und  3DO!  Spiele 
von  20-70  DMl  TeL  030/3418661 


r 


I 


i, 


lYII  1  lYI/tLilCmS  Wenn  sich  : 

jeden  morgen  zwei  Waschkärbe  Tips- 

Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei-  j 

ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Liberstunden. 

Wer  mir  nach  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt  ^  i 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben]  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  dafl  uns  knackige  Kurztips 
und  Passcodes  lieber  sind  ais  ellenlange  Kompiettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet; 

Cybermedia  Verlags  GmbH  •  „Upsteufel“  •  Wallbergstr.  ID  4| 
8B415  Mering  oder  e-Mail  an  ManiacAndy@aDl.cam 


Thm  Wollt  Ihr  den  "Game  Parame- 
ters"‘Cheat  aktivieren,  um 
einige  Paramter  zu  verändern, 
drückt  Ihr  Pause,  wählt  "Race  Sta- 
tistics'^  und  haltet  gleichzeitig  die  But¬ 
tons  R  und  C  gedrückL 


Die  Automaten-übliche  "Frei- 
^  ^  spieP'-Funktion  könnt  Ihr 

auch  bei  der  CD  für  zuhause 
eioschaiten:  Dazu  geht  Ihr  in  den 
Option-Screen,  wählt  die  "Credits"  aus 
und  drückt  gleichzeitig 

K  +  •  +  ▲  +  ■ 


m  Im  Internet  wimmelt  es  nur 
so  von  "Dooin  64” -Profis 
und  ihren  Paßcodes  für  die 
US-Version.  Die  besten  haben 
wir  für  Euch  herausgesucht. 


Features-Menü  ?tjlbdfwbfgvjvvb 

(im  ersten  Level  START-Taste  drücken!) 
Super-Code  W93M7H2  0BCY0PSVB 
(letzter  Level  mit  voller  Ausrüstung} 


Um  wälirend  des  Spiels  einen 
Level  vor  oder  zurück  zu 
springen,  haltet  Ihr  die  Tasten 
'  A,  IC,  RI,  R2,  LI  und  L2 
gedrückt.  Mit  ^  springt  Ihr  einen  Level 
vor,  transportiert  Euch  in  den  letzten 
Level 


üSÄ  ff»  Wollt  Ihr  den  "Gold  Pack"  des 
Ballerspiel-Klassikers  mit 
einem  Cheat  für  volles  Waffe- 
^  narsenal  austricksen,  geht  Ihr  in 
den  Pause- Modus  und  diiickt... 


Level-Codes 

4JDN  RGGN 
3ZH?  KB5X 
3GJL  KBR9 
TXLT  GGD5 
TDXH  KBNJ 
JYID  CQ53 
SD8G  TBXR 
L5ZH  4HYQ 
CCCM  TQ9F 
GVM7  WVQ7 
GGRS  P3Q7 
YlZL  VBGY 
W04R  6HRZ 


G8VN 

SH2P 

BT36 

9PR7 

5Q6F 

ZWW? 

30CZ 

6VGW 

D7S9 

MBSS 

QOC6 

CLll 

P9R9 


T7LB 

WMVB 

7YLB 

68JL 

W2JC 

OXZC 

?X5C 

KZKF 

R28L 

M7QC 

89QB 

FWBB 

ZSLB 


Wer  in  den  allerletzten  Level 
dieses  lustigen  Abenteuer- 
Spiels  gelangen  will,  gibt  im 
^  PaRwort-Bildschirm  den  folgenden 
Code  ein... 

V7U5MK  4N6LUL  0HW5CB 


Den  ''Arcade"-Modus  schaltet 
Ihr  ein,  indem  Ihr  im  Titelbild 
pBlHIl  A,  C  und  START  auf  dem 
^  zweiten  Pad  drückt.  X,  Y,  Z  und 
START  auf  dem  ersten  Controller  führt 
dann  in  ein  geheimes  Menü. 


LIFEFORCE  TENKA 

Zwei  Cheals  haben  wir  bis¬ 
lang  für  Psygnosis"  aktuelles 
Playstation-Spiel  fierausgefiin- 
den.  Um  sie  zu  einzuschalteii, 
geht  Ihr  in  den  Pause^Modus,  nach  der 
Aktivierung  f>estimmt  Ihr  mit  BuUon  H 
die  Waffen  c.>der  den  Level. 

Alle  Waffen 

LI  +  ▲  Rt  ▲  ■  RI  •  ■  ■ 
Levelanwahl 

L2  +  99BAR1HA# 


MANX  TT 

Wie  Ihr  den  '’Sheep  Mode"  akti¬ 
vieren  könnt,  hat  uns  Christian 
Kreutzer  aus  Hilden  verraten. 
Hierzu  geht  Ihr  im  "Select  Transmissi- 
oii"-Bildschirni  die  folgende  Kombinati¬ 
on  ein: 


AMOK 


RALLY  CROSS 

Auch  die  üS-Fassung  von 
Sonys  neustes  Kennspiel 
läßt  sich  austrtcksen.  ln 
Highscore-Liste  oder  Saison- 
Modus  funktionieren  diese  Namen: 


SPACE  JAM 

Wer  ein  nützliches  Cheat- 
Menü  aufrufen  will,  hall  die 
folgende  Kombination  im 
Option-Menü  gedrückt; 

LI  +  L2  +  RI  +  R2  +  K 

Um  unendlich  viel  Energie  zu  bekom¬ 
men,  drückt  Ihr  im  Titelbild  vor  Sj; 
ginn  die  Kombination 

■  A  •  ^  4  LI 


EXCALIBUR 
25S5  A.D. 

Die  Paßcodes  zur  PAL-Versi- 
on  dieses  Telstar-Spiels 
haben  wir  von  Mihai  Godke 
aus  Apen  erli alten. 


dickere  Reifen 

f a t  t ires 

keine  Räder 

n  o  wh  e  e 1 s 

extra  Räder 

whee 1 s 

schwerere  Autos 

s  tone 

leichtere  Autos 

f  ea t he  r 

Schwerkraft 

f  loa  t 

weniger  Grip 

Spinner 

Beschleunigung 

banz  a i 

Rookie  Season 

ve  t  me 

Veteran  Season 

im  a  pro 

Seasons-Ende 

weeoo 

Für  die  Besitzer  dieses  US- 
Imports  hat  Christian  Kreutzer 
Ums  Hilden  zwei  nützliche  Paß- 
^codes  ausgegraben: 

Unendlich  Energie 
XB ABYX 
Levelanwahl 
2  Z  2  C  Y  X 


UIRTUA  COP  2 

Wer  die  Spieler  mit  größeren 
Köpfen  ausstauen  will,  drückt 
^  im  Titelbild  die  Kombi oatit)n 
^  ^  AXBYCZ 

Wollt  Ihr  direkt  gegen  den  letzten  End- 
gegner  antreten,  wählt  Ihr  einen  Level 
an  und  schießt  schnell  auf  den  kleinen 
Pfeil,  der  auf  die  erste  Stage  zeigt.  Auch 
diesen  Cheat  hat  uns  Christian  Kreutzer 
aas  Hilden  besorgt. 


FINAL  FANTASY  7 

Geht  in  die  Stadt  Mancharia 
und  dort  an  die  rechte  Seite 
des  Hauses  ganz  nach  otxm  bis 
^  zur  Ecke.  Vor  der  Uhr  drückt  Ihr 
auf  Knopf  X  -  eine  Karte  fällt  in  Eure 
Hand,  Benutzt  Sie,  bis  Ihr  0$  übrig  habt, 
geht  zurück  zu  Uhr  und  drückt  nochmal 
X  -  jetzt  habt  Ihr  unendlich  viel  Geld! 


mK-m- 

Gruft  des  Todes 

Insignien 

Kanalisation 

■  KAAIC» 

Öko- Bereich 

•«•AIK 

Wasserquelle 

Zentrale 

■■••»A 

Gefögnis 

•»■AAI 

Labyrinth 

AKA9HA 

Gruft 

ItHHltAH 

Unterschlupf 

•AK9H« 

Projekt  Eden 

■  A«)tlttt 

HNOEPENOENCE 

OAY 

Der  Anfänger-Schwierig¬ 
keitsgrad  "Easy"  dürfte  für 
die  meisten  Alien-Jäger  kein 
Problem  darstellen.  Deshalb 
drucken  wir  hier  nur  die  Codes 
für  "Medium"  und  "Hard"  ab,  die  wir 
per  Fax  von  Christian  Kreutzer  aus  Hil¬ 
den  erhalten  iiaben. 


OONKEY  KONG 
COUNTRY  3 

iPl  Im  Bildschirm  "Select  Game" 
gebt  Ihr  L,  R,  R,  L,  R,  R,  L,  R, 
®  L,  H  ein,  damit  Ihr  folge nde 
Codes  e ingehen  könnt: 


Level 

Medium 

Hard 

Washington 

DBKMO 

DBKQO 

New  York 

GBKMX 

GBKQX 

Paris 

LLSMX 

LLSQX 

Moskau 

NL9MX 

NL9QX 

Tokio 

R3  9NF 

R39RF 

Oahu 

T5  9MX 

T5  9QX 

Las  Vegas 

Z9  9MZ 

Z99QZ 

Mutterschiff 

3  9  9MH 

3  9  9QH 

Neue  Outfits 

C  0  L  0  R 

Weihnachsmusilc 

HERR  Y 

Sound  Test 

MU  S  I  C 

50  Leben 

L  I  VES 

"Harder” -Modus 

HAR  DR 

"  Ha  rdest" -Modus 

TUEST 

Schnell  schwimmen  WATER 

TORAL  N0.1 

Um  die  Perspektive  der 
Kamera  zu  verändern,  haltet 
Ihr  nach  Anwahl  einer 
Spielfigur  die  seitlichen  Taster 
L2  und  R2  gleichzeitig  solange 
gedriickl,  bis  die  Arena  erscheint. 

Wollt  Ihr  die  Figuren  anders  einklei- 
den,  drückt  Ihr  wälirend  der  Anw^ahl 
eines  Charakters  -a-  . 

Soll  Hom  Selbstmord  begehen?  Drückt 
dafür  LI,  RI  und  gleichzeitig. 


I 


BLAM 


MACHINEHEAD 


wer  raisscoaes  unci  uieats  riir 
die  Piayjstation-Fassiing 
sucht,  mufä  in  MANIÄC  1 
und  2/97  nachschlagen.  Satiirn-Fans 
bedienen  war  mit  dieser  Ausgabe,.. 


NEED  FDD 
SPEED  2 

ln  letzter  Sekunde  erhielten 
L  wir  zw^ei  PaBcodes  zum  Ra- 

1  _  mß  ser-Sequel,  Hinter  "LILZIP'' 


ser^Seq: 

versteckt  sich  ein  Bonus-Auto, 
"SHOTME"  fLlhrE  Euch  ZLim  Zusatz-Track 
M  on  o  ]  itlii  c  Stu  d  ios” . 


TURDK 

In  der  letzten  Ausgabe 
haben  wir  Euch  bereits  die 
meisten  "Tu  rok  "-Codes  ver- 
-  raten,  drei  weitere  haben 
wir  heim  Rundgang  durch  das  WWW 
gefunden: 

Gegner  werden  anf  Karte  angezeigt 
^  NSTHMNDNT 
Grobkörnige  Auflösung 
CLLTHTNMTN 
Gegner  schrumpfen 
D  N  C  H  N 
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PERFECT  ELEVEN 


SOLAR  ECLIPSE 

PWer  die  Levelaiiw^ahl  sucht, 
muB  in  MAN’AC  12/96  nach 
dem  rechten  sehen.  Diesmal 
verraten  wir  Euch  ''nur/  w  ie  Ihr  alle 
FMV-Sequenzen  des  Spiels  hintereinan¬ 
der  anschauen  könnt.  Dazu  gebt  Ihr  im 
Pause-Modus  folgende  Kombination  ein: 


SUPER  PUZZLE 
FIGHTER  TURBO 

Wie  Ihr  Akuma  an  wählt, 
haben  wir  Euch  in  der  vor¬ 
letzten  MAN!AC  gesteckt,  es 
gibt  aber  noch  vier  weitere  ver¬ 
steckte  Charaktere  (im  VS-,  Are  ad  e- 
oder  Master- Arcade-Modus ): 

Dan:  LI  RI  +  • 

DeviloL  RI  +  ♦ 

Amanda;  Morrigan  +  SELECT, 
auf  Donovan  +  # 

Lei- Lei:  Monigan  +  SELECT, 
auf  Hsien-Ko  +  # 

BEYONO 
THE  BEYONO 

Ein  geheimes  Intro  hat  Chri¬ 
stian  Kreutzer  gefunden, 
Dazu  druckt  Ihr  im  Titelbild 
Tasten  ^  und  A  gleichzeitig. 
Um  eine  tödliche  Attacke  zu  starten, 
müBt  Ihr  so  oft  itnd  so  schnell  wae  mög¬ 
lich  H  drücken  -  bis  Ihr  ein  Geräusch 
hört. 


SONIC  30  BLAST 

Ini  Titelbild  drückt  Ihr  gleich- 
zeitig  die  Buttons  0.  A  und  C 
und  dann  START.  Danach 
darf  die  Meldung  "Press  Start"  nicht 
mehr  blinken.  Jetzt  könnt  Ihr  w^ährend 
des  Spiels  im  Pause- Modus  die  folgen¬ 
den  Cheats  aktivieren: 


Wenn  Ihr  bei  diesem  japani¬ 
schen  FuBba II -Import  von 
Konami  die  lieiden  Geheim¬ 
teams  aktivieren  wollt,  gebt  Ihr 
im  Titelbiki  folgendes  ein: 

^  L-^  L^  L4  R|  R4  R^  RBA 
Z  +  START 

fim  die  Köpfe  der  Spielfiguren  zu  ver- 
gröBern,  drückt  Ihr  die  klassische  Ko¬ 
nami- Kombination  auf  den  Kamera -But¬ 
tons,  dann  C,  B,  A,  haltet  Z  gedrückt 
und  betätigt  die  START-Tuste, 

(Kamera- Buttons) 
C  B  A  ,  Z  +  START 


COMMANO  & 
CONQUER 

0m  Kai  Schmidt  aus  Plorstadt  liat 
per  eMail  unsere  Cheats  aus 
MANIAC  4/97  ergänzt.  Alle 
"^Kombinationen  sind  direkt  iin  Spiel 
einzLigeheni 

Jede  Eingabe  bringt  5000$ 

||ABCZYX*4 
Karte  einsehen 

Laser 

(Ihr  iiiüBt  den  Orka  schon  besitzen) 

Neue  Baupläne 
YABBÄ^ABBÄ'^  ^ 

(Vorher  Kraftwerk  und  Kaserne  l^aueni 


LOMAX 


Nächster  Act 

A 

Nächster  Level 

B 

Letzter  Endgegner 

C 

Ein  Leben  mehr 

X 

Eine  Medaille  mehr 

Y 

Ein  Chaos-Emerald 

Z 

Die  Paßwörter  zu  Lomax’ 
Abenteuer  im  'Temmingland" 
haben  wir  Euch  in  der 
MAN!AC  1/97  \ erraten,  mittleiw ei¬ 
le  liegen  uns  auch  Cheats  vor- 
Level-Skip 

^  START  ^  +  LI 

+  Amnm 

skip  mit  ^  +  L1+  SELECT  +  START 
Helikopter-Mode 

(nur  wenn  Level-Skip  aktiv) 
Helikcjpter  an  wählen,  dann 

LI  +  ■ 

gedrückt  halten. 


einmal  auf  den 
Bikischirm  holend 
Und  waRini?" 


3.  ivilnestorin  fVeiTtr^K,  19B2}  "Das 

A Storni ds -Remake  weifi  mich  auch  heute  noch  zu 
bcpel Stern  -  und  das  wird  sich  wohl  frühestens 
danrt  ändern,  subalct  ich  endlich  mal  die  Stufe 
gemei^ert  habe-.,” 


Reza  Atdotali 

fPR  Manager  von 
Virgin} 


den.  „Welclie  Spiele 
mlrdest  Du  fünf 
Minuten  vor  Welt¬ 
untergang  noch 


S*  Super  Mario  G4  Ituintendo,  199B]  "Trotz 
des  enormen  Erfolgs-  und  Zeitdrucks  hat  Miyatfiotn 
das  Unmögliche  möglich  gemacht:  Er  wollte  mit 
5M64  Einsteiger  und  Profis,  ja  sogar  Kritiker  über¬ 
zeugen.  DaD  es  ihm  gelang.  Ist  eine  der  herausra- 
gemtsten  Leistungen  der  V I  de  nsp  lei  ge  schichte!*^ 


Die  Schnaps  Vorräte  ln 
sind  aufgebraucht, 
die  Bundei^liga  auf¬ 
gelöst  und  alle 
Frauen  vensdiwun- 


BIG 

3VIOXJTM 


Die  Gerüchte  um  Segas  geplante  ''Black  Belt"- 
KcnsQle  reißen  nicht  ab.  3Dfx  bestätigte  jetzt 
offiziell,  eine  Variante  des  "VoodciD"-PC-Gra- 
fiksystems  für  die  neue  Spiolkonsole  an  Sega 
lizensiert  zu  haben.  Ob  die  zirkulierenden 
Gerüchte  zur  RAM-Speichergröße  (16  MByte) 
und  zum  Verölfentlichungstermin  (Ende  1998) 
zutreffen,  ist  fraglich,  denn  Sega  selbst  nahm 
dazu  noch  keine  Stellung.  MANIAC  vermutet, 
dal)  spätestens  zur  E3  in  Atlanta  (Juni)  eine  of¬ 
fizielle  Ankündigung  ertoigl.  ###  Ohne  auf  ge¬ 
naue  Spezifikalronen  einzugehen,  hat  llin- 
tendo-Boß  Yamauchi  gegenüber  einem  japani¬ 
schen  Handelsblatt  die  Veröffentlichung  eines 
N64-IVIodems  erwähnt:  Laut  seiner  Aussage 
soll  das  64DD-Medium  ab  Ende  des  Jahres  für 
Spiele-Downloads  zur  Verfügung  stehen. 


VDRBCHAU 


'El 


erscheint  am  11.  Juni 


Insel-Trip:  Nach  einem  Besuch  beim  englischen  Top-Enlwickler 
Probe  präsentieren  wir  Euch  ausfühiiich  einige  spektakuläre  52- 
Bit-  Lind  N64-Titel.  Auch  über  "Extreme  G"  haben  wir  dann  bereits  neue  Infos  für  Euch. 
An  der  Nintendo-64-Testfront  gehen  wir  in  die  vollen:  Neben  dem  in  dieser  Ausgabe  vor¬ 
gestellten  '  Starfox  64’’  prügeln  w4r  uns  um  das  Beat'em-Up  "Dark  Rift'’  und  retten  die 
letzten  Menschen  bei  "Robotron  X":  Wird  die  auf  der  Playstation  schwache  Neuauflage 
des  Klassikers  auf  dem  N64  besser  gelingen?  Playstation’Besitzer  lesen  den  Test  des 
Weltmum-Epos  "Wing  Commander  4”  und  jagen  in 
"Brahma  Force"  in  der  Ego- Perspektive  durch  den  Weltraum.  ’W-Rally"-Fans  freuen  sich 
bereits  auf  den  Stau  des  l*S-Spektakeis  (siehe  Bilder),  und  Rollenspieler  tauchen  in  das 
”Alundra"-RPG  ab;  Endlich  ein  Top- Vertreter  des  Genres?  AuBerdem  venschaffen  war  Euch 
in  einem  grollen  Special  die  totale  Lfbersicht  über  alle  PÄL-Play Station-Titel:  Wer  weiB 
schon,  wieviele  Sony-CDs  es  bereits  gibt? 


Worauf  stehen 
Eure  iaßanischen 
Spiele’'Koitegett, 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernast-Hits 
in  Deutschiand? 


Die  fleifiigsten 
Entwicklungsländer 


^Evangellon 


Adventuru 
niclit  geplant 


Eundflcn  3 
flandoi 


Action 

nicht  geplant 


Finai  FantaBy  7 
*  Square 


Rnlienaptei 

199e 


USA 

Japan 

England 


Australien  Hi  oo 


IIJ:  intelltgent  Cube 
'  9  Sony _ 


Oie  BeIiettheits-»Top  10« 
xttteren  wir  aus  der 
„Pamieom  Tsushln^,  mit 
i  über  BOO.OOQ  Lesern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
Spielemagazin  der  Welt, 
Die  Deutsehiand- 
VerSffenttiohungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen, 


S 
5 
? 


T'^i  Pocket  HiunBter 
I\1  inten  du 


Haiienspiei 
nicht  geplant 


Denkplel 
nicht  geplant 


'^‘^MacruBB  Oeadly  MIb. 
I '  .  9  Sands  i 


Actlan 

nicht  geplant 


Spanien 

Ungarn 

Rest  von 
Europa 


500 


WO 


■BOO 


2000 


2500  3000 


3500 


kowluan'B  Säte 
C  i^önny _ 


Adventure 
nicht  gBplant 


^^Chnra  Q  S 
'  VTakara 


Rennsplei 
nicht  geplant 


0!^*Super  Somberman  5 

~~  idHudsan 


Actinn 

nicht  geplant 


ET^f^Sangoku  Muhuli 

.  AKueT _ 


Beat'em-IJp 

Herhst 


In  weichen  Ländern  wurden  seit  Ende  der  70er  Jahre  die  meisten  Video-,  Computer- 
und  Automatenspiele  produziert?  In  unsere  Grafik/TzheLle  haben  wir  nur  die  über 
10.000  professionell  vermarkteten  Originalspiele,  nicht  aber  die  zahllosen  Umset¬ 
zungen  berücksichtigt.  Die  Crafik  zeigt  die  Entwicklungsübermacht  von  Amerika 
und  Japan,  aber  auoh  die  Stärke  der  englischen  Industrie  gegenüber  dem  Rest 
Europas.  In  Frankreich  wurden  zwar  mehr  Spiele  programmiert  als  In  allen  anderen 
Ländern  Kontinentaleuropas  zusammen,  trotzdem  kommen  unsere  Nachbarn  nicht 
einmal  auf  20%  der  britischen  Software-Produktion. 


■c 


NINTENDO 


NINTENDO  64 . 399,- 

Controller64  (bunt) . 59,90 

Lenkrod64(Mad  Catz) . 159,90 

Controller  Pak  (bunt) . 29,90 

Controller  Pak  1 K . 44,90 

Adapter . 59,90 

Glast  Corps . 119,90 

Fifa64 . 129,90 

Hüman  Grand  Prix.(ip) . 1  79,90 

Int,  Super  Star  Soccer, . . 149,90 

Mario  64 . 99,90 

Pllotwings  64 . 1 19,90 

Star  Wars . 149,90 

lurok . 139,90 

Wave  Race  64 . 99,90 


I Controller  Pak, .i für  2 . 3S1ück,.59,80 


ab  sofort  liefern  wir  aüe  N64-Hard/Soft- 
waretoestellungen  mit  1 2  aktuellen  Soff- 
wore-Stickern  für  Dein  Controlier- 
,  Pük  aus  -  natürlich  kostenlos  ill. 


SEGA  SATURN 


Sofum.,..,,.....,..,,, . 

. 399,- 

3D-Cor(tro1-Ftid . 

. 89,90 

Arcade  Racer. . . . 

. 109,90 

Athletic  Kings . 

. 89,90 

CicwCity  of  Angtes. . 

. 89,90 

Dark  Savo. . . . 

. 89,90 

Dragonheart . 

. 89,90 

Bfok^  Helix.,. . . . . 

. 109,90 

Fifa  Soccer  '97 . . . .,.. 

. .89,90 

Menx  TT. . . . . . . 

. 109,90 

Mass  Destfuction . . . 

. 99,90 

NHL  Fbweiptay  Hoctey  '96 . 

. 89,90 

NBA  Live  '97 . 

. 89,90 

Sonic  3D  Blast, . 

. 89,90 

Soviet  Sfnka . . 

. 89,90 

Texnb  Roidef. . 

. 89,90 

Virtua  Cop  2  incl.  Gun. . 

. 139,90 

Playstation  [^Playstation  ^ 


erchondise 


•ab  ^ 

jpoRaider, 

20,gp 


Playstation  (PSX] . 289,-  Legacy  of  Kain. . . . . . . 

(mit  Linkanschluß)  .  Manie  Karts . . 

PSX+Tekken . . . . 333,-  Monster  Truck . . 

PSX+Ridge  Racer.  .. . 333,-  Namco  Museum  1-3.. . 

Controller  -The  Pod- . . ...29,95  NBA  Hangtime . 

Controller  (bunt)... . .49,90  NBA  Jam  Extreme..,..,..., 

Controller,.. (Sony) . 44,90  NBA  Live  97..,,. . . 

Anolog/dtgital  Controller.(Sonv)....,,59,90  NHL  Hockey  '97 . 

Analog  Plightstick. . . . . . .  1 1 9,90  NHL  Face  Off  97 . 

Memory  Card  [bunt) . . . .39.90  Pandemonium.. . 

Memory  Card  (24MEG) . 109,90  Porsche  Challenge . 

RGB  -Scart-Kabel . ab.  29 ,90  Player  Manager. . 

Link- Kabel.,,., . ..29,90  Rally  Cross(us) . . 

Laserpointer-Gun . . . . 1 29,90  Rebel  Assault  II  (2  Disc) — 

Lenkrad  [Mad  Catz) . . . 149,90  Re-Loaded..., . . . 

Samurai  Shodown . 

Sentient . 

Soul  Blade . . 

Suikoden.. . . . . 

Super  Star  Soccer  Detuxe. 
Total  NBA  '97..,,..,. . . . . 


„^.89,90  . 

' 89:90 1\1  Werkstatt 

.,..89,90  - ^ 

,,..99,90  "No-Limrtl"-Umbau  Playstation,,.. 99, 90 
, , . .  89,90  Umbausatz  "No-Limit’Playstation.49,90 
,..,84,90 

iX  M  Finanzierung 

Japan  Sc — \ 


Memory  Ca  rd . .  3  fü  r . 


ob  sofort  Betern  wMite  PS^Bfrd/Soft- 
warebestellungen  mit  20  oktuellen  Soft¬ 
ware-Stickern  für  Deine  Memory- 
card  aus  -  natüriieh  kostenlos  !!! 


2-Xtreme . ,..89,90 

4-4-2  Fußball.. . . . 89,90 

Batman  Forever  Arcade,.. . ...,89,90 

Broken  Helix. . . .  1 09,90 

Camage  Heart . 89,90 

Cilyofthe  lost  Chlldren. . 99,90 

Command&Conquer. . . . 89,90 

Contra:  Legacy  of  War..... . 99,90 

Crow:  City  of  Angels . 89,90 

Crw)t  Killer . . 109,90 

Diseworid  II.,, . .....89,90 

Dragonheart . . . ,,.89,90 

Excalibur..... . 89,90 

Exhumed.. . .89,90 

Flfa  Soccer  '97 . ...,,89,90 

Formel  1 . 109,90 

Hexen . ,..89,90 

International  Super  Star  Soccer, . 89,90 

indipendence  Day  (usj . . .  1 1 9,90 

King  of  Fighters . . . 79,90 

Kings  Field . 79,90 


Ace  Combat2.(Flight-Sim).,,,....,.,119,90  Die  Spielspaß-Finanzierung 

Alundra  (Action-RPG) . . ,.,.,99,90  Playstation  mit 4  Spielen . ab  24,00 

Bushido  Bfade  [Fighting) . . 119,90  Nintendo64  mit  Spiel.. . ab  24,00 

Clock  Tower  II  (RPG). . . . 129,90  ...einnfachanrufen 

Draeuia  X  [Castlevania) . .  1 1 9,90 

Feda2(RPG) . . . 119,90 

Final  Fantasy  iV  (RPG)., . 99,90 

Final  Fantasy  Vil  (RPG) . 139,90 

Final  Fantasy  Taettes  (RPG), . 119,90 

Formell . . . 99,90 

I.Q,  (Tüfteispiel  -  Platz  1  in  Japan).. 99, 90 

Kowloon's  Gate  (RPG] . . 1 39,90 

Namco  Museum  4-5  . ,.je  99,90 


Parappa  Rappa . 99,90 

Rage  Racer . . . . . 1 19,90 

Rectproheat  (Fiightracej . . . 11 9,90 

Rebel  Assault  11  (2  Disc)...,.,.. . 109,90 

Sangoku  Musou  (Fighting) . . .  11 9, 90 

Soul  Edge . .,....,..,..109,90 


Time  Crises-hGun  (Ego-Shooter),, .159,90 


Zülpicher  Str.  17 
D  -50674  Köln 
Tel.:  0221-240  88  00 
Fax:  0221-240  00  81 

Internet: 

http://www.acme.netcologne.de 
Mo-Fr:11. 00-20.00  Uhr 


Tobal2(Fighting) . . . 109,90  Sa.:  11.00-16.00  Uhr 


Touge  MAX  Drift  Mas1er(Racing].,l  19,90 
Wild  Arms . . . . ..1 19,90 


Fachhandelsanfragen  erwünscht 


Infos  &  Preislisten  auch  per  FaxPolling  (Fax  holen).  Habt  Ihr  ein  Faxgerät  mit  Pollingfunktion,  einfach  unsere 
Faxnummer  wählen  -  wenn  sich  unser  Computer  meldet,  Abruf-  und  dann  Starttaste  drücken! 

Alle  Artikel  werden  grundsätzlich  per  NN  zzgl.  DM  9,90  Versandkosten  versandt.  Ab  einem  Bestellwerl  von 
DM  300,-  (ohne  Hardware)  erfoigt  der  Versand  frei  Haus.  Annahmeverweigerungen  werden  pauschal  mit  den 
entstandenen  Lieferkosten  von  DM  20,-  berechnet.  Laden-  und  Versandpreise  können  voneinander  abweichen! 
Druckfehler.  Ir  rtüm  er  und  Preisänderungen  sind  Vorbehalten.  Es  wird  keine  Haft  ungfürlnkompatibilitätübernommen. 
Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen.  Software  ist  vom  Umtausch  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird 
repariert  oder  ersetzt.  Es  gelten  unsere  AGB. 


Bei  uns  im  Laden... 

*  Softwarepräsentation 

-  auf  3  Gro  tibi  Id -Leinwänden 

-  mit  GlasTron-3D-Visier 

-  auf  Demo-Displays 

*  Internet-Terminals 


JiTi 

IJll 

